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Kumanda Odası 


Level 1 Yaşında 

|.evel olarak en önemli prensiplerimizden bîri sîzlere ödediğiniz, 
paranın karşılığını tam anlamıyla verebilmek, bu amaçla, dergi ve CD 
içeriğini büyük bir titizlikle hazırlıyoruz. Tabii kİ CD Arayüzü de büyük 
önem taşryor. Level grubu olarak amacımız sîzlere en kullanışlı CD a- 
rayüzünü surımak. ÇÜhkü h\i okurlarımıza saygj duyuyoruz. 

Peki arayürü başka bir dergiden kopyalamak mümkün olamaz mıy¬ 
dı? Örneğin Türkiye de -1e bulunabilen İngiliz PC ZONE dergisini alır 
sınır. Derginin verdiği CD ZONEa bir göz altıktan sonrfı CD içindeki 
'"İni” dosyasını Türkçe'ye ı eviririniz, bir derginin logosunu da kendi 
derginizinkl İle değiştirdim?mi. alın size yeni bir arayüz. Emek? 
Yaklaşık ZD dakika. Peki ya dergiyi alanlar durumu çakal larsa? Aman 
canım, nasıl olsa onlar hiçbir şeyden anlamazlar. 

Başlangıçta "örnek dedim ama, kim bilir belki bu yazdıklarım bi fi¬ 
leri tarafından aynen yapıllyordur. Ben sizin yerinizde olsam küçük bîr 
araştırma yapardım. 

Dedektif Fırtına yı çok beğendiniz vr bizden bjr Türkçe ovun daha 
vermemizi istediniz. Bîz de sîzin isteğinizi verine getirdik ve "İstan¬ 
bul Efsaneleri" artık sizin FRP türünü tanımayanlar için oyun başlan- 
gıçra sıkıcı olabilir Ancak dergideki açıklamayı okuyup biir süre oy¬ 
nadıktan sonra İstanbul Efsaneleri'nlrv başından kalkamayacağınızdan 
eminim. 

Son iki ayda Level oldukça değişti. Dergiyi silin istekleriniz doğruı 
tuşundu geliştirmeye çalıştık. Yayınladığımız anket değişiklikleri de¬ 
ğerlendirebilmemiz açısından büyük önem taşıyor, istek ve görüşle¬ 
rinizi yansıtacak olan anketleri en kısa zamanda bize gönderirseniz 
sevinırtz. 

riyal artışına da değinmeden geçmek olınaz tabl- 
ı kİ Yeni fiyatımızı biraz yüksek bulabilirsiniz. Anemik bir senedir Uyar 
amsı yapmadığımızı da lütfen dikkate alın. Biz birinci yaşımızda siz^ 
lere İstanbul Efsaneleri’nl ivediye ettik. Bu da sîzin bize yaş gBnû he¬ 
diyeniz otsun f 
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Ashcron's Cali Bitmek Üzere 


Blood 4 


Dal 


lood iyiydi, hoştu a- 
mj adının yaafikttiğl 
korfcu ve ürpert ^ 
şımaktan çok uzaktı. Ama 
Monolith Studios pes demecü a 
Blood 2 üzerinde çalışıyorlar, ftçfr cıİJit^l 
ilkiyle hiçbir benzerliği tw*|ı4fimi^yârı 
Blood 2 tam anlamıyla lûylrfMjJ dılu.'r 
diken edecek birge« ^llüllf 1* VrtÜMH 
te olacak şekilde tüJiİJlIİ ^lıUıMaft 
ile işbirliği içinde tamamen îjreni geliştiri¬ 
len ve tam anlamıyla 3D özellikleri taşı¬ 
yan DirectEngine üzerine kurulacak olan 
BJood 2, ilerledikçe gelişen ve oyuncuyu şaşırtması planlanan bir yapıda ta¬ 
sarlanıyor. Günümüzden 100 yıl sonrasının dünyasında geçen hikayede, 
vampir dostumuz Caleb ilk oyunun sonunda yokettlğf iblis tanrı 
Tchernobog’un müritleriyle olan son hesaplaşmasını yapıyor. Ancak Caleb 
100 yıl boyunca boş durmamış ve kendisi gibi ihanete uğrayıp yokedilen di¬ 
ğer üç seçilmiş savaşçıyı diriltmenin bir yolunu bulmuştur. Sonuçta oyunda 
kullanabileceğiniz değişik özelliklerde dört farklı karakter olacak, Deathmatch 
ya da Team oynamayı sevenler İse oldukça renkli dakikalar geçirme fırsatı bu¬ 
lacaklar, çünkü devasa haritalar ve 64 kişiye kadar network desteği onları 
bekliyor olacak Ne diyelim, sanırız bu sonbahar hayli kanlı geçecek. 


Süpef Sega 
Kampanyası 


Sega’mn Türkiye distribütörü Aral 
İthalat Limited yeni bir kampanya baş¬ 
lattı Sega Satum artık en popüler 5 
CD'den oluşan bir setle oyunseverlere 
sunuluyor. 

Fiyatı 369 $ olan Sega Satum yak¬ 
laşık 200 çeşit oyun arasından seçim 
yapabilmenin yanında, piyasadaki CD 
filmleri seyredebilme ve müzik CD'le- 
rini dinleyebilme imkanlarım sunuyor. 

Aral İthalat Limited yetkilileri 5 
CD’nin satış fiyatı göz önüne alın¬ 
dığında oldukça avantajlı olan bu 
kampanyanın büyük ligi göreceğini 
düşünüyorlar 


A slında bu haber daha çok hızlı bir Internet bağlantılı oflatı ve RPG sevenleri ilgilendirecektir, 
ancak eğer bu pro/e başarılı oJursa uzun vadede Mut Üzerinde oyun oynamak tamamen 
farklı bir anlam kazanabilir. Microsoft firması Asheroıı e CaJl isimli Fantasy-RPG türündeki 
oyunu yakında kullanıma sunacak, ne var ki bu oyunu herhangi bir yerden sarın almak olası değil, çün¬ 
kü sadece Microsoft İnternet Gaming Zone üzerinde kullanıma sunulacak Temel programın büyüklü¬ 
ğü yaklaşık 5 mb büyüklüğünde olacak ve oyunla ilgili tüm haritalar ve diğer unsurlar dinamik olarak 
kulümıactsn sitemine gpndedlecelı. Kürıu tısacA şöyle» ABfoemn ^Afinden Imırama- 

ya çaJışaı nınik hlı Muamandıı arscalı yaptığı plan j$erl tepince Ariyanın vüvüJl hb lüimı -/u-vDİu? 
Şimdi ruhu sizi bir zamanlar yaşadığı uzak adaya çağırmaktadır. Oyun yaklaşık 32 milkarelik bir alan¬ 
da aynı anda 3000 kişinin oynamasına izin verecek, programcılar Net üzerinde yaşanabilecek gecik¬ 
me problemlerini halletmeye çatışıyorlar, esasen tüm bîr dungeon haritasının büyüklüğünün 30 KB ci¬ 
varında olması ve fazla bir gecikme yaşanmayacağı öngörülüyor. Oyuncuları biribiHeriyle ilişkide tut¬ 
mak için piramîd biçiminde bir kast sistemi tasarlanmış, daha tecrübeliler nispeten yeni olanlardan güç 
kazanacak, ancak eğer serbest olmak isterseniz nispeten daha özgür olan ve benzer tiplerin toplana¬ 
cağı bir guild ile ilişki kurmanız da mümkün olacak Her karakter tamamen farklı özelliklere sahip ola¬ 
cak ve bu oyuncuların seçimleri doğrultusunda gerçekleşecek. Büyü konusuna gelince, burada tama¬ 
men yeni büyüler yaratmak elinizde olacak, ancak ufak iş kazalan da gündemden düşmeyecek 
Mesela yeni bir fireball denerken kendinizi kurbağaya dönüştürmek gibi şeyler çok mümkün 
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Fopulous 3 Çok Yakında 


ilgisayar oyunları dünyasında Populous is- 
Umi bir klasiktir, bir strateji oyunudur ama 
sıradan bir komutanı değil, doğrudan tan- 
rıaljk oynamanıza imkan tanır. Şimdi Bullfrog bu se¬ 
rinin üçüncüsü üzerinde çalışıyor, ancak göründüğü 
kadarıyla ilk iki oyunla arasında çok fazla bir benzer¬ 
lik yok gibi. İlk oyunlarda İlkel Insanlan çeşîti|şekj 
S* * ı u ıı uEalindınyûJ. rakip Laıınların Inananlanrlı jjd 
^:ndlyqı ve oyunu tip metrik açırlan v-pflur.nr 
Simdi dm um ülmz dakı fiuritM. rlItılMt jU |ı. a 
gûçlû*w kııirmartfc tür ı^mıın tanı! jn^-nr um.* .y- 
ğıdaki dünyaya gönderip vahşi :! ir.i .-İril fcı 

maları için ikna ediyor, etrafınıza topladığirii^rıa- 
nanlara çeşitli görevler vererek bir uygarlık kurduru¬ 
yorsunuz, Çeşitli binalarla güçlendirdiğiniz şehriniz¬ 
de yaşayanlar size güç kazandırıyorlar, bu sayede 
büyük doğal felaketler yapabiliyor ve «ıklplrcnnlr 
haritadan silmeye çalışıyorsunuz. Birimlere kuman¬ 
da etme işi Command k Conquer tarzı oyunları an¬ 
dırıyor, üstelik o an üzerinde çalışmakta olduğunuz 
dünyaya istediğiniz mesafeden bakabiliyorsunuz 
Eğer gerekirse başka dünyalara geçerek etkinizi bu¬ 
ralara yaymak ve daha fazla güçlenmek imkan da¬ 
hilinde, oyunun grafikleri oldukça iyi görünüyor, ne 
var ki bu sizi korkutmasın, yapımcılar Pentium 60 
işlemci, 16 MB ram vd 2x hızlı bir cd sürücünün 
oyun için yeteceğini belirtiyorlar. Büyük Patron ro¬ 
lüne soyunmak 
Isrcymlüm "luw 
ruluri 


■«ro çeşitli anlaşmazlıklar 
i D Softvvare ile İlişki- 
Storm isimli yeni bir fir¬ 
ma kurdu, Doom ve Quake gibi oyun¬ 
ların altında imzası olan bu adam tamamen kendi fikirlerini 
rahatlıkla uygulayabileceği bir proje üzerinde çalışmaya baş¬ 
ladı, Daikatana. Nedir bu Daikatana, basitçe söylemek gere¬ 
kirse efsanevi bir Samurai kılıcı, yani Excalîbur'un Japon sürü¬ 
mü de denebilir. Oyun oldıkça geliştirilmiş bir Quake engine 
kullanarak hazırlanıyor grafik ve efektlerin oldukça muhte¬ 
şem olacağı, ayrıca ses ve müzik gibi detaylara büyük özen 
gösterildiği gelen haberler arasında Özellikle bölüm tasa¬ 
rımlan ve mimari yapı konusunda Romero oldukça iddialı ko¬ 
nuşuyor Ne var ki oyunun piyasada bulunan bir sürü benzer 
FPS arasından sarılabilmesi için çok daha fazlasına İhtiyacı 
olacak, nitekim burada işin içine oldukça detaylı ve akıcı bir 
senaryo giriyor Konu sizi Antik Yunan şehirlerinden nükleer 
savaş sonrası San Fransisco sokaklarına dek zaman içinde 
pek çok yere götürecek, üstelik bu esnada yalnız olmayacak¬ 
sınız, Güzel bir sarışın ve kas yığını bir çam yarması bu ma¬ 
cerada size eşlik edecekler Silah ve düşman sıkıntısı da çek¬ 
meyeceğiniz söylenebilir, oyunda kullanabileceğiniz 32 çeşit 
silah ve karşınıza çıkacak 60 değişik tipte düşman olması 
planlanıyor. Piyasaya çıkış tarihi olarak bu ilkbahar sezonu 
hedeflenen oyun piyasayı bir hayli sarsacak gibi görünüyor 


Might & Magıc 

Serisine Bir Yenisi 

Katılıyor 


N: 


hilı tein lıull.ı 


cw VVortd Compuımg fimnrı^ı ■ Mp^k - Thr 

^.jjıdmEfe of Heavcn İsimli yeni HPO ÛırHridçfcl 
mul-mnı ram® mimi Lük üıere ^l>ı ıik.-’SÜTH ■ I'muj 
sa oyun bu ilkbahar sezonunda piyasaya çıkacak. Önceki o- 
yunEmırı aidine fe-ıHlme pTrn#fli plûfılnrımı MlkMüIÇJn 
■■ ;ııi"!ı yitti 1 İlil tftflll ü pı NştlnlmiŞ; ül* taitöi 36Q tfereCEİlk 

n ı = <: j lı.fecîleridir dlğeıîl*emahzen,Jabtrenlve*c- 

.. ı ^ lu bûlg - \ \ l: ptırFpükı ıl vafh ıiih goıçeğrî ııygunluğy. 
fypır. Hri L fşey üç boyutu cMruj TAtHİnnmış, Ancak haraİTcrlcî fazla jgflçKl 
olmayan sistemler düşünülerek iki boyutlu hazırlanıyor, tabii bu basit ve gösterişsiz oldukları an¬ 
lamına gelmiyor Oyun kaosa sürüklenen Enroth Krallığının topraklarında geçiyor, sız ve dost¬ 
larınız bu topraklarda dolaşarak yaşananların sebebini bulmaya ve bir çözüm getirmeye çalışı- 

* yorsunuz. Etrafınızda bulunan herşey canlı ve zamanın akışını hava olaylarından bile farkerme- 
niz mümkün tabii olayların bu tarz bağımsız bir akış içinde olması eminim işi daha da ilginç 
kılacaktır, Oyunda 14 değişik tipte yapı ve oyuncular haricinde yüzün üzerinde farklı karak¬ 
ter olması planlanıyor, tabii bunlarla olan ilişkileriniz ününüz ve tavırlarınızla doğrudan bağ¬ 
lantılı, bilgi almak için rüşvetten tehdide pek çok seçeneğiniz olacak Sizin ve yanınızdakilerin 
kullanabileceği 30 yetenek ve 12 kategoride toplam 99 büyü olması tasarlanıyor, üstelik bazıla¬ 
rı çok yeni ve daha önce kullanılmamış büyüler RPG sevenler için bu yeni bir l Quest' olabilir mi, 
bekleyip göreceğiz. 
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Ş imdi gözlerinizi kapatın ve sa¬ 
dece hayal edin. Gideceğimiz 
dünya çok farklı Ortaçağın 
havası, sonu olmayan yeraltı 
tünelleri, uzun kulaklı ince yapı İt bir 
ırk. ,. Efsanevi dövüşçüler. dev yaratık- 
3ar, zül Irn krallar. Şıngırdayan kılıçlar 
bilmeyen umutlar, yenilmez tannlar 
Kötü bir kahkaha, dürtetlüğüil gücü 
zaferin çığ! ığr, - . Fantastik düşünceler, 
imkansız oy un t Ar çıkhltacak giı^ m- 
ler... Ve büyü., Gökten -ı uüi-i yıldırım 
h ıptnotıze, alev topu* molekül İçte 
aynma, zamanı durdurma ve daha 
düşünülemeyecek kadar çl .1 çeşit ve 
sayıda olağanüstü güçler. Çılgın bu 
yüeflkr, her türden İnsan, bitmeyen 
S&vaşlar, heyecan, efsane korku, ma¬ 
cera, yaşan m Ayacak hisler s^hte ger¬ 
çeklik, bAşiangıç ve bl tim. Tamam 
attık açabilirsiniz gözlerintzl, FRP dün¬ 
yasına hoş geldin İzi. 


Tun olarak böyle yazmişnm, bfr se¬ 
ne önce bu dergide'"i Uk yazım olan 
İstanbul Efcaneferînln girişi için, Tabii 
kİ o zamanlar asta rahnen edemezdim 
bir sene sonra bu oyunu ram olarak 
vcrıcegiı diye, Aslına bakarsanız iki 
gün sonra ne olacağı belli olmayan 
güzel ülkemde bu say er doğal, ama 
yine ne insanın akima nır sene aniyle 
aynı oyunu tekrar açıklayacağı fıatkı 
açıklamadan öte hu. sevgili okuyucu 
Iarımszla oyunun kenetti hnl direkten 
paylaşacağı gelmez. Evet kitlemiz. 
LE.VEİ delgisi Mr Jevet daha adayarak 
bu ay da Karşınımı ek bir CD'yie büz¬ 
dürün bir oyunla, yani ramamı r ürk ilk 
oyunlardan mger bir deyişle Türki¬ 
ye'nin İlk FHT sı yî e, kısacası en büyük 
efsane bizim efsanemiz İSTANBUL 
EFSANELERİ ylc huzurları nurda Oyun 


hakkında ar.lartcak çok şey yaı ama 
izninizle nnçe FRP'yl hala bir yiyecek, 
ya ila kot markası zanneden küçüm¬ 
senmeyecek bir kitleyi daha İyi aydın¬ 
latmamız gerekecek- 
* Yazarın Notu: Sçvigill İnsanlık, bu 
yazıyı hu. bir şey bilmeyen biricinin bl 
le oynayabileceği şekilde yazmaya ç.v 
hşac^jpm, bitenler kusura bakmasın 
Bakın elimden geldiğimde kısa ve 
öz anlatmaya çalışacağım “ ayrıca 
muhtemeler. FRP'nîn ne olduğunu son 
anlatışım -üç senedir önünüzü gelen 
herken aynı şey! dr rai arca anlatırsa¬ 
nız siz de işyarsanız!-kulaklarınızı lyı 
;unr., ona göre) Fanr-y Hole Piaymg'in 
FİîP’nln açılımıdır kısacası fantastik rol 
yapma oyunu diyebiliriz. Aslında FFÜV 
kPG'nfn ''ftole fSaying Ckimes. bir alt 
dalı gibidir RPG 1 tefin ne olduğunu ise 
yzc sadece İki kelimeyle anlâtıcağım. 
Doğaçkma Tiyatrolar, Yan! tim veri- 
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len bir karakteri tamamen hayalgücü- de de aynıdır. Mesela FRP'lerin babası daki tuşa basarak karakterin ismini gi- 

nüzün yettiği ölçüde "canlandırıyor- "Eyeof the Beholder", "Dark Sun" gi- rin. ööylece takımınızın bir üyesi oluş¬ 
sunuz'* Basbayağı tiyatro oynuyorsu- bi oyunlar kendi dünyalarına ait oyun- tu, Sağ alttaki İE yazısıyla bir sonraki 

nuz İşte, tek Parkı seyirci yok* Aslında İardrr. Ama İstanbul Efsanelerindeki karakterinizi belirliyorsunuz* Dördün- 

bu tanımlama çoğu kişinin gözünü her ama her öge tamam iyi e orjinal, cüsü de bitince güzel efsanemiz başl ı - 

korkutur, herkes iyi bir oyuncu olama- kendine özgü, zaten bunu da az son- yor* Burada uzun uzun özellikleri an- 

yacağmı düşünür ve hep zor bulur. ra göreceksiniz. Oyunun içeriğine latmak istemiyorum (hepsi Türkçe!) , 

Ama aslında durum hiç de öyle değil- geçmeden önce söylemem gereken hatta anlatmayacağım* hepsini anla¬ 
dır * Kimse sizden İyi rol yapmanızı fa- önemli bir şey var, o da bu oyun üze- yabîlirsmiz herhalde,,, (Karakter yara¬ 
lan beklemiyor. Her şey doğaçlama* rinde zamanında fazlasıyla uğraşılmış hırımdaki en önemli tavsiyem bir ta- 

olması, Öyle yüz küsur mü- ne, mutlaka ama mutlaka, illa kİ Silt- 

hendisİn çalıştığı milyonlarca conian ırkından bir eleman seçmeniz), 

dolarlık bütçeyle çekilen, - Şİncık sırada oyun ekranı var ama 
pardon programlanan- oyun- önce konuya bir gözatmaya ne dersî- 
lardan değil bîri değil Lale Sa- niz? (Bunu da ilk yazdığım sayıdan ay- 
vaşçılan. Sadece bir kaç kafa- nen araklıyorum çaktırmayın!,.*) 
darın birleşip yapmaya çalıştı¬ 
ğı, üzerinde uzun süre emek 
verilmiş (galiba 3-4 sene ka¬ 
dar (Z'sı Amİga İçin))* büyük "Sıradan bir gün.*. Arkadaşlarınızla 
umutlarla bir sürü zahmetlere Mecidiyeköyün arka sokakların birin- 

katlanılarak elinize geçmiş bir de futbol maçı yapıyorsunuz. Birden 

kural yok! (tabii kî de her oyunda ol- oyun (tabii bir de Raks'ın katkısı var)* topunuz karşıdaki gayet sıradan gözü- 

duğu gibi kurallar var, ama bunlar rol Aslında ben oyunun dergiyle verilme- ken otoparka kaçar. Topu aramak için 

yapımıyla çok da ilgili değil). Bir dü- sini değil de. herkesin gidip ayrı ayrı içeri girdiğinizde birden gözünüze 

şünün ya, hayallerinizdeki karakteri* almasını isterdim. Yoksa başka nasıl ış ( klı bir şey çarpar. Yaklaştığınızda 

hayallerinizdaki yer ve mekanda ta- ilerde Avrupa veya Amerika'da "ulen bunun sıradan bir boyut kapısı oîdu- 

mamen sizin istediğiniz şeklîde oyna- şu Türk oyunu gelse de artık oynaya- ğ un u görüp merakınızı yenemeyerek 

tnak.,* Ne dersiniz? Ayrıca RPGnin ti- bilsek yahu* bak 2 hafta önce Türkİ- (başka bîr seçenek olabilir miydi?) içe- 

yatrolardan en büyük farkı, fantastik ye'de çıkmış, biz de hala yok" gibi r [ girersiniz. Ama kendinizi yine aynı 

olmaları. Yani çok ender olanlar har i- laflar duyabileceğiz, soranm size??!!.* yerde bulursunuz, Haydaa boyut kapı- 

cinde, hepsinde mistizım. okaltizim. Neyse şimdi oyunun içine doğru ya- S ı sahte çıktı, diye düşünürken bam¬ 
buyu. insan dışı canlılar gibi öğeler vaş yavaş bir dalış yapalım... başka bir İstanbul'a geldiğinizi fark et- 

var. Ama tekrar ediyorum, gidip sıra- Oyunu install ettikten sonra (Dos u meniz çok zaman almaz*. Karanlık, 
dan portakalını daha pahalıya satmaya tavsiye ederim) karşınıza gelen ufak çok karanlık bir İstanbul'a*,* Cehaletin 

çalışan manavı da* dev ejdeharların menüden "Hızlı başla" yi seçerseniz korkunç ayakları altında ezilen bir İs- 

peşinde koşan -conan- vari bir savaş- oyuna, hazır olarak verilmiş dört ka- tanbul'a*** Zalim ve acımasız yobazia- 

çıyı da oynayabilirsiniz. Ya da arap rakterle başlarsınız. Ama siz muhte- rm e | e geçirdiği ve kendi emellerine 

şeyhinin oğlu olur* gerçek sevgiyi bul- melen arkadaşlarınızdan oluşan bir a let ettiği bir İstanbul'a... Artık 

maya çalışabilirsiniz* Kısacası bu oyun ekip isteyeceğiniz 

tamamen HAYALGÜCÜNÜZLE KISIT- için "Yeniden başla" 

Ll! Bilgisayarlarda bu 'role play" olayı yı seçeceksiniz, Şîm- 

doğaî olarak oldukça kısıtlanıyor* So- di karşınıza gelen ek- 

nuçta karşınızda bir insan değil, aptal randa oyunun bütün 

bir elektronik yığını var. Yani her iste- kaderini etkileyecek 

diğinizi değil de, sadece oyunun karakter belirlemesi 

programcılarının istediklerini yapabî- yapılacak. Bu ekranı 

lirsiniz. Yine lafı çok uzattık, umarım kısaca anlatmak ge- 

az çok gözü n ü zde b i r şeyi e r o I u şm u ş- rek i rse. sof tarafta ka - 

tur T şimdi isterseniz bilgisayar FRP’sî- rakterlnizin şeklini 

nîn Türk oyunu piyasasındaki ilk ve görürsünüz. Onun 

tek temsilcilerine bîr göz atalım* Laîe yanındaki tuşla ırk, 

savaşçılannnnnaaaaaa..., onun altındakiyle de 

cinsiyet seçimini {ne yazık ki sadece 2 Beyoğlu sokaklarında gezmek hiç de 

tane!) yaparsınız. Ekranın sağ tarafın- eğlenceli olmayacaktı. Üsküdar'da ya¬ 
da karakterinizin tüm özelliklerini gö- şamak ölüm, Ortaköy sahilinde dolaş- 

İstanbul Efsanelerinin Türkçe olma- rebiürsiniz (ne kadar çok olursa o ka- mak ise hayatınızın hatası olacaktı. Ta¬ 
sının yanında benzerlerinden başka ^ ar iyidir, sayıların kırmızı olmamasına bii de bir gün birilerı gelip bu batak- 

büyük farkları da var. Bilgisayar çalışın.) Adam resminin altındaki zarla tâki İstanbul'u eski haline getirecekti. 

RPG'lerinin hepsi, gerçek RPG’lerin bu özellikleri değiştirebilirsiniz. İstedi- Acaba bunlar sîz olabilir miydiniz?.." 

dünyasında geçer. Tüm ırk, silah, yer* ğîniz sayılan görene kadar şansınızı Oyuna işte bu boyut kapısının he- 

mekan* ortam nasılsa bilgisayardakin- deneyin ve sonra zarın hemen yanın- mencecik arkasında başlıyorsunuz. 




* 
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Nasıl oynayacağının anlatmadan Önce 
çok kısa ekrana değinelim Ekran iki 
parçaya ayrılmıştır. Soldaki büyüle kı¬ 
sım oyunu oy nay ad iğiniz ana ekran¬ 
dır, Burada sizin, yara karakteri erinizin 
gözünden görürsünüz, aynı tıir Döom 
türü oyun gH.ii. Sağda ise karakterler i - 
njzi görebilirsiniz Yukarıdan aşağıya 
doğru sırasıyla dürt karakterinizin iîpi. 
etindekJlefl ve taşıdığı zırh vardıf Do- 
ğal olarak oyunun başında çıplak el ve 
gûğsür i üzü k ufl a nm a m ? gerekte e k 
İsimlerinizin altında ise güç ve damak 
puanınız bulunur Şimdi siz tabi hû? 
Diyebilirsiniz, ama sabırlı otun, anlatı- 
cez Neyse i bu dürt tipin altında İse 
an Kayacağınız gibi 4 ıra sıykı dplar- 
mark-kıvrrk (İE para bin mİ) tor Enden 
paranız, tarih, saal. optbonS'Save me¬ 
nüsü ve de kamp seçeneği var. Dün¬ 
yadaki tûm RPCHerde kamp veya ona 
benzer dinlenme olan ak lan vardır. 
Kamp yaparsanız -kİ her yerde yapa¬ 
mazsınız-, uygun bir yere geçmeniz 
lazım, ayrıca afakaiılar basabilir dikkat 
edin! Körüklerleriniz hemencecik ora 
da blrgü/el dinlenirler, Üöylete ysnv 
kınan veya baygın adaıfröm varsa 
tekrar esF^ zinde formuna Icıvuşur İş¬ 
te "göç* dediğimiz budur. Hayır Farce 
fa Un değil. -«îdece anlamları mî. ırı Hlt 
Pointsl, enerjisi, yaşama puanı t?c 
anlamışmızdır IteriutdeH Normal de 
hemen hemen tüm RPCTLerdü büyü 
vat demişi ık. işte burada da onun ye 
lira- küfürler -daha doğrusu vecizeler 
vaı Vmize gücünüzü, H kelime dağar¬ 
cığınız" bel Erler. Ne k*triar çak olursa o 
kadLıl uzun sure ve etkili vecizeler 
söyleyebil i rain iz Ln azından bir karak- 
rerimzln iyi bir küfürbaz olmasına, par- 
don kellim; dağaı çığının yüksek fmln. 
1 50' ulrnastrta dikkat edin de İleride 
çok sıkıntı çekmeyin, Eğer adam lannı- 


z\n güzel suratına basarsanız. Itarakter 
ekranına geçersiniz. Burada elemanın 
hürün özellikleri sayı üzerinden sîzlere 
sunulur. Sağ üstteki resimlerden diğer 
karakterlerinize geçebilirsiniz. Yine 
tüm RTG dünyasın da ulan Eaperfarnce 
polhfh Türkçemlzle deneyim puanını 
burada görmeniz mümkün. Atkım tan - 
mı kötü clcvmntan dövdükçe ya da 
yararlı vc dd işler yaptıkça deneyim 
puanı artacaktır. Daha fazla deneyim 
puanı daha kuvveti!, daha etkili karak¬ 
ter demektir, unutmayın. Aynta her 
karakterinizin burada ve ana ekranda 
göreceğiniz gibi (resimlerin yanında} 
yorgunluk ve açlık seviyesi vardır. Şu 
nü bilin ki fazla aç ve yorgun karakte¬ 
riniz doğru düzgün ış yapmaz, hatta 
Öicb.ltir Karnınızı oyun içerisinde bula¬ 
cağın w 1 yımmekçi ,, lerden doyurabilir, 
yorgunluğunuzu ise kamp yaparak 
ar.ıbiliı siniz Eri üstte karakteri nkrin 
üzerinde taşıdıktan bulunur. Bir silah 
veya zırhı fareyle sürükleyerek adamı¬ 
nı zu yer i eşti nebFürslnrz. 
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Evefttt, genel olarak ekran lan da ta¬ 
nıttıktan sonra sıra geldi oyunu nasıl 
oynayacağınızı anlatmaya. Yön tuşla¬ 
rını kullanarak istediğiniz yöne doğru 
gidebilirsiniz. Attığınız her adini oyun 
süresinde hir dakılta demektiî Savaş 
sırasında uyun izometrlk Tum-based 
[sıra sıra} oynanan bit ekrana dönüşür 
Bu ekranda al İta o an oynayan adamın 
resmi, silahlan, zırhı, savaştaki etkisini 
bellılcyen bir kaç özelliği, hareket 
h ak kı ve -lanı 1e l< i Er r i göre bi ll rs İniz: 
Yün luşinnyla adamınızı oynatabilir Ö- 
zeliiklerinîzln üzerindeki luştarta nişan 
aldırır, vecize s&yEctlr vey N ı sıra geçir¬ 
tebilirsiniz. Bîı rakllK! vurmak İçin ya¬ 
nına kadar gidip rakibinidoğru İler¬ 
lemeye çalışın. Eğeri menzili E bir silah 
kullanıyoısrinız, nişan alıp hederi ateş 
edeceğiniz adama doğru götürün 
Vecizeler İçin de aynı şeyi yapanîllrsT- 
nlz. Beki ya vurup vuramayacağımız 
nasıl belirleniyor"* Hm mm. güzel ve 
zor bu sofu. Size şunu söyleyebilirim 
ki sîz birisine saldırdığınızda vurma Ih- 
ı i inal I rtdc 1 1 t a ktbln I zln ^ vunmasıı ıa. 
silahınızın bun uslarından kus kuvveti¬ 
nize kadar bir yığın sayı hesaplanıyor 
ve sonuç ekrana yansıyor. Eğer bir ka¬ 
rakterinizin enerjisi D 'a düşerse ada¬ 
mınız bayılır ve savaş ekranından yok 
olur, eğer -5'e düşerse İstanbul uğ¬ 
runda kaharamanea öldü dersiniz. 
Oyunun başlarında çok olmasa da 
sonlarım doğru vcdzekrt acalp önem 
kalanıydı dikkat celin. Oyun boyunca 
ççşirlt yerlerden Ijazi yiyecek lef sa+sn 
«ılırsınız. Bunlan cHabEldiğınce çok alsn 
ve gerekil yerlerde kullanmayı İhmal 
etme'ym, hepsi de yaralı özellikler ve¬ 
rir. Mesela simitle gücünüzü, suyla 
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dLimak puanınızı, 
padişah macunuy¬ 
la maksimum gü¬ 
cünüzü, dondur¬ 
mayla kelline da 
ğarçıgmızs (kalıcı 
olarak], birayla ce 
sarednTzl, hıyarla 
yüf.hülli .ığünüzü, 
leblebi robuyla ze¬ 
kalı. pul biberle 
dayanı ktrirğımzı, 
zeytin yağıyla çe 
vl Kİ iğinizi arttırır, 
çiklet çiğneyerek 
de ceşrd! büyüler 
yapabl 1 1 rslnlz 
Oyundaki giyecek¬ 
lerin en p.ıhalısj ve 
ağır! "Dery (se¬ 
kerdir. Unutmayın 
kl üzeriniz ne ka¬ 
dar dolu, ve ağırsa 
savaşla!rinkl ri iı Önemli üıellı İslerden 
olan haraket hakanı* O kadar azala- 
caktır. O yünden üzerinizde tn İnim um 
eşya tanıyın. Hei ırkın kendine Özel bir 
ellilin vaıdır. Eğer birisine uiFTian ol¬ 
duğu silahı verirseniz çok daha İyi w* 
vaşır, Inına dllıkal vlmeyt çalışın Ve 
sı m düşmanım/ olan Şeyh Cehalet i 
rahat bir şekilde yenmek İsHyaı^miz. 
bit adamınızın SINconkvn olmadın l 
unutmayın 

Fa lalarınızı bozdurmak, İçin ünce bir 
dükkana girin ve alışveriş ekranırm ge 
Eın Burada alttaki kısım o an seçil) 
adamııimn ndem sahip dduğudu!. 
Üstteki yer İv, alnbl)ot eklerinizin lâ^ie 
sidir Eğer sağ üstteki Uk tnşd basama¬ 
nız o eşyayı satar, hemen yamndakJy 
\v rir Dolat ve Mark'kırınımı "kıvrık"a 
çevirebilirsiniz. 

Oyun hakkında kışı bir yorum vap- 
mu gerekirse. üiK.rİlkle şöyle söyleye- 
ylm r bîr oyunu oyun yapan yani gı-r 
çekten unuıubnurrsasırıı sağlayan gra¬ 
fikleri. müzikleri, efektleri değil, sade¬ 
ce atmosferidir. Diğerlerinin bir önemi 
yok ileni i yoıum. ama bunlar olmadan 
da gerçek oyuncular için oyun, kendi¬ 
lini oynatabilir. Zaten kendini oynata¬ 
bilin oyunlar dİüm süzİof Üstesine gi¬ 
rebilmiştir [bkn. Civilisatlom, Tamam 
İstanbul Efsdnclcrfııde belki günümüz 
oyunlarının grafik ve sesi yok, ama 
gerek Tüıkçe olmasından gerek de 
esprilerinden kaynaklanan Itfr atmos¬ 
fer var, Zaten oyunun hemen güze 
çarpan en büyük özelliği esprileri. Bu 
oyun kelimenin ram anlamıyla komik. 
Yahu güleceksiniz diyorum size ya, 
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daha ne istiyorsunuz İ lde unıdığımı 
soluklarda gez I p ra ı ııtf \ 1- d üIt ha1 11 ,.vra 
girince oyunun zevki daha da artacak. 
Unutmayın \m şey anlaşılır, her şey 
100% Türkçe. D.ılıa ütesi yel bunun 
arlık! Açık .söyleyeyim oyunun başım 
belki biraz sıkıcı bulabilIrelrılz, ama 
İlerledikçe bir şevler çözüp geliştikçe 
hoşunuza gitmeye haşlayacak Aslın¬ 
da lıenim size tavsiyem açıklamaya 
bakmamanız ve kendi kendinize oy¬ 
namaya çalıştı umıx ve takıldığınız yer¬ 
lerde bakmanız taunda bazı yerlerde 1 
çok büyük bif çoğunluğunuz takıiaöf 
lir. ı 


Simdi tam çö/üm e hışlayarak şu 
otoparktan nasıl çıkuçağız kısaca anla¬ 
tayım. Öncelikle töıpya dönerek ileri 
doğru gidin Kapıdan tam g<<ıken 
yerde bit taş bulacaksınız Bu (aşı Üst 
teki saradan alttaki sıraya geçİrerek is¬ 
tediğiniz adama ve re bilirsiniz Meyse 
kupıdan çıkınca kaıştMmu komitesi 
olarak ufak bir M>|>cm Ikfce ioğuşacak- 
sınü Köpeği öldürdükten sonra sola 
gidip koridora sapın Soldaki LEk kapı¬ 
dan geçin ve koridorun sonundaki ka¬ 
pıdan içen girin. İlerleyip soldaki kapı 
dan geçin. Sağdaki merdi valilerden 
yukan çıkarak hemen ağınızdaki ka¬ 
pıdan sonra da biraz İlerideki 1kapıdan 
geçin., Hiç bir yere sapmadan bir lu.pı 
görene kadar lleıleyin. Kapının arka¬ 
sındaki baygın adamadan ufak bit Ivı 
zirve ve anahtarı alın. Sonra da yola 


devam ederek merdivenlerden tekrar 
yukan çıkın. Dümdüz ilerleyerek önce 
önünüzdeki sonr+1 da sağınızdaki, 
sonra da az Ötedeki kapıdan geçin 
Merdivenlere kadar ilerleyerek tekrar 
yukarı çıkın. önünüzdeki kapıdan ge¬ 
çerek sol alt taraftaki kapıdan ilerleyin. 
Şimdi de son olarak İki kapıdan geçin 
ve merdivenlere kadar İlerleyin. İşte 
bu merdivenlcrfc otopark bitiyor ve 
MKldlyefcjöy'Ün dennlıklerme doğru 
giriyordunuz. Hemen girişteki hayalet 
.dze bîr harım verecek. Bu haritayı pu- 
sula resmine Iıasarfik çıkartabilirsiniz. 
Eveeeet, şimdiden İtibaren (biraz da 
yer darlığından dolayı), kare kare ne 
yapacağı rıızj anlatmıyorum. zaten an¬ 
la ımarn da imkana*. Önce biraz etraf¬ 
ta gezinerek haritanın da yardımıyla 
mokanları ranıym. sonra da Silicon Ba¬ 
ha'yı bularak oyunun tarihini, konusu 
nu ve görevinizi öğrenin. Sizden Bar 
barosun harisim bulmanızı İsteyecek. 
Tüm mekanlara girerek arayın. Harita 
ve yön yeteneklerinizi geliştirmeye 
bakın. Bahçıvana yardım edin, kamı¬ 
nız acıktığında yimmekçlye gidin. 
Olabildiğince çok vecize öğrenmeye 
çalışın ve vecizlerinizi hep damak 
puanı en yükselt olan kişiye öğretin, 
Meridiyeköy‘ele işiniz kaJm^tnca çı¬ 
kış kapısından çıkarak güzelim İstan¬ 
bul'un karan! ıh sularına doğru 

dal m. 

Devamı gelecek sayıda... 

Gökhan Habiboğlu & 
Batu Hergünsol 
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B u defa İD Sohware sözünü 
tuttu, Quake 7 ram zamanın¬ 
da ve eksiksiz olarak piyasaya 

şiltti, tabii şimdi piyasada benze* ick- 
nolojlyle yapılmış ve oldukça İddialı 
olan hır sürü oyun var Üstelik önü' 
müzdekl altı ay içinde en az bir düzi¬ 
ne dâlv. Ii€'iızer oyun Silışa sürülecek 
bu yü/dert işler eskisi gibi ck-ğll Artık 
bu tan û denli birbirine benzemeye 
başladi kL İnsanlar muhterem grafik¬ 
ler ve efekücrdcrt ziyade, konunun 
orijinal ve oyunun oynan.iblllr olması¬ 
na d aba çok önem veriyor M r pek 
haksız da sayılmazlar. İsin bir de do¬ 
nanım yönü var tabii, yen! teknolojiler 
kullanılarak yazılan oyun lan n tadını çı¬ 
karabilmek İçin oldukça güçlü ve pa¬ 
halı bir PC geıcklyor. çoğumuzun İse 
bel av yeni bir parça alabilecek maddi 
gücü yok. Bu yüzden süper donanım- 
lı PC sahipleri bayram ederken. geri 
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kalan çoğunluk kın sabretmekten 
başka bir çare kalmıyor. Qual<e 2 İse 
herkesi memnun edebilecek kapasite¬ 
de bir oyun u -i. muhteşem bir bilgi¬ 
sayarınız olmasa bile grafiklerden 
biraz ödün vermeyi göze atarak 
oyunu rahatlıkla oynayabil irsiniz, 


Quake 2 doğrudan VVındotos ^5 al¬ 
tında çalışıyor. Direct X 5:0 grafik sis 
temine destek vermekle beraber. ID 
Sofmare tarafından geliştirmen ve ol¬ 
dukça güçlü bir yazılını olan Öpen GL 
öncellk tanınarak liaz.ırianmış hu yaze 
Ijm oyunun içine cniegte edilmiş 
durumda ve eğer elinizde onu 
destekleyen bit ekran kastı va^sa tüm 
yapmanı; gereken oyunun Graphics 
seçeneğinden ilgili şıkkı seçmek. aksi 
takrirde sadece Softvvafe olarak kull.ı- 
nabffireînizı Bu yazıl »m öncel İlde 3DFx 
grafik hızlandEfacı thlpscl takılı ekran 
kartlan destekliydi oyunun grafik ve 
efektleri bu tip ivil ekran karlı İçin op¬ 
timizm edilmiş. Sıradan bir eki an kam 
oyunu çalıştırmak için yeietll oluyor, 
ancak oyun atmosfer inin büyük bir 
kısmı kayboluyor. Grafik mori 
I arı 320x200 İle 1000x1700 arasında 
değişiyor, ben oyunu 16 MÜ HAM ve 
n-100 işlemci İle 1024x763 çözünür 
lükte çalı burabildim. ancak kodtuEK Lıiı 
yavaşlıkta çaIeşU ve sistem çökmenin 
eşiğine geldi. 


Oyun İlk benzerinin tersine bit 
senaryo üzerine kurulu. yeni bir *.ey 
değil ama İşleniş tarzı olumlu sonuçlar 
yaratmış. Dünya Sttûggs denen bir ır¬ 
kın saldırısına uğrat, bunlar oluştur¬ 
dukları kara delikler yardımca kendi 
gezegenlerinden uzayın her noktasına 
hızla akınlar ctüzenleyebllmekledlrteL 


OllLC gÜl l-t?£ SES" 7 i 
temi İçindeki . * 

diğer koİGhî- 
Jcf ve sonra 
dünya ışgjı 
edilir. Ne var kİ 
şiddetli bir sava* şo 
nucu bu İşgal hareketi durdurulur, 
şimdi sıra bu sakilliyi kaynağında yo- 
ketn ıcyu gelmiştir. S T r ogg S I di doğ ı U 
dari kısan bedenlerinin peşi mitidirler, 
bunu parçalayarak ol de enikleri biya- 
ksjik materyali tesLLİl seklilerde değer¬ 
lendirmektedirler. Zaten kendileri de 
yan biyolojik, yan mckaniktrrleı ve 
galaksideki çoğu ırkın parçalarındars 
faydalanr n ısla rclıı D ü nyal ı bilimadam - 
lan onların kullandığı yolu keşfederimi 
ve büyük bit saldırı gücü aynı yoldan 
d üsı 11 an gezegenine’ chsi ut£*»3 i r fia nn 
göre herbiri bfr piyade taşıyan yüzler¬ 
ce saldırı kapsülü gezegene inecek ve 
yer savunmacı kırılınca hava saldırısı 
ile yüzcv remrJtlçnecçktlr* Ne vat ki 
ulak bir Aksilik olur ve rarayıcılann gti 
remedlği bir enerji alanı çoğu Pûd'un 
arı/ataıııp düşmesine sebep çjJuî Sizi 
taşıyan bod iniş noktasının çok uzağı 
ıvı düşüyor ve tek başınıza kalıyorsu¬ 
nuz, Buradan kurtulmanızın herhangi 
bir yolu yok. o yu/den operasyonu 
sürdürüp ortalığı temizlemek -ek se¬ 
çeneğiniz Bunun için her operasyon 
bölgesinde yapmanız gerekenleri bil 
glsnyarınızdan öğrenip uygulamalı w 
bu orada hayatta katmak için çarpış 
mahranız. Toplam sekiz adet harita 
mevcut, herblri ketıdl İçinde pek çok 
bölüme ayrılıyor, f I tuşuna basınca çı¬ 
kan bilgisayar *1ze yörüngedeki savaş 
gemilerinden İletilen emirleri veriyor. 
İMmary Objen fi v es o haritadaki önce¬ 
likli arttaçJanmza Secûsırtafy Objecti- 
ves l&t* bu amaçlara ulaşmak için at- 
ımııı/ gereken adımları gösteriyor, 
tabii azıcık İngilizce gri eldi her emir 
uygulandığında yenisi gelîyoı ve 
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cihaz sizi uyarıyor Bîr emri yerine ge¬ 
tirmek içirt harını içindeki pek çok fon- 
İlimde dolamıyorsunuz bu arada Telsiz 
mesajları sizii uyarmaya devanı edi¬ 
yor; 


Bölüm tasarımları oldukça kaırnaşılc 
unutmayın ki İki bölüm birden fazsa 
yolla bağlı olabiliyor, oyunda bsr 
Auto-map bulunmaması İşleri bira/ 
zorlaştırsa da. İçinden çıkılamayacak 
bir durum yok, burada esas sorun 
düşmanlarınız, doğrusu şimdiye dek 
gördüklerimin on iyileri diyebilirim. 
Grafik tasarımlan çok detaylı yapılmış, 
200 grafiklerde bile oldukça gü- 
j el görünüyorlar ÇeşM olarak bir hay¬ 
li çoklar ve her birinin kendine has bir 
horeker tarzı var, üstelik vuruldukça 
rendelemeleri ve aktıkla¬ 
rı hasarın üzerlerine 
yansıması da sağ¬ 
lanmış 
olarak _ 


O I - 

dukç a iyiler, 
asla vurul mayr bek¬ 
lemiyor kır. koşuyor. saklanı¬ 
yor, şaşırtmaca, veriyor ve actşta* 


rı nj^rUM juıiiiytfrtaf özel- 
İlkle ugır hiç değiller 
bos bir salonda blı cl 
ateş edin ve sesi duyan 
tepenize binsin, sırf bu 
/üzeten kalabalık bîr 
gruba uzaktan ve sustu 
rucu takılmış bir silahla. mü 
Öahale etmek uzun yaşamak 



tutup, zamanı gemliğinde kullanabil- 
mı - y;ı da ıVtulu player bir oyunda ar- 
kadoşsnızın alabilmesi için her hangi 
bir şeyi yere bırakabilme şansına 
sahipsiniz T,! ! :.ü düşmanlar haricinde 
etrafta bir sürü tehlike var, çeşhll par¬ 
lamalar ve iioş olmayan maddelerin 
aktığı bölgeler ömrünüzü kısaltacaktır 
Silah konusuna gelince, öncelikle şu¬ 
nu «söylemeyim, sizin elinizdeki her 
türlü silah, hatta en ağır olanları bite 
düşmanlarınız tarafından bolca kulla 
nılıyor. Ardından tüm silahların son 
derece güzel tasarlandığım ve belli 
Itaraklerisriklfcri olduğunu bdkteySm, 
mesela Chain Gun ateşe geç başlar ve 
durur, çünkü namluların dönmesi za¬ 
man alır. .Makineli tüfek ise çok tepti¬ 
ğinden uzun sineli atışlarda namlu vu 
kan kalkar bu yüzden her silahın belli 
bir kuttanım alanı mevcut. En İlgine 
silah İse şüphesiz ÖFG10K, Doom'da 
kullanılalı hFG9000'lıı ağabeyi olan bu 
alet bir katır gibi teper ve nere¬ 
deyse nükleer savaş başlığın¬ 
dan daha etki İldir, 


Ekranda göreceğiniz panama¬ 
lar dahil Merscy üç boyutlu tasaılan¬ 
mış. ses efektleri muhteşem ve mü¬ 
zikler tek kelimeyle enfes. Maalesef 
3DFx ekran kartı olmayanlarımız özel 
eşik efektlerinin büyük bir kısmını k*u 
çsraeak, ama yine ae oyunun atmosfe¬ 
ri sizi sarmayı başarıyor, etrafta dola¬ 
nıp atc£ çimekle kalmıyor, jıarcası ol¬ 
duğunu/ L>lr askeri operasyonu Ta¬ 


mamlamak için çalışıyorsu¬ 
nuz hatta bit bölümde 
hava şaJdmsı için gen: 
ken hedef belirleme l$l 
size düşüyor. Ancak yo- 
lunuzu inilmak ve görevi 
tamamlamak bazı oyun 



gelince, doğrusu kibar ve nazik 
Alman yetkililerin yasaklamasına şaş¬ 
mamak gerek, her yerde kan ve ce¬ 
setle: yar. Bıood oynamak bunun 
yanında çocuk parkında bir gün geçir¬ 
meye benziyor İkinci Dünya 
Savaşı'nda bile bu kadar cephane har 
cand ıg ıı 11 sanm ıyor u rsi Hele ba/1 or 
gonke suç gruplan kullanılan silahlan 
görse aşağılık kompleksine kapılırdı 
şüphesiz. Bans ve huzur dolu dünya¬ 
mızda böyle vahşet dolu oyun lan n 
serbestçe satılması büyük bir insanlık 
ayıbı doğrusu, bilmem anlatabildi m 
inli 1 Gidin, bu oyunu alin ve oynayın 
un ul mayı n kİ önemli olan gerçek ya- 
samda barış ve huzuru bulabilmektir, 
bilgisayar oyunlarında dökülen karı 
gerçek hayatta dökülenin yanında sol¬ 
da kocaman bir sıfır olarak kalır 
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B iri bana bir gün Microsoft ya¬ 
pımı bir Real-time strateji in¬ 
celeyeceğimi ve üstelik beğe¬ 
neceğimi söylese, herhalde onu en 
yakın tımarhaneye postalardım. Her 
şeyden önce bu firma pek çok konuda 
rakipsiz bir firma olabilir, ama oyun pi¬ 
yasası bambaşkadır. Eğer yaptığınız 
oyun yeterince iyi değilse gümlersi- 
niz, işte bu kadar basit. Çünkü insanlar 
oyun lan mecbur oldukları için değil, 
hoşlarına giderse satın alırlar. Sanırım 
yaşlı Bili de bunu iyi biliyor, çünkü 
Age of Empires pek çok açıdan piya¬ 
sadaki düzinesi bir dolara satılan Real- 
time strateji oyunlarından farklı, hem 
de çok çok farklı. Tabii bu mükemmel 
olduğu anlamına gelmiyor, çünkü her 
şeyden önce ben Real-time strateji 
sevmem ve bence en iyi strateji Turn 
bazlı olanıdır, üstelik boyuna problem 
çıkaran bir Windows 95 işletim siste¬ 
minin kullanıcısıyım. İşte bu yüzden 
Microsoft yapımı bir oyunu iyice hır¬ 
palamak benim için büyük bir zevk 
olacaktır. Ne var ki bu oyun öyle pek 
kolay sarsılacağa benzemiyor. 

Sistem İhtiyaçları 

Oyun pek tabii ki Wındows 95 üze¬ 
rinde çalışıyor, Auto-run sayesinde 
kurulum inanılmaz kolay gerçekleşi¬ 


yor. Pentium 90 işlemci, 16 MB RAM 
ve iki hızlı bir cd sürücü oyunu çalıştır¬ 
mak için gayet yeterli, Hard Disk üze¬ 
rinde 80 MB boş alan kurulum için ve 
50 MB boş alan da takas dosyalan için 
gerekiyor. Eğer net üzerinde oyna¬ 
mak isterseniz 28.800 bir modem ge¬ 
rekli. Eğer daha güçlü bir sistem varsa 
büyük haritalarda daha az zorlanırsı¬ 
nız, bunu da belirtelim. Oyun 3 kişiye 
kadar tek CD ile Multiplayer oynana¬ 
biliyor ve Wlndows NT 4.0 işletim sis¬ 
temini de destekliyor, tabii daha fazla 
RAM gerekli. Oynamak için sadece 
mouse kullanıyorsunuz, eğer isterse¬ 
niz klavyeden de faydalanmak müm¬ 
kün. 

Hangi Devlideyiz Yahu I 

Şimdi gelenektir, Microsoft bir şey 
yaptı mı ille de herkesin tersi yönde 
yapar. Herkes savaş uçağı simülasyo- 
nu yaparsa, onlar sivil uçuş konulu 
olanını yaparlar. Burada da durum ay¬ 
nı, herkes gelecekte ve fantastik or¬ 
tamlarda geçen strateji oyunları ya¬ 
parken, onlar inadına buzul çağından 
hemen sonrasını konu almışlar. Aslın¬ 
da fena da olmamış, Cyborg sürüleri¬ 
ni yönetmekten fenalık gelmişti, deği¬ 
şiklik oldu. Olay günümüzden on iki 
bin yıl önce tamamen sona eren buzul 


çağı sonrasında yaşayan kabilelerin 
medeniyet yolunda attıkları sancılı 
adımlan konu alıyor. Siz taş devrinden 
başlamak üzere yönettiğiniz milletin 
tam dört tarih devri boyunca gelişip 
ilerlemesi ve sırasıyla taş, cilalı taş, 
bronz ve demir çağlanndan başanyla 
geçmesinden sorumlu bir kral rolünü 
üstleniyorsunuz. Yönetebileceğiniz on 
iki adet antik uygarlık mevcut, bunlar 
H i fitlerden tutun da antik Japon hane¬ 
danlıklarına kadar farklılıklar gösteri¬ 
yor. Tarihsel gelişimlere uygun olarak 
her medeniyetin başarılı ve başarısız 
olduğu alanlar var, bunlar oyuna yan¬ 
sıtılmış. Mesela bazı uygarlıklar ma¬ 
dencilik ve tarımda avantajlıyken, ba¬ 
zıları da askeriye ve gemicilik konula¬ 
rında daha iyiler. Buna bağlı olarak 
herkes her birimi yapamıyor, ama kar¬ 
şı tarafın teknolojilerini ele geçirmek 
mümkün tabii. Bir diğer mesele de yi¬ 
ne tarihin akışına uygun olarak ele alı¬ 
nan seviye farklılıkları, geçmişe baktı¬ 
ğımızda bazı krallıkların demir işleme¬ 
yi bildiği dönemlerde bazılarının hala 
taş aletlerle idare etmeye çalıştığını 
görüyoruz. Bunda başta coğrafi ko¬ 
num olmak üzere pek çok şey rol oy¬ 
nuyor. Bu durum oyunda da aynen 
söz konusu, eğer yakınlarınızda yete¬ 
rince yiyecek, kereste, taş ve altın gi¬ 
bi kaynaklardan yoksa, komşularınız 
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nolojilerle uğraşır ve devasa şehir 
devletleri kurarken, siz hala saman ku¬ 
lübelerde geyik pişirmekle meşgul 



niyete uygun olması, ama tabii bu kü¬ 
çük bir detay. Sıfırdan başlayalım, eli¬ 
nizde bir tçk adam olacak, tabii bir 



Ungraup sim¬ 
gesi 1le b um bozabil İrsiniz, bu durum 
tüm üniteler için geçerli. Grup seçili 
iken sağ tuş ile bir ağaca tıklarsanız gi¬ 
dip kereste üretmeye başlarlar. Aynı 



olabilirsiniz. Sonuçta arkeologlar ke¬ 
miklerinizi bile bulamaz. Tabii burada 
kaynaklann akıllıca toplanması ve ida¬ 
resi gündeme geliyor. Öncelikle sağ¬ 
lıklı bir nüfus ve hızlı gelişme için me¬ 
deniyetinizin en uygun bölgeye kurul¬ 
ması, ardından zaman kaybetmeden 
tanm, hayvancılık, ticaret, metal işle¬ 
me gibi hayati konularda araştırmalar 
yapılarak bir sonraki dönemin nimet¬ 
lerinden faydalanılması söz konusu. 

Evler Yaptırdım 
Sazdan Samandan 

Oyuna başlarken farklı seçeneklere 
sahipsiniz, belirli senaryolara uygun 
olarak Campaign modunda bir dizi 
görev oynayabileceğiniz gibi, her tür¬ 
lü detayına sizin karar verebileceğiniz 
görevler de tasarlayabilir, hatta ister¬ 
seniz tamamen yeni haritalar yaratabi¬ 
lirsiniz. Bu durum oyuna çok büyük bir 
esneklik ve yeniden oynanabilirlik ka¬ 
zandırıyor. Şimdi diyelim rasgele bir 
senaryo oynamak istiyorsunuz, önce¬ 
likle haritanın yapısını, zorluk seviye¬ 
sini, başlamak istediğiniz dönemi, 
teknoloji seviyelerini ve yönetmek is¬ 
tediğiniz uygarlık gibi detayları seçtik¬ 
ten sonra oyuna geçiyorsunuz. Ancak 
seçtiğiniz uygarlıkların farklı yetenek¬ 
leri olduğunu ve coğrafi yapının başa¬ 
rınız üzerinde büyük etkisi bulundu¬ 
ğunu unutmayın. Denizcilik ve ticaret 
konusunda yetenekli bir milleti seçip 
çölün ortasında bir şehir kurmaya 
kalkmak büyük kerizi ik olur. Oyunda 
en güzel noktalardan biri yaptığınız 
binaların mimarisinin seçtiğiniz mede- 



miktar da kaynak. Kaynaklar dört ka¬ 
lemden oluşuyor, odun, taş, yiyecek 
ve altın. Öncelikle bir Town Çenter 
yapmanız gerekli, burası operasyonla¬ 
rınızın merkezi ve nüfus üretebileceği¬ 
niz yer. Sonra evlere ihtiyacınız ola¬ 
cak, ne kadar çok bannak yaparsanız o 
kadar çok ünite üretebilirsiniz. Sıradan 
halk kaynak toplama ve üretim için 
gerekli, ancak savaşma yetenekleri 
her zaman için oldukça düşük, bu 
yüzden bir Baıracks yapmak en basit 
askeri birimleri üretmek için gerekli. 
Daha sonra o döneme alt olan ve hal¬ 
kınızın yapabileceği diğer yapılara ge¬ 
çebilirsiniz. İlk başlarda yiyecek için 
avcılık ve bir Dock ürettiğinizde balık¬ 
çılık tek seçenek, ancak ilerdeki dö¬ 
nemlerde yerleşik hayatın nimetlerin¬ 
den faydalanarak tarım ve hayvancılık 
konulannda ilerleme sağlayabilir, böy- 
lece düzenli besin kaynaklarını elde 
edebilirsiniz. Gelelim birimlerin kont¬ 
rolüne, tüm olaya mouse aracılığı ile 
hükmedebilirsiniz. Bir grup köylüyü 
sol tuşa basılı tutarak çerçeve içine 
alın ve aşağıdaki Group simgesine ba¬ 
sın, artık bunlar tek bir grup oi- 
du. Birine bile tıklarsanız tüm 


şekilde altın ve taş çıkarabilir, etraftaki 
vahşi hayvanlan aylatıp yiyecek topla¬ 
tabilirsiniz. Eğer bir düşman ünitesine 
tıklarsanız gidip ona saldınrlar. Bina 
yapmak için İse boştaki bir köylüye 
tıkladığınızda aşağıdaki Bulld simge¬ 
sini seçip binalardan birini yapmasınız 
emredebilirsiniz. Biten binaların üzeri¬ 
ne tıkladığınızda yine aşağıdaki bö¬ 
lümde o binada üretilebilecek birimle¬ 
rin ve araştıniabilecek yeni teknoloji¬ 
lerin resmi belirecektir. Ayrıca yanla- 
nnda her biri için hangi kaynaktan ne 
kadar gerektiği de görülebilir. Ekranın 
üst kısmındaki barda elinizdeki kay¬ 
naklan n bir özeti mevcuttur. Ayrıca ti¬ 
caret gemilerinizi dost limanlara gön¬ 
derip ticaret yaparak da kaynak ve ge¬ 
lir sağlayabilirsiniz. 


Kıalım Sanırım Çağ Atladık 


Tabii çağ atlamak öyle kolay değil, 
yerine getirilmesi gereken koşullar 
var. Öncelikle bir sonraki çağa atla¬ 
mak için bulunduğunuz devre ait bi¬ 
nalardan en az iki tanesini yapmış ol¬ 
manız gerekli. Aynca belli kaynaklar¬ 
dan elinizde bir miktar bulunmalı ki 
yeni döneme geçebil esin iz. Ancak 
bundan sonra Town Çenter' ı seçip 
buradaki kapı biçiminde ikona tık¬ 
layarak çağ atlayabilirsiniz. Peki 
diyelim yeni döneme geçtik, ne 
olacak şimdi? Aslında basit, yeni 
binalar yapabilme ve dolayısıyla 
yeni teknolojiler araştırabllme imkanı¬ 
nız olacak. Yazının, paranın ve teker¬ 
di önemli adımlar saye- 
çarklan daha 
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VÇri m kİ uuncuıı^cn. 

Tabii keşifler sadece 
Warcrah usulü daha iyi zrrh ve da¬ 
ha güçlü 'alfah yapmakla kalmıyor. 
Mesela Bronz çağı teknolojilerine bir 
göz atalım, diyelim ki Town Çenter'ı- 
nızı Government Center’a Upgrade 
ettiniz* araştırabileceğiniz teknolojiler 
ve etkileri şunlardır: Nobility, yani 
soylu sınıfın egemenliğini keşfetmek¬ 
le süvari ve savaş arabalarınızın ve¬ 
rimliliğini artırırsınız* yazının keşfi ife 
dost devletlerle aranızda bilgi alışveri¬ 
şi mümkün olur* mimarlık alanında 
yapacağınız atılımlarta inşaat süreleri 
düşer ve binalannız daha sağlam olur. 
Genel araştırma konularını dört ana 
başlıkta toplamak mümkün, askerî, 
ekonomik» bilimsel ve dinsel alanlarda 
yapacağınız her atılım tüm konulan 
doğrudan ya da dolaylı olarak etkiler. 
Mesela Demir Çağı’nda tek tanrılı din¬ 
lere geçtiğinizde rahipleriniz daha ön¬ 
ce sahip olmadıklan diğer devletlerin 
yapılarını ve rahiplerini sizin tarafınıza 
geçirme gücünü kazanırlar. 

Bu arada ekranın üst kısmında bulu¬ 
nan barda iki tuş daha göreceksiniz, 
bunlardan biri ana menüye çıkıp ge¬ 
rekli oyun ayarlarını yapma imkanı ta¬ 
nır, diğeri yani Diplomaçy ise diğer 
devletlerle olan ilişkilerinizi düzenler. 
Genelde oyunun başında diğer 


devletler sizi düşman ilan ediyorlar, 
buradan onlarla ilişkilerinizi düzenle¬ 
yip en azından güçlenene dek onlarla 
iyi geçinebilirsiniz. Tribute ise on¬ 
lara bir miktar vergi ödeyip 
korumalarına girmenizi sağ¬ 
lar. Esasen bu kısım bana daha 
çok multiplayer oyunlar gözö- 
nüne alınarak tasarlanmış gibi 
geldi, yani siz adamı dost ilan 
ediyorsunuz o da hiç itiraz et¬ 
miyor, tabii bu onların da faydası¬ 
na ama yine de ortada hiç diplo¬ 
matik diyalog bulunmaması bence bir 
eksiklik. 


Nükleer Savaştan Sonra 


Yukarıdaki başlık dikkatinizi canlı 
tutmak için tamamen taralımdan sıkıl¬ 
mış bir palavradır. Demir Çağfnda 
atomun ne işi var? Geldik oyunu nasıl 
kazanacağınıza, bunu başta siz belirle¬ 
yebiliyorsunuz. İlk yöntem eski çağ¬ 
lardan kalmış Artifact denen nesnele¬ 
rin ya da Ruins denen harabelerin tü¬ 
münü ele geçirip iki bin yıl boyunca 
elinizde tutmak, bunlar size prestij ka¬ 
zandı rıyor. İkinci yöntem Demir Ça- 
ğı’na ulaştığınızda medeniyetinizin 
simgesi bir anıt, mesela Mısır için bir 
piramit yapıp onu iki bin yıl ayakta 
tutmak. Her iki durumda da başlangıç 
anından itibaren geri sayan bir sayaç 
ekranın üst kısmında tüm oyuncular 
tarafından görülebiliyor. Son yöntem 
en bildik olanı, sizin ya da müttefikle¬ 
rinizden birinin diğer medeniyetleri 
kuma gömmesi, bu durumda mutlak 
zafere ulaşıyorsunuz. 


Ne Var» Ne Yok 
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Şöyle bir toparlayalım, çünkü yazı¬ 
nın dibi göründü. Oyunun son derece 
detaylı bir ait yapısı ve çok güzel gra¬ 
fikleri var. Coğrafi yapı tüm hareketle¬ 
rinizi etkiliyor, özellikle tepede oimak 
savaşta büyük avantaj sağtıyabiliyor. 
Efektler ve müzik son derece iyi, 




doğrusu bugüne dek gördüğüm Real- 
time stratejilerin içinde en Özenerek 
hazırlanmış ve tarihsel ağdan en doğ¬ 
ru olanı bu oyun. Tüm seçenekleri 
kendi istekleriniz doğrultusunda de¬ 
ğiştirebiliyorsunuz, İngilizcesi olanlar 
için de çok detaylı bir Help dosyası 
mevcut, neyse ki Microsoft oyunun 
Türkçe versiyonunu hazırlamamış, 
doğrusu bu tam bir facia olurdu! Ne 
demek istediğimi Türkçe Windows 95 
kullananlar iyi bilir. Multi-player oyun 
ise bir yenilik içeriyor, birden fazla 
oyuncu aynı uygarlığa kumanda ede¬ 
bilir, çok büyük haritalarda geniş şe¬ 
hirler kurmak söz konusu olduğundan 
bu çok faydalı ve iyi düşünülmüş bir 
özellik. Oyun her açıdan şu ana dek 
gördüklerimin en iyisi diyebilirim, 
özellikle grafikler ve atmosfer gerçek¬ 
ten çok iyi, tek şikayetim birimlerin 
yapay zeka seviyesinin bu kadar 
oyundan sonra hala kayda değer bir 
ilerleme göstermemiş olması, kimi 
zaman takılmalar ya da düşman birim¬ 
lere karşı kayıtsız kalmalar yaşanabili¬ 
yor, dikkatinizi oyundan biran bile 
ayırmamanız gerekli. Kısaca söylemek 
gerekirse, bu real-time strateji bollu¬ 
ğunda kaliteli bir oyun isteyenlere 
tavsiye ediyor ve böylece son kelime¬ 
leri yazıp OTURUMU KAPATIYORUM 
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B İt sûreden beri kaliteli Adven- 
tuîe bolluğu yaşıyoruz. Rro- 
ken Svuord 2. Blade Runrıer 
gibi uzun süredir bekJemsn oyun tör¬ 
elan sentte birincisi fırtınalar koparan 
RJven d* eflmtec geçti sonunda Rj 
ven'ın birincisi olan iVlysı, tam arıla 
nııyla brt külr rtAİ in r- gelmişti B?ı ri¬ 
vayete göre Myst, İki yrl öncesine ka¬ 
dar sonlan tüm CO oyunlarının top İri 
mımtan fazla, sarmışın B ı kadar t um 
lan bir oyun olmasının sebebi Myst'ln 
İnsanı bulunduğu yerden alıp oyunun 
geç ı İği mekanlara götürü t ek kadar 
yoğun t Mir £ erkeklik d uygusun, a salı! fı 
olmasıydı. folven da bu kortuda ago 
beyinden geri Kaimi yor. Beş CD üze¬ 
rinde gelen Rlven* A%sr He oyru oyna 
niş çizgisini fasıyor Yine de, tıer iki 
oyunu da oynar?! rş biri olarak benim 
görüşüm, Rjven dakl bilmecelerin. 
MysTtekl kudurtucu Puzzle'larm eJIrte 
su dûkemcvccüğl. Merede Mysı leki 
saç yolduran y^Jrfiz haritası bilmecesi, 
nerede Itsven rn o kolu çek 
hu kolu i f seklindeki h-,v 
lelaıı, Yeni oyıtn bence 
4 fa/iasıyla kolay olmuş 

i ” .- 

r TAM ÇÖZÜM 




Kaft^ten çjkm ve 
sağ tanıttaki u- 
Çurumdon aşa 
ğrya bakırı- Kita¬ 
bı etinizden alan 
adamın cesedi 1 Hı¬ 
rada MrffHyen- 
, lirden yukarıya 


l q u ı: ı. ro m y s t 


gkiO ve köprünün başında sola dö¬ 
nün. Al Em renkli odaya girip bütün 
böceklerin IçLndekl resimlere bakım 
Odaya girdiğini/ yere gelip sağdaki 
düğmeye 4 kere tasın Geri dönün ve 
soldaki merdivenlerden aşağıya inin. 
Soldaki kapının altından geçip ileriye 
devam edin. Az. Önceki od Aya yan icn 
raftan glfecekdniz. İçeri girip yen. ağ¬ 
lan geçi tren devam edin* Lger bu 
odanın mantığını daha İyi anlamak is¬ 
terseniz» şu resmi inceleyin. 



Geldiğiniz yeni odada borunun üze¬ 
rindeki kolu çevirin Hu kotlat fti- 
vcm'dakl çeşitli makinelere buhar cfu 
çü sağlamaya yarıyor Gen rionûp al¬ 
tın odanm girişinde soldaki kolu çe¬ 
kin. Böylece afim odadaki diğer çıkışı 
AÇUk. Altın odaya İlk girdiğiniz yere 
geıl dönün ve odayı A kez deha çevh 
tin. Yeni oğlan geçide girip geri dö¬ 
nün soldaki kolu itin Odadaki diğer 
kapıyı da bâylete açmış olduk. Tekrar 
ilk kapıya dönün ve düğmeye ski ttefcı 
daha basın Şimdi açıktıı kapıdan ge 
çlp Icnrjrttldkl büyük kubbeli binaya gi- 
nn ntekı taraftan tfrş&p çıkana Kadar 
devam edin. Dışarıya çıkınca sağa dö 
nün ytt l’HJbar borusunu buiunco Kofu 
çevirin Sula devam edip İkinci buhar 
borusunu da İmluu vr kolunu çevirin 
Şimdi bütün yolu gen dönüp dörwn 


odaya ilk giıdEğlniz vere gelin. Düğ 
meye üç d e Fa bosm, bu daha sonra 
işinize yarayacak, Geri dönüri ve kop 
rüden geçin, Mağaraya girin ve solda¬ 
ki kapıya ^irin Sandalyeye islerdeniz 
oturun, şu anda bir işinize yaramaz 
Soldaki deliğe takın ve solundaki ko 
Su çekin Bu odadan çkrp sola devam 
edin En sondaki kapıdan geçin sû* 
runlann arasımla ve ağdaki kapıdan 
geçin ve merdivenin sağındaki mavi 
düğmeye basrp teleferiği çağırın Tr 
lefetlk gelince İçine binip koltuğa otu- 
ilin Solcükl kofu futyp çevirin, orta¬ 
daki kolu deriye İrip siki bir yolculuğa 
hazırt anın. 

Te M erik durunca aşağı İnip soldaki 
mağaraya girin Mercilvenicıefen vu 
Kottya aJtrp, keştfr ağaçlan f i dk.1uğcı 
ormanda sürekli sağdaki yolları takjp 
t ftlln ve maden at Abasın, t binin. Kolu 
lün ve eğr< midemiz sağlamsa bu mü- 
kemmd Hemoyu seyrı-riin 


Merdivenden inin ve gölün artasın■ 
dftki kolun yanına gjchn Kolu ortadaki 
boruyla aynı nıraya gelecek şeklîde ı 

çevirin ı ekranın ısag alı köşralrtî gösie 
Fccek fpekıldel. Geri dönün ve scHd.ık.1 
yuvarlak binaya gidin Şu anda kapı 
dan geçemezsiniz, çünkü içerideki su 
lıaymyoı. O yüklen gidin Sağda* 
ki kol ve düğmeleri görün Ünce bü¬ 
yük ceJveıtek <-lüindekl kolv çcvlrm 
Sola bakın ve ikiy^ ayrılan tamlarım rt |i 
t.ıralî.1 olanın iız^nndeki ışık yanacak j 
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şekilde düğmeye basın Tekr*ıı sağa 
dönün vt sağdaki kolu yukarıya İtin. 
Artık binaya girebil JısTnte- Binaya gîrlrt 
ve mefdtvenCİeTi aşağıya İnin. SI? İler- 
ıc-MIkçe etraf kararacak. ekronm ortası¬ 
na tıklayıp- Stertemeye devam edin, Bi¬ 
raz sonra borunun diğer tarafından çı- 
Ihacaksınız. Sağdaki patikayı takip edin 
ve balkona gelin. Kapıyı açıp kefiye 
glrffl* girdikten mnfa kıpılan ark^lUL- 

rfArt kapa mı, Sağdaki yoldan gidin, 
Köprünün üzerirıdc bir kol görenekâ- 
tif\v gidin ve kolu çekim Geri dönün ve 
kıpılasın konandaki yaldan devam 
tidir yolun sonunda kapana gelin re 
yukarıya bakın ve vantilatör boşluğun¬ 
dan girin. Geldiğiniz yerGhım in l*bo- 
m Man Masanın üzerindeki k irabı 
okuyun ve füuert numara sisı&mıne 
gâre yazdı olan be? sayıyı nal edin, 
raven rakamiarunj şu, resimdir görebi¬ 
lirsiniz. 


| ¥ ı^fd | 
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Kil rakarmann mantığı şöyle. İlk 
Lir? v* >ı i I 0 4 AfjisiTulakk iokamlan 
remsi l ediyor. Eğer bir rakam» 90 

derece çevlrttserüjj, onu beşle çarp 
rmş oluyordunuz Y.yiJ S rakam sn? et¬ 
tirtmek Kin H90 derece çevir¬ 
meme gerekiyor Pek» 6-7-1S gi¬ 
bi *ıeye bölünmeyen rakamim ^ 
ruöiî elde edeceksiniz ' Me¬ 
sela I3"ö ekte etmek için 
2’yi 90 dnfect yatırıp, eîcte s ^ 


ettiğiniz şekle i rakamım ilave «te- 
teksinlj, yani (2^5) + 3 ^ 13 
Kitabı okuyup bey rokamı not enik¬ 
ten sonra yarımda mavi düğme bulu¬ 
nan kapıdan çrkın. Köprüden ileriye 
devam edin ve büyük kubbeye vann 
ca kotu İtip Meriye devam edin 


Kubbenin içinde ki yolu dola doğru 
takip edin. Tekerleği çevirip yolun ek¬ 
sik kıumıntn tamam lanma’imı $oğSa- 
ym. Açlığınız bölümden geçin ve İle¬ 
riye gidip İkinci kapının sağındaki ko¬ 
lu çekin. Gen dönün sağa gidip ilk 
kapıdan dışanya çıkın Gördüğün tiz 
gibi köprünün bir parçası eksik. Arka¬ 
msa dönüp düğmeye basarsanız Ta- 
rrurnlarKscahtır Köprünün üzerinden 
devam edin, İleride allın renkli odaya 
glrebUçceğinip, başka bir kapı vtu. ya 
rundakl kolu çekip eğer önünüz, 
riçîk değilse düğmeye basıp odavı çe* 
vfrin Odanın diğer çıkışından devam 
edin, rampadan yu Hanya çıkın ve tab- 
Uy-t mıskerleTi neslimdeki gibi yerieşrl 

rtfi, 
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İki adım geri dönün v# soldaki düğ¬ 
meyi aşağıya çekin, ortaya çıkan be 
yaı düğmeye basın tger buraya ka 
dar he* şeyi doğru yaptıysanız bir ses 
duyacaksınız, Airın odaya dönüp ilk 
girdiğiniz yerdeki düğmeye Üç kere 
basın. Geçitten geçip büyük kubbeye 
gidin. Yolun kayalann içinden geçtiği 
yerden bir adım Önce durun, sağa dö¬ 
nüp düğmeye basın Aşağıya inecek 
siniz Arkanızı dönüp merdivenlerden 
çıkarak dönen kubbeye doğru gidin. 
İçeriye bakın vc alım göz gözüktüğü 
zaman üstteki düğmeye basıp kubbe 
nln durmasını ve açılmasını sağlayın 
Yukarıya çık m ve laboratuardaki kirap- 
lan öğrendiğinim kodu girin. Kitabı 
4çın ve resme dokunun 


Y?ıvt_‘ bit kötektesiniz L '->-rl dönüp 
düğmeyi bulun -ve basın Gbcn döft 
uzun bir nuıuk dinleyeceksiniz Ko¬ 
nuşması biünce u/ennde en fazla blok 
olan kitabı bulun ve resmt; dokunun 


Kİ ctpıan uzaklaşın ve yerdeki düğ¬ 
meye basın. Kürenin etrafından dük- 
şıp ve aktaki muıdlyenJeıdefi yukarı 
ya çıkm Önr.e saldaki,, 
son ra lAğdakJ ko+u çe- 
l kin . sonra yeniden sol- 

| " fkklnl çekin Yoldan 

aşağıya gidin ve 
ağaca grlın. 


Sağdaki Kolu 
^klp işağı 
ya Inln. 
A^nsArdem 

İnip »t- 

>- 7*8 daki 
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düğmeye basııc Artık balığın .ıguıı 
ri.ın dışa^ya çıkabilirsiniz. Yola devam 
edin ve küçük hır çocu!< gürünce Mâ¬ 
daki yoldan giderek onu takip edin. 
Vı.-.lu hık İp etmeye ■ levam edin, köy 
tüter sizden kaçaoık M^er-clJvinterden 
yukanya den tzcılrı tünü pir araçla karşı 
taşana kadar saikın Aracın yanındaki 
kplu İttirin ve geldiğiniz yoldan ged 
dönün. Merci İven I erden aşağıya İnin. 
Yolu takip edin ve merdivenlerin ul 
düğü yt re gelin Aşağıya inip denizaf 
riya binin, Daire çJzcceK şekilde harc- 
keî eden kol denEzaJiıyi ISO demeç 
çevirirdi e raiti kol denizaltının yol ay* 
nmtanıkta sağa veya sola gitmesi ıdn 
seçim yapar soğctalri kolu ik-nye ile¬ 
rek iiae denizzıHıyj hareket ettirirsin I? 
Öenterftıyı kirildiler ak gidebileceğiniz 
yerlerin haritası şöyle: 


edin, sonradan İhtiyatınız atacak hu 
tim size yeni bîr bağlanır kitabı getirin ¬ 
ce bunu kullanarak .iğ ı-; adasına geri 
dönün 


İndirin. Alım odadan ge^ f * 
çîıı ve riff-anva çıkım 
Oyuna başladığı n\i 
yere geShı sağa 
dönüp aletin al- \ 

tındaki kapağa N® 
Gattıerlne'in kira- Wy 
br fidan aldığınız ^ j- 
şifreyi girin ve kolu A jP 
çekip kap-ığı Li'in, Sol- / f ^ 
dakl kolondan aletin 
aşağıya İnmesIrH en 
gelleyen parçayı çıkar¬ 
tın, sağdaki kolu aşağı 
ya çekin ve düğmeye 
basarak teleskopu i- 
uebildigl kadar aşa 
yıya İndirin. Tebrikler RLVF.N' 
bitirdiniz. 


Taştann olduğu odaya geleceksiniz. 
Tünelden geıjrı rdi çekip huc^eve bir 
geçrt açın. Hücreden çıkı ii ve Sfiğ^ı gi¬ 
din. Merdiveni İndirin ve aşağıya İrili ■ 
Maden aıabasmın olduğu yere gidin 
ve binin Araba dururum balkonlu eve 
geri gidin İçeri girip kapılan aMuıntz- 
riutn kapadıktan sonra sağdaki merdi 
venl erden aşağıya nıın AI tııı göze do 
kunup dönen kubbenin durup açılma¬ 
sını sağlayın Aynı şifreyi girerek 
Ghertlri evine bağlantı otan kiraiM 
ulaşın. 


(öven uzun sayılabilecek bir mace¬ 
ra. Oyundaki herşey Lrirbtriyle bağlan¬ 
tılı vt hiçbir şey boş yere oyuna rtnhıi 
edilmemi;- Yapımcılar oyuna öyle bur 
bütünlük hissi yermısıer kİ ariamta- 
nn FUven a gerekten gidip oradaki 
mekanlım oyuna taşıdıkları hissine ku 
pri iyotsunuz. Vr oyundaki hiçblı sev 
mantıksız değil, mantıksız görünen o- 
lay tanrı iHle ınm-^da göldeki hava 
hoşluktan) kendi İçinde mutlaka tıİr 
mantığı ol uy it. Vc- oyunu Mr kere taı- 
ptlrraamz, lukıldıgımz yeri geçmeden 
i aha r ı-os- m İyotsunuz. Oyun resme n 
■âzl kendisine çekiyor, ve tüyen Tn 
d u oy ast n d □ k endi n s ? r kay heri lyor - 
mihuz. 


Denfzaftıyı çevirin ve ileriye gidin 
Sağa gidin Denl/altmrn kapağım açın 
ve merdi veriden nrmanırh Yukarıya çı¬ 
kıp bütün kol Fan yukarıya getecek 
kikle İrin Denizaltı ya döhün. ye sola 
elı.iin. Denizaltı darı çıkın ve piramitte 
girip ipi çekin Aşağıya lıirn şeyt* tık¬ 
layın Sağdaki kulu çev İrip kapıyı ,ıçın. 
Hücreye girip yetdelıi kapağı ann Su¬ 
ya dokunun. yeni bir geçit açılacak. 
Suya ulaşana kader Iranın Irk tünelden 
girmeyi devam erlin Soldaki lambayı 
yerine takın geri dönün ve yavaşça 
rCimriden devam edin. Hefcâdımcta bir 
ışığı açın. Bürün ışıldan uorrca ge/i 
döriüp ycfllricn tüinli c -ı• Bir I-..un 
göreceksiniz, açıp içeri girin faştan şu 
wâda İrin* 


Ciehn le konuşun Size söylediğin 
de kitaba girin, a da arkanızdan girin¬ 
ce sîzin yerinize n hapis kahırak 
Cehri ı yakakriılıktan '-on m yerdeki de¬ 
liği bulun ve aşağıya inin Masanın 
üzerindeki gümüş nesne üç çeşit ses 
üretiyor Çıkan beş şeşi nor edin, JVlftf- 
dlfvenden yukarıya çıkın ve deliğin tıe- 
11 1 r j 11 yakı m uçluk] i; c-l ı j çe k i *■ > ı. c rl ndc- 
en az blok bulunan kitaba tıktaym 
kubbeden çıkınca yolun sonuna ka¬ 
rtal %k f in U . arter düğmr görrcekSh 
ıık/ Bunlar GcinVJn etandehl gümüş 
nesnenin çıkardığı vesterin aynııumçı 
k 'uyın Düğmelere cfngnı sıu-nAs b,\- 
sın ve düğmelerin üzerindeki kolkı itil¬ 
in Otltrflfre îîlzJrtle konuşacak -.r 
kaçarak iıerı rk^nup fekmr Gdln'ln 
evine gidin Gehp'Kn evinde ıı/ı rının 
peş tılc^ ^Hau kitabın içine girin 


ÖZEL PvOT Iİstemrvr-ıı ukısmayabî- 
llı Hu oyunu özellikle sana tavsiye 
ediyorum Dftcdiilırv, bHkı Ö'nu aklın^ 
dan ç/kiirmarifk bir fsaıçrf ökem yardım 
eder 


Sinan Ak KOL 


KltüLv dokunun, asîlerin üssünü go 
rerekssnlz. Crtı dönün v* KıUtbfS cfu? 
ry gıdın Bir okla vurnlacaFismiz Hüt 
renizde hktiL oval andık t.m sonra g ? 
kın Itactin Cadıı lı>e r ln günlüğünü 
ve oyunun başında kay beti İğin rz_ 
Ckfhfl’l fuıpsedeceğmlî klfai» vnecek 
ı.Su rıl ügü oku yu 11 ve I ^ll ur vita ı r rif+l 


AOVEMTURE 


Kul>l>rrîrn çıkınca yolun sonuna Ju* 
dar gidin Dtığnu-ve ^vn- t^trformu 
binin ve tekrar düğmeye b&m Vuka- 
firiaykân bir kez ^ğa tkmfm ve ıiişarı 
<taiu yoîu rakip edin, Dışarıya çıkıp ka- 
pıy* utaşmca kolu N ulUnarak köprüyü 


Flrms: noâ ruş/ CŞbii 
imiühıvı HB. PajLtbcuiı 75, 
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MaGLC 


S ktra. bv<âMİftl v^iIan lylo? .if¬ 
tarı 1 fakat KaLi Hgiimts of ıhr 
Migîıi & Mjglt H IU* kotay ko¬ 
lay fcırç edemt-yep) Tum mLvu?Îj aitti 
c*g *trai£j berine frir yenisini daha e*v 
lerrtfş. ûaftba pek d* fen* 

Loto s af .VİAglv. v-ıvaş yavAi vıd^' 
,>grtrm.iya r hlteyçkf anlat 

ma y4$ı gdlmcye bAşIayan bifgi^y^- 
mt ydpugı uıun vüUemHeiiyİF /.un u*, 
/jfl/ıvı n go*ya*İAi;ırvı bağsa da |J*Jmda 
Hıran ka^tidii ,ysjI g ürvaşbu ıt^ 1» 
ğulan bendim, .mvt neytfce. r J. bırndarı 
başka ckldi Wt kımırünü gömmedi¬ 
ğimden kendisini bana affcttııdt 
tim makim-nte, «üsleri oyunun zevkin 
drn matımm bırakmaz. 


A MAGE MUST 
BE PRECI5E... 


Her laman olduğu üzene işe seçim- 
ferfe buşta-mvnrj; $e*ekryof. fofc secini, 
brdumuzcıft meslfek grubuna 

alt olacağı 

WarHofî Atak ve defana 
ı m yüksek. ancak buy fi 

güçleri ı.1» lir» düşük f : | 

cıi-ın sauaşçı kesimi. 

Köğüi göğüse çar 
pusmada başarıl idi/, 

Mage: Büyücü- ^ _ 
lükle akıl fllûr sahibi ^ 
ofmak müFckkep ya- 


slr^mlcT * Tî 

ottlu^un 

çUın iidle 

uıv<m FaJön iajia k J 

işmarı ayırmamışlar- L 

dn. ârıcak uîakUüt yapa 

hiki^ert büyüleri ctx büyük slfahiarp- 

dpr. 

Thi<sf r C^ıukMUarıru yrinkesk MU' 
Jı.ripkiiççıLıkia gelirmiş hırslı milleri. 
$e^sÜL saldmUf , sürprütlrı ve ok atma- 
da UİLKİıH^Lf. 

Bu ı jtHi û v “ açıklığa kavuşiuıdukiun 
iorura hangi güce İnanacağınız sorulu- 
yor BuudıikJ MH^nekler iic Ateş, su. 
bava . îoj>ia 3\. yas^ıtı, ölüm, tlü/ch v; 
ı tam 

!k»n olar-ıiN. oytinuh Dorfuk derece.sT- 
nl belirleyip loıdunu/j bir İMm veıe 
rek oyuna başliyönsunUK B^iurbaşi^- 
in az bizi pek de ıe ctçn;> olmayan bir 
tablo kassikvoi: Ana tapın^mz, nüa- 
man gûçPer farnhhdan de geciı ilmiş 
ye yiEn w.ıfınıxdaja rıunarılmayı bek¬ 
liyor. lorduma, yanmdıkl üç Peş 
apfaiıı ve blr-îkr ev hxi,y-y,ını tw işi 
kdîay kolay başa ram ayacağı 
rçln'öfı önce ord ularınızı güç- 
lentîirmenız gerekiyor Ko~ 
i ay î;nr ıs cleğil, jma ptinîğe 
kajıılmadan ekranı tanıtma¬ 
ma lirin verirseniz belki bi- 
faz dahLi rahat ivueher ede 
bplJr 5îni£: 
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kıı™k gibi b^ı gerek % ^ 
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Ekranın üst kjsmr oyun alanım gds 
terir Hemen alttaki kuruda sebili bulu¬ 
nan grubu görebil Ersiniz. Bir grup, bir 
kaç ayrı birlikten oluşabilir Aynı gru¬ 
ba dahil birlikler, aynı kutuda yer alır¬ 
lar Her resim, Uif birliği temsil eder. 
Bîri iğin resminin aJunda o birliğin İcat; 
kişiden oluştuğu, ve elinde taşıdıktan 
görülebilir. Kutunun ürerinde seçili 
birlikteki kişilerin o an kullambilecek 
teri öldükler yer alın örneğin bîr bü¬ 
yücünün g an yapabildiği büyüler ya 
da bir kişinin elinde tuttuğu iksir şişe¬ 
si kutunun üzerinde yer alabilir. Bu 
sembollere tıklamak büyünün yapıt* 
masını yada iksirin İçilmesini sağfayâ- 
rakur, Solda grubun en yetkili kişisinin 
adç onun altında ise portresi bulunur. 
Sağda altta ise özellik teriniz, ve kay¬ 
naklarınız yer alır: 

Fame (On); Arimızın dağlan, taşlan 
sarmasını, grubunuza yeni 
maoeraperesLİerltı katilmişim 
sağlam 

Avallabİe fbtlowre: O an 

sahip olabileceğin İz yandaş 
sayısını gösterir 

Cıystata: Ne kadar kristali 
nlz olduğunu heptir. 

Gûid; Altın miktarını göste¬ 
rir. 

Ale; içkini? az mı çok mu 
buradan öğrenebilîrsfniz- 

Alttn. kristal ve içki, yeni 
birlikler üretirken, onların ih 
tiyaçlarını karşılarken ve bina 
Un geliştirirken önemlidir, 

Sağdaki parşömen, altın, 
kristal, içki kaynakiannızı. adamlarını 
/ın her d ne kadarım tükettiklerini ve 
o anki konumunuzla HgEİI bir takım bil 
gJlerl içerirler. En sağda yer alan daire, 
tıkladığınızda Sıranızı geçirmenizi sağ 
lar.dairenin ortasındaki sayı, oyunun 
başından beri kaç ei geçtiğini* çevre¬ 
sindeki renklerde o an hangi oyuncu 
nun oynadığını gösterir. Soldaki dls- 
ket resmi, yükleme, saklama gibi iş 
temleri yaj>ıbiiecğînîz oyun kontrolle 
rirıi ekrana getirir* Son o tarak sol altta 
bulunan büyüteç resimleri de ekranı 


yakınlaştmp uzaklaştımnanıza yarar 
Grubunuzdaki birlik ya da kişilerin 
birinin resminin üzerine çift oktansanız 
o kişi İle lîgilS bilgilenil olduğu bir bö 
lüm karşınıza çıkacaktır Bu ekramte 
en üstte karakterin adî. alnnda portre 
sL her eî İhtiyaç duydukları ve bağlı 
olduğu gruptan ayırma seçe¬ 
neği bulunur 
Aş ağ ı da 
atak* defans 

■jEr ■ ■ 

ve yaşam enerjisi, ontarın bir sıra dJtın 
da hareket hakkı mana miktarı ve 
uzaktan atış gücü görülür. Bir alt çıra¬ 
da karakterin kaçıncı seviye olduğu ve 
seviye adamasını sağlayan 
be puanı, ayrıca fiziksel gücü* çe 
vikîlğJ ve bilgeliği yer ahî. Bu ek¬ 
randa diğer görebileceklerintz fşç ka* 
raktefinizln elinde ve yanında Taşıdığı 
nesnelerdir. 
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kİ savaş sizi hekiiygr, —r- 

-Ubrartes: Kütüphaı^ıeierde büyücü- 
teriniz yeni büyüler geliştirebilirler, 
ancak öncelikle ana tapmağı¬ 
nızı kurtarmış olmanız gerek! 
yor. 

-Baracks / MageTovver / Thta 
eves' Gulkt- Gruplarınıza belli 
bir ücret karşılığı savaşçı, bü¬ 
yücü* ya da hırsızlan katmanı¬ 
zı ya da onları kiralamanızı 
sağlar 

*Oties4 Ticaret ve yaralıların 1- 
ylleştirilmesi gibi bir takım İh 
dyaçtann giderilmesi amacıyla 
ziyaret edilir, 

-Great Tempte Düşman İşga¬ 
linden kurtarılırsa kaleye dö 
nüşecelı ve size pek çok a- 
vamaj sağlayacak olan ana m- 
pınağın izdir. 

Bu kısa açıklamalardan sonra İster¬ 
seniz detayları kon uşak m: 


Oyun atam üzerinde grubunuzun 
dışında çeşitli binalar, küteler, şehirler 
göreceksiniz. Buraların üstünde İmleci 
blHki saniyeliğine bekletirdeniz kısa 
bir tanırım metniyle karşı [aşacaksın iz. 
Bu yapılara doğru Ifertemek için gru¬ 
bunuzu seçin, sol tuşta gttmck istedi* 
ğîniz yere tıklayarak rotanızı ve oraya 
kaç elde ulaşabileceğinizi görün, eğer 
size uygunsa sol tuşla çfft tıklayarak 
grubunuza hareket enir! vere¬ 
bilirsiniz, Bu binaların başlıca 
lan: 

-Caves, Shıfnes, Hute; Bu tip 

utak yapılar, eğer üzerinde si¬ 
ze alt olmayan bir renge alt 
bayr a k ıaş lyorta rsa düşman 
egemeni iği ndcdtrl er İçeri gir¬ 
mede** önce içerideki düşma¬ 
nın zorluk seviyesi belirtilerek 
girmek isteyip İstemediğiniz 


Düşman kontrolündeki binalara gi 
terseniz savaş ekranıyla burun buruna 
geleceksiniz. Oyun tum tabanh olma¬ 
sına rağmen, savaşlar leaî-time olarak 
oynanıyor, yani İhtiyacınız olan bira/ 
d çabukluğu maharet. Ama bu aşa¬ 
mada da çok büyük bir kolaylık sağ¬ 
lanmış. Space tuşuna ya da sağ altta¬ 
ki yuvarlak ikona basarak savaşı İste¬ 
diğiniz an d urdurabllly otsunuz, [şln 
asıl eğlenceli kısmı burada: Oyunu 
d urd u rd uğun uz sırada ordu! arı n u a 
gerekil kümurtan verip, ardından oyu¬ 
nu tekrar başlat!rsantz ordularınız 
doğruca aldıkları emre göre hareket 
ediyorlar, yani oraya mı buraya mı ye 
fişlim? diye endişe etmeniz yersiz. 
Sağda durum kötüye gidere teslim 
olma ya da kaçma grbi görevler yapan 
İkonlar bulunuyor. Altta savaşan 
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4 birlikleriniz, sag- 

” ela İse sebili bfo- 

% iiğln Özettikleri 
var. fiirfik re- 
sl m ierl ri İn 
üzerinde M- 
* gücülerin 
i -V “ ^ku İlana- 

çekleri 

■ ♦' - ■; ‘&ry * 

SAVAŞ* 

büyülen ya 
da hırsızların 
kullanabilecekler! sessiz 
yaklaşma gibi yetenekler (eğer varsa) 
ikon biçiminde yer alıyor, SavaşUda 
önce uzaktan büyü ve ok arışları İle 
düşman saflarım zayıflatmanız, ardın¬ 
dan da kısa menzilli birliklerinizle sal 
drrmanızı öneririm. Ayrıca sag kurtu- 
lan birlikler sonradan yavaş yavaş iyi¬ 
leştiği için iki birlikten birini kaybet* 
mektense İkisini de yaralı olarak sağ 
kurtarmak daha önemli. Savaş¬ 
tan galip ayrıldığınız takdirde 
savaşm size ve karşı tarafa ne 
kadar kayıp verdirdiğini, ve sar 
vaş ganimetlerini görebileceği¬ 
niz bir ekran açılacaktır. Sava¬ 
şarak kristal, altın ve içki lıari 
cinde ün de Islanabiliyorsu¬ 
nuz Ancak birliklerin İz yeterin¬ 
ce güçlenmeden rlsîdl saldmla¬ 
ta girişmeyin. 


Kaynaklarım/! bir diğerine 
do nDşrürcbild iğiniz faydalı 
mekanlardır Her şehirde dört 
ayrı bina yer atm 

Tempte (tapınak}; altınlarınız* krista¬ 
le çevirir, kristal karşılığı iyileştirme ve 
kötü ruhtan kovma gîbi İşler yaparlar 

Tavem (meyhane): Altınla içki satın 
alabilir, ya eta şenlik verip ününüzü 
arttırabilirsiniz. 

Marketi İçki ya da kristal satıp karşı¬ 
lığında altın atabil irsi- 
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Düşmanların elinden kurtardığı¬ 
nızda sîze türlü yarar sağlar Önce 
ilkte halk* sizin adınıza bir kale ku¬ 
ral- Her hafta ( her yedi ekin bir) bu 
raya gelen maceraperestler grubu* 
nuza katılır, ününüz artmaya başlar, 
şehirlerde adam çalıştırarak ününü* 
zü ve dfğer irayakîarmızı arttırahM- 
menLzi sağlar. Ayrıca daha güçlü 
ordular üretebilmenize, büyücüleri¬ 
nizin yeni büyüler araştırmasına ve 
büyücü kulesTril üçüncü kata ulaştırın 
ot güçlü ruhlar çağırabilmenize imkan 
ranır. Ancak tapınağı kurtarabilmek 
İçin çok güçlü bîr orduya sahip olma 
njz gerekiyor 


Tapmağım* özgürse, ise kCtüpha 
neye bİT büyücü göndererek başlaya 
bilirsiniz. Duvardaki dört büyü türüne 
[savaş atak, savaş defans, oyun atanı 
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görülür. Burada dikkat etmeniz gere¬ 
ken nokta, bakı mm ı karşılayamayaca¬ 
ğınız kadar adam kirairimamamz, aksi 
takdirde gruptan ayrılıyor ve ününü¬ 
zün azalmasma neden oluyorlar. 

Bahsetmeyi unuttuğum bir diğer 
yapı eta madenler, yine savaşlarla ele 
geçirilen bu binalar sîze düzenli olarak 
kaynak sağlaması bakımından önem 
taşıyorlar 


* * 


MagtetrafceE Al¬ 
tın sahibi ota- 
bilirsiniz, fa 
kat hu iş f- 
çfn ününüz¬ 
den fedakar¬ 
lık yapmanız 
gerekir 

" 


id ve genel ) ait kitaplardan birini alın 
ve açın. Sol sayfada eğer daha önce 
den bildiğini/, bir büyü varsa sağ say¬ 
faya tıklayıp yeni bir büyü sayfası açın. 
Bu sayfada anlayamadığınız bir takım 
semboller ve büyünün ne kadar za¬ 
manda araştırılacağı yer alır, Begin 
Research seçeneği He araştırmayı baş 
latın ve sol taraftaki kapıya tıklayarak 
dışarı çıkın. Daha sonraları geri dön- 
düğünüzde sembollerin yavaş yavaş 
anlaşılır duruma geldiğini ve büyünün 
araştırıldığını göreceksiniz. 

;s i 

Mage tower. öarracks ya da Thives* 
Gutld yapılanna girdiğinizde karşınıza 
birliklerin bir listesi çıkacaktır. Bir birlik 
seçin Önünüze gelecek olan ekranda 
Traîn ya da Hire komutları ile birlik 
alabilir. kJraJayabtHrsini/- Solda birliğin 
temel fiyatı ve her el ne kadar altın, 
kristal yahut İçkiye ihtiyacı olduğu 


Ben bu kadar dîl döktüm, güç 
sizde aliffc. Önce tapınağınıza ar 
dından da tüm topraklan Bat- 
koth dan kuttan verin Oyuna 
başlamadan önce sîzi ısındırmak 
için yapılan tuıoriartan da yükle¬ 
yerek deneyim sahibi olabilirsi¬ 
niz Eğer Heroes li nin ardından 
benzer ama aynı çizgiyi tıpatıp 
taklit etmekten kaçınmış bir oyun 
atıyorsanız Lords of Magit dü¬ 
şünmeye değer. Kararınızı çabuk 
verin, çünkü düşünmeye devanı 
ederseniz Mkotb'ctan kurtulmak için 
bu işi başka birine vermem gereke¬ 
cek. 


Gökhan Habibağlu K. Batu Hergunsel 
val«xç#perıaU,net 6. qu&lrüs^pwı*ıl,net 
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(tofeleleme * 


benzer turnuva dü 
zennem işler. Bun lan 
yok sayarsak 
bu alanda 

bili / ^ 


zaman kaybetmenize yol atıyor. 

En baştan belirtmek gerekiyor kİ 
oyunda kurulum için istenen mini¬ 
mum yer olan 220MB f3D hızlandırıcı 
kan sahipleri içinse IöÖjMBi gerçek¬ 
ten de yenilir yuculur cinssen değil. 
Test Drive 4 ün CO’de kapladığı A 
yerden daha büyük haid disk 
boşluğu istemesinin asit sebebi jfl 
oyun şırasında dönüşümlü ola- 
rak çalınan 11 parça. 

Daha ilk bakışta menülerin ol- \ *w 
dukça baştan sağma hazırlandığı s* 
kolayca fark ediliyor. Basit grafiklerle 
hazırlan m tş o İmaların m yanı nrta özel¬ 
likle Optlons menüsünde yapabilece¬ 
ğiniz ayarlamaların trafiği, zaman limi¬ 
tini. sesleri açıp kapama ve grafik ka¬ 
litesini belirlemekten ibaret olması 
daha fazla ayrına beklentisi içinde 
olanların canını epey sıkacaktır. Yine 
de oyun Arcade amaçlı yapılmış ve bu 


B üyük bir özlem daha nihayet 
sona eriyor. İlk olarak 
rEn sonlarında ortaya çıkan, 
ardından da uzun yıllar boyunca o za¬ 
manın oyun makineleri ve ilkel PC te¬ 
rinin kullanıcıları tçîn birinci tercih olan 
Test Drive serisi, atışılmamış derecede 
uzun bir aradan sonra yeniden hayata 
dönüyor Actolade firmasının aylarca 
süren çalışmasının meyvesi Test DrS' 
ve 4 ün işi, serinin İlk üçünün piyasa* 
ya sürülüşünün aksine tam bir 3D ya¬ 
rış oyunu enflasyonunun yaşandığı 
günümüzde oldukça zor gözüküyor. 

Oyunun en büyük özelliği ve belki 
de en çekici yanı oyu nsever ferin yarış 
tarda 2S-3Û yıl öncesinin şimdikilerle 
bile rahat mücadele edebilecek dere¬ 
cede güçiö araçların m. günümüz tek¬ 
nolojisi modem arabalarına meydan 
okuyuşuna tanı klik edecek olmaları 
Tüm bu araçlar ve de dünyamn 


” Şendi- 

ren tek yeni- 
]!ığ,i kasa mesa- 

fe‘!i düz bîr yolda 
ffci aracın mini- 
mum sürede maksimum 
hıza ulaşmak İçin yanşuğı Dragrace 
oluşturuyor. 

Oyunda yan şiar aralarında Amerika 
Almanya. İsviçre. Japonya ve İngiİte¬ 
le nin yer aldığı 5 ayrı ülkeden. 6 şe¬ 
hirde gerçekleşiyor Toplamda 12 pist 
olsa da İlk başta sadece ö sı seçilebilir 


birbirinden güzel şehirlerine ait yarış 
pistleri, halka ve trafiğe açık yollarda, 
rakiplerinizle yapacağınız mücadeleye 
ortam hazırlayacak. Hemen söyleye¬ 
lim yaptığınız kesinlikle yasadışı. Za¬ 
ten bu yüzden de polis arabaları sü¬ 
rekli peşinizde oluyor Arkanızda bir 
siren sesi duyduğunuzda o polis ara¬ 
basından kurtulmak için elinizden ge- 
ieni yapmanız gerekiyor. Ufak bir hata 
sîzi polisin kollarına atıyor ve bu da 


halde Diğer pistler İse ancak başarılı 
olursanız kullanılabiliyor. Firmanın 
söylediği yarış mekanlarının gerçekle¬ 
riyle hemen hemen aynı olduğu. Ço¬ 
ğumuzun da bunun doğruluğu hak¬ 
kında bilgi edinme şansına sahip Ol¬ 
madığına göre her zamanki gibi yine 
söylenene İnanıp vay be demekle ye¬ 
riniyoruz. Bu arada Test Drive 4 de 
pistler Need For Speed 2 den farklı 
olarak Lap Terle değil de "StageTer- 
le böîümlendiritmiş. Bunun anlamı bir 
yarrş boyunca sürekli aynı yerieıi tur¬ 
fam ayacak olmamız. 


çla aynntısız menüler için bir mazeret 
olarak gösterilebilir 
Test Drive 4‘ıe yarış tipleri 6 F ya 
ayrılıyor. Yapımcı arkadaşlar oyun 
severe daha fazla seçenek sunmaya 
yönelmiş gibf gözükseler de sadece 
etiketlerinde ferkithk gösteren 4 


Oyunda bir yansı 72 öncesine, di¬ 
ğer yansı da 1994 sonrasına ait 10 
araç bulunuyor. Bunların arasında bi¬ 
rer Dodge Viper. |aguar Xj 220, Nis¬ 
san 300ZX, Chevrolet Corvette, TVR 
Cerbera. Plymouthy Cüda, yine 72 
öncesine ait üç ayn Chevrolet modeli 
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ve oyundaki tek Üstü açık araba otan 
Shelby Cobra var. Test Drive 4, bu i 0 
aracın dışında Enable edilmeyi bekle¬ 
yen birkaç gizli araç daha barı ildiriyor. 
Tüm bu arabalar grafik bazında özel¬ 
likte dış hatlarında on|inaiierlne son 
derece sağdık kalmaıak hazırlanmış 
Ayrı n tı lar sg span styo n I ar ned en îyî e 
direksiyonu her sağa veya sola kmşta 
aracımızın sallanmasına veya her 
İrende stop lambalarınızın yanmasına 
kadar uzanıyor 

Varış araçiannda elde edilen görsel 
başarının diğer grafiklerde de genel 
harlarıyla kendini yinelemesinin sebe¬ 
bi ayrıntılara Önem verilmiş olması. 
Yollardaki ağaç dallarının gölgeleri, 
güneşin yol açtığı bir takım yansıma¬ 
lar, duvara sürtünürken çıkan uFok kı 
vı[omlar ve aslında artık günümüzde 
hemen her oyunun sahip olduğu as¬ 
faltta oluşan tekerler izleri ihmal edil¬ 
memiş ayrıntılardan bir kaçı. Havada 
uçuşan balonlar ve jet uçakları rıe ka¬ 
dar alakasız kaçsa da, yine de bize ay¬ 
rıntıyı Önemsemişler dedirtebiliyor. 

Tünellerde yer alan göz alıcı parlak¬ 
lıktaki ışıklandırmalar epey farklı ve 
güzel olmuş, Bu grafikse! özellik £iynı 
zamanda yansımalar nedeniyle kesitin 
viraj!arın hakim olduğu yerlerde hata 
yapmanızı kol ay taşlı ny o e. Oyu ndaki 
İcar ve yağmur efektleri de h aracını¬ 
zın hızına göre şekli değiştiriyor 

Bazıları 3-4 saniye içinde lOOkm/h 
hıza çıkabilen bu İnanılmaz araçların 
kontrolleri kolay kolay Spin atmayı 
engelleyebilmek amacıyla mümkün 
olduğunun en basitine indirgenmiş. 
Kon troller deki tek gariplik aracınızın 
geri gitmesini sağlamak İçin ilk olarak 
aracı durdurmanız, ardından da tek¬ 
rar geri tuşuna basmanız gerek¬ 
mesi. Hızın korunması için y 
yollar genelde yayla gibi, _ ı 
buna karşın yarışın zor 
Jaşmasj ve aynı za- ^r^ıSPI. 
manda zevkli leş- 

inesi keskin vi* ”3 


nablHriik açısından dikkat çekici bîr 
diğer özellik oyunda kolayca rakipleri 
nize çarpıp avantaj sağla 
yamayacak olmanız Çünkü genelde 
bu Cip İmzalarda veya uyanıklık dene¬ 
melerinde olan size oluyor ve bir ba¬ 
kıyorsunuz kİ arabanız havada taklalar 
atıyor. Sonuç. Test Drive 4 te Need 
For Speed 2'nln aksine daha ilk oyna* 
yışta açık ara birinci olmanın o kadar 
da kolay olmadığı. 

Şehir trafiği içinde NFSZ'ye nazaran 
İnanılmaz fazla sayıda olan araç bulu- 
nuyor. Bu araçlar oyum apayrı bir rai 
katıyor, hatta kimi zaman dörtyol 
ağızlarında Icarşınıza çıkarak tıpkı 
Amerikan filmlerindeki gibi bol hasar¬ 
lı kazaların oluşmasına sebep olabili¬ 
yorlar. Kazalar sizin ve diğer yarışçıla¬ 
rın araçlarında en ufak bir hasara yo! 
açmazken. çaptığınız diğer şanssız sü 
rücüler yolun ortasında tüten arabata- 
nyfa baş başa İtalıveriyorlar 


Öyunseverlerln kendilerini oyunun 
atmosferine kaptı ra bil m d eri İçin mü 
zikJerift her zaman iyf olması birinci 
şarttır. Bu düşünce yapımcıları, mü 
zikîeri özef olarak Orbltal ve Tlıe Yo- 
unger, Yüunger28s adlı gruplara yap- 
cı ımıaya yöneltmiş* Sanın m araç sesle¬ 
rinin de komalar dahil, gerçeğe uygun 
olduğunu söylemeye gerek yok. Oyu¬ 
nun çoklu oyuncu seçeneği modem 
ve seri bağlantı ile 2 veya LAN aracı¬ 
lığı ile de 6 kişi oynamanıza olanak ta¬ 
nıyor. 


Aslında sanırım hepimizin bu tip 
oyunlardan en büyük beklentisi bize bi 
raz dalıa serbestlik verilmesi veya hiç 
değilse NFS2 de olduğu gibi bir kaç 
kesrimle veya yan yolla kandırılmamız. 
Test Drive 4 te normal arabaların çıktığı 
yan yollan görüp de o yoilara dahi gire¬ 
mememiz Can sıkıyor. 

Oyunun tüm özelliklerinden ve ay¬ 
rıntı lardan da kolayca anlaşılan, yanşla- 
nn öyle 3dfa kartsız, 16 Kamil Penti¬ 
um'larda tatmin edld hızda olmadığı. 
Güçlü biı sisteminiz yoltsa da düşük çö¬ 
zünürlükte veya küçük ekranda oyıta- 
mak o kadar zevk verici olmuyor. Bu 
_ yüzden Test Drive 4. iyi bit 3dfx 
gy giu I şartlı alman ı n zaman ı nı n ge ■ 

W P yeniden 

gözler önüne seren 
en W ömek- 


Sonuç. Test Drive 4’ün oyunsever- 
ter için bu kadar fazla alternatifin oldu* 
ğu günümüzde İyi bfr seçenek olarak 
sarın alınacaklar listesine konabileceği 
yönünde. Bu yüzden de oyunun Test 
Drive adına yaraşır kalhede olduğunu 
söyleyebiliriz. Aslında Arcade ağırlıklı 
yarı ş sim ülasyonJ annd an hoşlananla r 
için Test Drive 4 Need For Speed 
2 den sonraki en [yİ seçenek. Yine de 
bu oyunun dön dörttük olduğu anla¬ 
mına gelmiyor. 


Ozan AIE Dönmez 
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îlrathi imparatorluğuyla ya- 
mF pifan üç savaş kazarı [diktan 
sonra Konfedrasyon İçinde 
çıkan ayaklanma bastırılmış ve bu 
olayların en büyük kahramanı Albay 
Blalr aktif görevden ayrılarak Komo¬ 
dor rütbesiyle mâsa başına geçmişti. 
Görünüşte her şey yoluna girmişti. 
Ama gerçekte galaksi daha önce kar¬ 
şılaşmadığı kadar büyük bir tehlikeyle 
karşı karşıyaydı. Bir KHrathl filosunun 
yardım çağrısını aian konfederasyon 
gemileri olay yerine vardıklarında cum 
Filoyu yok edilmiş olarak buldular, da¬ 
ha onlar bu şaşkınlığı üzerlerinden 
atamadatf yabana gemiler saldırıya 
geçti. Bu tuzaktan kurtulan konfede¬ 
rasyon savaşçıları ana gem ilerine dön¬ 
dükten sonra başka bir grup devriye 
sırasında pusuya düşürüldü, insanlık 
yeniden tehdit altındaydı. 


Oyunda bütün öykü gerçek aktörle¬ 
rin oynadığı Full Motion video görün¬ 
tülerle ve 3D render animasyonlarla 
anlanlfyor. Kahramanımız akademi¬ 
den yeni mezun çaylak bir pilot olan 
Lance Casey. Mldway uçak gemisine 
inip aktif göreve başladıktan sonra bir 
dizi aksiliğin de etkisiyle kurt pilotlar 
tarafından aşağılanıyor. Bunlardan biri 
W C. İ den beri kurtulamadığımız 
Manlae. Bir de Hawk adında bacağın¬ 
da 20 cm lik bir ay bıçağıyla dolaşan 
bir psikopat var Be adam biraz 
gülümsersen ölür müsün, hadi bak 
dudaklarını biraz yukarı kıvır ce eee 
yap ahilerine. Bu arada gemide ha¬ 
tunlar da var. Benim favorim uçuş 
arkadaşımız Stlletto. ama geminin bi¬ 
lim subayı ve bir teknisyen kız da çev 
remizde bulunuyor. Başlarda hatunlar 
da biîfc diğerlerinden farklı davranmı 
yorlar ama zaman geçtikçe 
yumuşama ya baş I ly o dar. 

Allahtan bizim tarafımızda 
■ 

da akademiden arkadaşı¬ 
mız Maestro var. Bu arada 
v hatunlar da dahil olmak ü- 
# v zere gemide herkes ayyaş. 
* barda içip İçip duruyorlar. 
Sonuçta bu bir gemi dolusu 
sarhoş ve manyak kendini 
korkunç bir savaşın tam 
ortasında buluyor. 


O taylan anlatan görkemli bir der 
nura ardından kod adınızı yazıp ker 
nizl Midvvay'ln barında buluyorsur 
Burada soldaki slmülatörle biraz < 
tırma yapabilirsiniz. Sağda üstte 
gemileri tanıyabileceğiniz Taet 
Database ve skorunuzu diğer piloı 
la karşılaştırabileceğlniz KiUboard 
Sağdaki kapıdan Ready Roo 
geçebilirsiniz. Burada sağ alttaki b 
sayarlardan Save, Load islemte 
yapabilirsiniz, Aynca Fllght His 
Panel sayesinde daha önce oyn; 
bitirdiğiniz görevleri de yeniden j 
leyebi lirsin ez. Unutmadan oyun 
çıkımızda kaldığınız yeri kayded 
ve peniden açlığınızda otomatik 
rak oradan yüklüyor Ready Roon 
ortadaki büyük kapıdan brifing oc 
na gidersiniz. Full Motion vt 
görüntülerle hazırlanmış brifingi 
dikten wnra geminiz Mîdway'in fı 
ma rampasından uzay boşluğ 
bırakılıyor. Unutmayın brifing o 
doğrudan göreve çtkmak içindir, 
dönemezsiniz. Eğer animasyoı 
geçmek İsterseniz Esc tuşuna b 
yeter. 

Göreve çıkmadan önce bril 


“Bir Sı/ıincm 

Kil rcifl ü L J rîıi kt JL>i i u lım 
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dikkâtte dinleyin, her görevde dolaş¬ 
manız gereken bir kaç nav-point olu¬ 
yor eğer çevrede düşman yoksa A 
tuşuna bastığınızda devreye giren, 
otomatik pilot sizi bunlara sırayla gö- 
Kirüyor, Diğer bölgeye gitmek için o 
Nav-poîrrftekf tüm düşmanları yok 
etmeniz gerekiyor. Silahınızı b G‘ tu¬ 
şuyla değiştirebilirsiniz. T tuşu aynı 
anda tüm silahlan aktif hale getirebilir* 
M tuşu İle roketleri seçebilirsiniz 
L 1 ite hedefe kilitlenebilir, T ile kilit 
lendiğintz hedefi değiştirebilirsiniz, ‘E’ 
tuşuyla gelen roketten kurtulmak için 
Decoy 1 atabilirsiniz. V\ - 1 tuşları hızı 
artnrıp azaltmaya yarar. Tab" tuşuyla 
A fterb u mer lan çal ı ştı ra bil i rsın i z. 

Tab ın üzerindeki tuş Atterbumerı 
kilitlemek Içindif, Q ve 'W .geminizi 
kendi ekseni çevresinde döndürür. 
Space ile lazerleri, Enter' île roketle¬ 
ri areşlcyebi lirsin iz. öackspace 3 İç 
durursunuz. C ile komünikasyon pa¬ 
neline girersiniz. Komünikasyonday¬ 
ken normal olarak geminizi idare ede¬ 
bileceğiniz gibi düşmana ve kanat 
adamlarınıza mesaj gön dere bilirsiniz, 
l H ruşu düşmanla dalga geçmenizi 
sağlar. *2' îte kanat adamlarınıza* 
hadi salak glbr durma saldır, merasim 
rnl bekliyon emrini verirsiniz, 3 He 
adamlarınız sizin kilitlendiğiniz hedefe 
saldırırlar. 4 durum raporu almanızı 
sağlar ('D' ile de kendi durumunuzu 
öğrenebilirsiniz). S' Ne yardım Istersl- 
nlz. ö" telsjzleri devreden çıkartın 
emrini verir. Eğer İşler kötü giderse 
Qri-E ile atlayıp kurtulabilirsiniz. Bazı 
bölümleri bu yolla geçmeniz mürrv 
kün Arna önemli görevlerde işe 


yaramıyor. Bir de 
Esc’ tuşuyla açı fan 1 
pencere var. Bu pen¬ 
cereyi hem görevdey 
ken hem de görev 
aralarında barda talan 
ken açabilir, Wln- 
dows’a çıkış, yeni bir 
oyuna başlama, tuş 
fonksiyonlarını öğren¬ 
me. gibi seçenekleri 
kullanabilir, grafik’ ses. kontrol birimi, 
zorluk gibi ayarların yapıldığı Optıons 
ekranına açabilirsiniz. Görev bitip de 
geri döndüğünüzde Midway e iyice 
yaklaşarak aktif hale geldiğinde 
Autopllot yardımıyla inebilirsiniz. 


Hangi gemiyi seçerseniz seçin kok- 
pit dizaynı hemen hemen aynı, ortada 
rfişangah, altla radar radarın solunda 
yakıt ve hasar göstergesi* sağında 
lazer enerji göstergesi ve kilitlenilen 
düşman gösteren panel bulunuyor. 
Aynı anda ne kadar çok-lazer kullanır¬ 
sanız o kadar etkili olur ancak o oran 
da da enerji harcar, ama bu enerji kısa 
sürede artar. Her geminin belli kalın¬ 
lıkta ön ve arka olmak üzere İki kal İta¬ 
nı vardır. Silahtarın gövdeye İşlemesi 
için kalkanı geçmeleri gerekir. Kalkan¬ 
lar da zamanla yenilenebilirler. Vakit 
bittiği zaman da uçmaya devam ede¬ 
bilirsiniz fakat aftdrbumer kullanamaz¬ 
sınız. Aynı şeyler düşman için de ge¬ 
çeri idir. 


Savaşta Afterburnerları kullanıp 
düşmanın ‘dibine girin ve yavaşlayıp 
oradan ateş edin. Birisi size ateş eder 
se yine Afterburnerları kullanıp arazi 
olun. Eğer lock' ışığı yanıyorsa üzcri- 
nrize bir roket geliyor demektir, he¬ 
men Decoy atın. Peşinizdeki düşmanı 
ekmek IçEn önce Afterbumer'tarı kök 
ley ip birdenbire Badcspace" ile durun 
ve önünüze geçen kekleri avlayın. Zor 
durumdaysanız yardım isteyin 
ve kalkanlarınız düzelene kadaı 
çatışmadan uzaklaşın. Büyük 
gemilere saldırırken + Attatk my 
rargef komutuyla adamlarınızı 
da aynı gefnıye yöneltin, After- 
bumer’lan dikkatli harcayın ve 
her zaman kaçmak için biraz 
yakıt ayırma Her zaman hedefin 
yakınlarındaki yeşil dörtgene 
oişan almaya çalışın. Düşman¬ 




larınızı radardan ra¬ 
kip edin. Radarda 


ortaya aldığınız düşmanı önünüze! ah 
dınaz demektir. Kalkanları bitmiş he¬ 
deflere roket sallayıp tek atışta işlerini 
bitirin Eğer çok zayifiattıysanız kafa- 
* dan vurarak da yok edebilirsiniz ama 
kal İtan lamı ız zayıfsa bunu denemeyin. 


Görevlerden birinde Komodor Bla- 
1r (Mark Hammill de sizinle uçuyor 
ama geri gelmiyor, İlerleyen bÖUjin¬ 
lerde Kllrathrler insanlarla ittifak kuru¬ 
yor ve önceki W. C. larda yok etmeye 
çalıştığınız Dralthl gibi gemileri e ortak 
görevlere çıkıyorsunuz. Sonuçta Pıop- 
hecy şimdiye kadar çıkmış en İyi uzay 
slmülasyonu diyebilirim. Kaplamaları 
şimdiye kadar gördüklerimin eri ayrın¬ 
tılıları, 'Sesler 30-5urround destekli* 
Ben daha önce hic bir oyunda böyle 
gerçekçi sesler duymadım. Tabii bun¬ 
ların fiyatını yüksek RAJVVSe ödemek 
zorundasınız. 

Bence Prophecy W. C 4 ren daha 
iyi olmuş. Ama yer görevlerinin olma¬ 
ması W. C. 4’ü aratıyor. Bir de yara 
alınca vurulduğunuz yere göre sis¬ 
temlerin bozulması kokpit gibi ayrıntı¬ 
lara l]k iki W, C. daki kadar önem ve¬ 
rilmemiş olması kötü. Yine de sürük¬ 
leyici senaryosu sayesinde bence en 
yakın rakibi olan X-wing ys. Tîe-Fıgh- 
ter'ı geride bırakıyor. 


Ozan Simitçiler 
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karakterimizin şebekliğl Ya. en İyisi 
sîz oynayın da görün, böyle anlatmak¬ 
la olmaz. 


Oyun içeririnde' diğer karakterlerle 
tok ufak da olsa eti|îeşîm içindesiniz. 
Şöyle kİ. sayı tuşlarını kuşanarak jta- 
raktefinbe çeşitli sesler veya bazı keli 
meleri söyletebilir sini? Bunlar m han¬ 
gisinin ite olduğum ana menüdeki 
Gaj£iespeak“le u Aşabil 
ce İkinizdeki -kişileri peşinizden sü¬ 
rükleyebilir ya dd parolaları fek rodaya* 
^Uirşlniiv : Bir “O 1 " tuşu ^ 

oyundaki bel kemiğiniz, OJ iMSlfî. Ur 
tıtnca\adarnKruz rnedîl.isyeŞvad bir 
şey yamaya başlar. ILğer 
ekranda üzerinde kırmızı bir c 
nan aletlerden yoksa 
yavaşlatabilirsiniz. H,uuâ 

tüfekli MİöpleıifiHN 


P rmce of VercfMmrt çok güze) 
demolu. geljşmlş graflkfi ve 
yeni Özetti kİ ifkaR herhaTde ge¬ 
nel hatları İçin yetAtUr, ! bu son za 
inanlarda çıkmrş 4n ’ fyi ptâhörmun. 
Başka bir dünya. İftşka ırklar. Afruç 
kendi ırkınızı kurtfefnak. Ovun cw 
güzel bir demoyla açılıyor ve otyun<#' 
demoyla direk bağlantılı bir yerde f§ 
riyoruz, Önceli İdî söylenmesi geijfcen 
oyunun ilerledikçe sağa doğrugkayfîn 
ekranfar şeklinde bîr sisteme sahip ot 
maması Kısacası ekran ekran oynanı¬ 
yor, Ama bir eki an ı ge^lm. o ekranda 
işim bktl bazımla düşünmeyin. So 
nuçta aynı ekfarta on kere daha dfcn 
meniz gerekebilir. 

İste rscnl z ki saca oy uı 1 u j i 1 1 na 

değindim. Yön tuşlario yürümeler 
Shiftıyön tuştan koşmalar Atrıyön 
adım adım girmeleı için Space fe sıç^ 
rar Ctrkyte de önünüze (pkanjrkoKbn 
çekebilirsiniz. Aynen kapıkııdin jgeç- 
me ( ve basılması gereken yenbâ hû^ 
mak için yukarıyı, aldığımıl ııpsıırferi 
fırlatmak İçin de Z" tMşumi' ^ojjye^ 
ruz. Aslında bürün bunlar oyutoun orıi 
nal tuştan, tetirseniz değiştfrebUİ^tii^z 
tabii. M 


Son olarak oyunun diğer Cüm akran¬ 
larından en büyük farkı iki sonu olma¬ 
sı, Peki bu neye göre değişiyor? Güzel 
soru, bu tamamen kurtardığınız kişi 
sayısına bağît. Yani oyunda kurtarma 
nız gereken toplam 99 kişi var. 
Bunlarda eğer 50 veya daha fazlasını 
kuttanfsanız lyL 50’den dalıa az kişi 
tamarsp oyunu bitirilmeniz de kösü 
sonu görürsünüz. Bu arada oyun için 
gerçek bir ek^i puandan bahse im r- 
dîm, İnsan istediği yerde Save edebil- 
mdl. değil mî sevgili okuyucular. Hal 
■fükî cıytjnumuz her İki üç ekranda bir 
Itfinöl Kenctiiie otomatik Save ediyor 
iki üç ekıan da bir şey değil kİ dlyebl- 
İınslniz belki, ama tÖ dakikada geçti 
ğiniz yeri ] O kere daha oynamak pek 
eğlenceli olmuyor, neyse kl oyun 

hakti, k re¬ 


ni lüHTIfekeli, 
varsa şov başlıyor demektir. vün W|BI 
mediıasyonla onların vücuduna giıff# 
onları yönetiyoruz. Oyun İçerisindeki 
en t ey kİ î ve kullanışlı hareketlerden 
blâ bu. Aynca daha sonıatojacağınız 
iüh çemberlerini de bu tuşuftüanarak 
ekrandaki bütün bombalan 
lirsiniz Ama en önemlisi 
oyundaki esas amacınız olan ırkıma 
boyut kapılan oluşturarak kurtarabil- 


sonsuz hak. Öyle 

dtydl hiç biri yrtfc^RKBiflz mü en ya¬ 
kın yeıden tekrar bulıyorsunuz. 

Son söz: Şimdilik piyasadaki ufak 
eksikleriyle en ryl platförm; 

Sonuç: Alını d 

Gökhan Habtboğlu 
Batu Hergür'isel 
VjüenttN^ peinall.net ^ qtıedrusepennail.rfcer 


Hım mm, bir piarfbrm oyununda an 
latılacak hiç bir şey yoktur kî asîında 
Aaa. tamam tamam, size oyunun dk 
ğer platformlardan 
farkını anla- 
tayım. m 


karnesi 
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iablo'yü beğenip 

dev oranızda "keş¬ 
ke biraz dal ta u- 
zun olsaydı diye düşünler oldu 
ğtmu duyan Sierra firması u 
zan ve kapitaller parmağını 
Diablo ya da atmış ve Diab- 
lo kjin bîr Ejttaıısion Paok hazırlamış. 
Diablo'yu I ıep İn İz avucunuzu n içi gibi 
bildiği ıırfcıı, size He IIfire ile Diab- 
lo'nuıı lar larından bahsedeceğim. 
Aslında sadece HelIHreın Diablo ile 
olan farklarından bahsedece- ^ 
ğim, çünkü orijinal oyunda *, 
dan herşey Hellfine a da 
dahil edlimiş, bunun yanı 
sıra birçok da yeniNk var > 

Daha önce görmediğiniz 
Z9 yeni yaratık, yönetebile¬ 
ceğiniz yeni bir karokreı * 

(MONKî, 7 adet ye*i4aü 
yüiırayannayacağtm kadar 
\ cokeşya ve büyülü nesne¬ 
ler ve 8 yeni görev 8u se¬ 
kiz yeni görevin çoğu 
(belki de hepsi) kasaba 
mn sağ tarafına yeni eklenmiş bir 
bölgeden girilen NEST iyuva) adlı me¬ 
kanda geçiyor. Buranın nasıl oluştu 
ğuna dair hikayeyi oyunun basındaki 
yem dem oda izleyebil 3 rsljffc. Hard- 
disk'lrıizın ISO MBı ile vedalaştıktan 
sonra eğer orijinal Diabloyu oynamak 
İsterseniz program çubuğundan Dîab 
lo"yu h gelişmiş He lifine versiyonunu 
oynamak için ise Sierra alt dizinindeki 
Helilîre ı çalışman. Eski Itaıakt erleriniz i 
Hellfire transfer ermeden Önce üs¬ 
tündeki bütün eşyaları satın, 
çünkü Diablo dan Hellfire a sa- 
d ece para transfer oluyot 


u 1 * 


m 

w 

Jjfîs, 



kuvvet isteyen silahlan ve ağıt zırhtan 
kullanmayı unutun. Güçlü silahlar kul 
lanamaması Monk’un en büyük han 
di kabı, ama hızı ve büyü kabiliyeti İle 
bu açığım kapatıyor. 

Yenilik Fışkırıyor Her 


Yeni büyület var demiştim değil 
mİ? Öyleyse buyurun menümüzde 
neler varmış, beraber bakalım: 
Search: Monk un öze! kabiliyeti 
{skill ), diğerleri için ise büyü 
1| şeklinde kullanılabilir, ftaran- 
, # likta gizlenmiş eşyaları gör- 

meniîl soslar. 

Llghtnlng Wall: Fire Wafl dan 
daha etkili bir savunma büyü¬ 
sü. Arka arkaya iki üç tane ko¬ 
yunca, öz el İlkle üghrnlng e karşı 
korunmayan birisinin size ulaşması 
İmkansızlaşıyor. 

EmmolatJon: Zor durumda kaldınız. 


M 

m 

Runes of Fire, 

Llghtnlng, Stone: Bunlar 

çeşitli büyülerin tu/ak haline 
uyarlanmış şeklidir. Yaptığı ] 
mz yerde bir küp yanıp sön¬ 
meye başlar ve buna basan K 
ilk yaratık tuzağın etlisine ğÖ 
re yanar, çarpılır veya taşa dönüşür 
Bir de greater runes vardır kİ. sadece 
tuzağa düsen yaratık değil, etrafında 
kiler de zarar görür. 

Monk çıplak elle veya sfaff ile dö¬ 
vüşürken daha fazla zarar verir. Silah 
seçerken buna dikkat edin. 

Mest k te karşınıza çıkacak olan ia 
net Shrectded’lara karşı Holy Bok kul 
lanın. Başka bir şeyden et kil cmiyoriar. 

Peşinizde birçok yaratık varken, 
geçecekleri dar yerlere lightning veya 
fire wall çekerseniz rahat edersiniz 
1-8 arasındaki sayılara basara 
eşyaları herııen l'iıfhn ıl ılıjggıııi î 
unutmayın Buralara sadece health ve 


mana iksiri gibi acil ihtiyacınızın alaca 
edalınız onlarca yaratıkla kuşatılmış ir fc-şeylen koyun. 

J J kaçacak yeriniz de yok, 

n * 


durumda 
Böyle durumlarda, 


merkezinde slılrF* 


Gurur 


,ı 


Monk un en ilginç özelliği elin 
de hiçbir şey yokken çok daha etki¬ 
li dövüşmesi Becerileri güçten çok 
hız ve büyü üzerinde yoğunlaştı¬ 
ğından. balta, büyük kılıç gibi asm i 

- ^ nwpr ^ i 


k 
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olduğunuz bir alev kasırgası Be çevre¬ 
nize kan kusturacak olan bu büyü çok 
hoşunuza gidecek. 

Reflech Darbe a Ediğiniz zaman, sizin 
aldığınız hasarı rakibinize yansıtır. 

Waıpî En yakındaki çıkışa ışınlan¬ 
mak için, 

Bdsetk: Bu büyüyü dikkatli kulla¬ 
nın yaptığınız yaratık normalden da¬ 
ha güçlü ftale gelip etra¬ 
fındaki her şeye deli gibi 
saldırmaya boklıyor buna siz de 
dahilsiııLz. 

Bü t ün yt r ıf ^ oşyal a rdan bkt 1 1 s et¬ 
mek isterdim, ama o kadar 
çoklar kİ, Onun yerine en 


w 


i 




Eğer siz de Diablo hastası İseniz, 
hep aynı mekanda aym yaraşıklarla ka¬ 
pışmaktan bıkttysanız Hellfire t mut- 
laka alın. 

SİNAN AKÜOL 
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çok kullanacağınız eşyalar¬ 
dan bahsedelim 

Blacksmlth Ol); Hasarlı 

eşyaları %2G oranında 
tamir eder. 

^ OU of Aocuracy: Silahla¬ 
rın vurma şansını %2-4 
arası yükseltir (Clıance 
\W to Hit] 
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FALLEN L®KDS 


eal-Time Strateji 
Boyutla Tartışınca 


S an mı yi İd fi bfc« Real-tlme sıra 
tofl furyadır gidiyor. Düne 2 
'.île haşlayan hu salgın, piyasa 


da çak tutuları her şeyde olduğu gîbh 


bütün Armaların bh rcal-tlmc strateji 
de bU yapalım da yolumuzu bulalım* 
mantığıyla hareket etmesinin sonucu 
olarak artık son noktasına geldi ka¬ 
nımca. Amk aynı konulu* ayni oynanış 
biçimine sahip ild-üç ReaJ-tıme oyun 
geçmezse etimize, kıyamet alameti 
sayacak duruma geldik. Hep aynı şeyi 
pişilip pişirip önümüze yeliyorlar. Bık¬ 
tık ulan. Hleeeyt Dağılın, maymun 
mu oynuyo bunda? Yok valla polis 
bey, benim suçum yok, herşeyl onlar 
başlattı Nereye gidiyoruz merkeze 
mi? Ha, Bakırköy e, eh İyi o zaman. 
Benim dc bir iki seansa Ihüyaam var 
dı zat 


Peki, Size Gerçekten 
Değişik Bir Şeyler 
Verelim O Zaman... 


Bu seter gerçekten değişik ve 
güzel bir Real-rimc var elimizde. Hr* 
malar artık Red Aierc ktenu oyunla p ta 
kandıratrıadar sîz), Myrh « The Fallen 
Lords, Red Aletten çok Wârtraft'a 
benziyor, ama benzedik İki oyunun da 
Fantastik bîr dünyada geç metlide ka¬ 
lıyor i Grafik ve stil olarak pek görme¬ 
ye afişi k olmadığımız bir öyun Myth. 
îamameh üç boyutlu olarak (izni* 
zte ukalakk edip 3D diyeceğim 
undan sonrai dizayn edilmiş, yani 
savaşı istediğiniz açıdan gö- 
re biliyorsun uz. Bu da 
oyunun Itomrolünün ay¬ 
nı tür diğef oyunlardan 
daha zor, ama verdiği daha 
güçlü bir gerçeklik hfssî ver¬ 
mesine yol açıyor. Sadece 


klavyenin sol tarafındaki oh adet tuş. 
kamera açılarını yönelmek İçin kuHa¬ 
mlıyor. Kontrollerin zorluğunun oyuna 
karşı oluşturduğu soğukluğu aşabilir- 
şeniz oyunun ne kadar zevkli olduğu¬ 
nu gdreceltsinte- Tuş kontrolleıinin 
zorluğundan bahsedip de. açıklama¬ 
mak olmaz değil mi? 

Q, W t E J R v A i S l D t ZXC- Kamerayı 
evirme, çevirme, sağa sola kaydırma 
ve zoomln-out yapma. 

Emer: Ekrandaki bütün askerlerinizi 
seçmek içki. 

ALT: Askerlerden birlik oluşturma, 
oluşturduğunuz birliği çağırma. Dik¬ 
kat etmeniz gereken, hk asker grubu* 
mı seçtikten sonra ALT+bir sayı tuşu* 
rtu IkJ ûç saniye basılı 1 utarsanız, birlik 
oluşturursunuz. Oluşturduğunuz birli¬ 
ği yeniden seçmek için ise ALTa ha 
sili tutup o birliğin numarasına kısaca 
basmam* gerekif. 

SFACE Askerleri durdurur. 

DCLETE Oluşturduğunuz birliği da- 
ğîtmak îdıt- 

Hs Ekranı seçili cilan askerlerin oldu 
ğu yere gelirir 

& Saldırı altındaki askerleri dağırıı. 

R{letreai): Ef kekliğin onda dokuzu¬ 
nu uygulamanızı sağlar. 

CTRL: Düşman ol mayan bir birliğe 
veya bölgeye ateş açmanızı sağla i. 

T: SeçrJğlntz «idamın özel bir gücü 
vatsa kul lanrnaımzj sağlar. 

C= Birliğinizi bîr bölgeyi korumak 


üzere göre vtendl tirsiniz, 

TAB: Harita 

1-0; Askerlerin çeşitli for 
masy onlarda durmalarım 
sağlar. Bu duruş şekilleri sa¬ 
vaşlara estetik bir görünüm m 
sağlanmak için değil elbette, 
genellikle sizden çok daha fazla 
sayıdaki düşmanlarla savaştığı- 
ntzdan, bürün stıatejl kabillyeti- 
nfitl kullanmamız get ekiyor. Bu for¬ 
masyonlarla çok çeşidi stralefller uy¬ 
gulayabilirsiniz, harta Selçukluların hi¬ 
lal taktiği bile var. 


MytffJn konusu yine klasik iyi İle 
kötünün savaşı üzerine kurgulanmış 
Bir çığ gibi büyüyen yaşayan ölüler He 
bunltuın başındaki dokuz Necroman* 
cet^ ın karşısında bîr avuç askerle ve 
yüreğindeki İnançla durmaya çalışan 
insanları yönetiyorsunuz. Bir önceki 
cümledeki bir avuç tamlaması İle ne 
demek istediğimi oyunda ve özellikle 
de yüksek zorluk seviyesinde oyna- 
yanlar saçlannı yolarken görecekler 
İpini koparan özerinize saldırıyor, ve 
bölüm ün başında elinizde o Urf birlik¬ 
lerden başka b(f şey üretemed İğiniz 
den işler bazen içinden çıkılmaz hale 
geliyor Ama bej bölümü geçmek için 
mutlaka uygun bir faktık bulacaksmrz, 
Bu faktık bazen düşmanı çember İçine 
alıp eritmek î&tzen de topuklan y^ğ- 
ktyıp kaçmak şeklinde olacaktın 
Oyunun eksik gördüğüm tek yanı 
kontrolünüzdeki birliklerin çeşit olarak 
azlığı. Ben beşinci bölüme kadar gel* 
dlm ama gördüğüm sadece dön çeşit 
birlik var. 


LEVEL 2 ma 
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daha ne otcfuğunu anlayamadan su¬ 
çlan lombilcr çıkmaya başlarir. Köprü¬ 
deki ıkl adamla. bunları durdurmaya 
çalınmak aptalca olacakından, onian 
hemen kasaba ile köprüyü biri eviren 
ydün ortasına kaçırın. Kasabanın dı¬ 
şındaki ve İçindeki bütün askerleri dl- 
gürlerinin yanma getirin. Askerlerin 
(sçidier) hepsini seçin ve beser beşer 
iki gruba ayırın 
ALT * i e bir 
süre basili tu¬ 
run). Sayı tuşla- 
nna basarak Lo- 
osc i i no fbr- 


meniz ve korumalı^ gerekiyor. 

Bu nedenle [o ur ney- 
mm'in İyileştirme özet 
İlgini il) yeıînde kullanın, 
çünkü sınırlı, f 

Oyunda çeşit olarak çok 
az birlik var, Bence böyle of- 
ması iyi olmuş, eğer daha fazla ottay¬ 
dı, çeşîtil hlrilkîere .ılışmak İçin uğraş¬ 
maktan, strateji uygulamaya vakit bu 
lamayacaktık. 

ilerleyen bölümlerde ortaya çı 
kan. saîJrina sallarm ve çok yavaş yürü- 
yen tipler maksimum dikkat edin, 
Bunlar yakın dövüşe girince böğüıe- 
tek ellerindeki kılıçla vücut tarım 
yanyor (bu arada, oyundaki vah¬ 
şetin dorajıbr bira/, kaçırmışlar) 
ve müthiş bir patlamayla yakınla 
nnda ne var ne yoksa yok ediyor - 
Ur. Bunları uzaktan vurarak, terci¬ 
hen bir grup zombıyfe beraber 
vurarak havaya uçurmak, hadi o 
olm.îdı diyelim, enerjisi az kalnvş 
bir askeri karnikaze olarak özerine 
göndermek iyi olur Jcammoı, 

MythT tür olarak lıarşılaşnrabitcce 
ğîm tek oyun Mfortıammer, onu da 
pek çoğunuzun bileceğini zannetmi¬ 
yorum. Zaten VVarhammer hiçbir yön* 
den MythTra dlrie su dökecek bir 
oyun değil, böyiece Mytft 
türünün en iyisi olarak 
OD Real Time Strateji) 
ibrenin başrna yerleşi¬ 
yor- Bu oyunu sakın ka¬ 
çırmayın. Açıkladığım 
bütün oyunları tavsiye et 
İpekten sıkıldı m, ama sadece j f J j 
en iyileri açıklamak teveJTp 
pce e ısIbL Level. bidece en 
İyi oyunların açıklandığı* 
en İyilerin okuduğu dergi 
(araya reklam da alırım}, 


Soldteft Ordunuzun belkemiği, 
öyle Warcraft fakı gibi düşmanın 
üzerine yollayıp da öldüklerinde 
“na||l olsa ucu?, yap oğlum bana 
oıdan ûç tane foot soldier" diye¬ 
miyoruz. FJ in izdeki diğer askeri 
feri korumak için kullanacağınız 
yegane yakın dövüş savaşçıları¬ 
nız bunlar, k . 

Archer; Eskiden meydan sa¬ 
vaşları okçuların ateşi ile boşlarmış. bu 
ilk safdrnda düşmana elden geldiğin¬ 
ce fadâ zayiat vermeye çaJışıriarmış* 
Aynı kural bu oyun için de geçerli. 
Okçuları razın uzak mesafeden 
açacağı ateş size yakın dövüşte 
parçalayacak daha az zombî 
olarak dönecektir. 

Dvyaffc Tarihin İlk anarşbtierln- 
ı ten ulan dvyaıf, düşmana molo*^ 1 
tof kokteyli ile saldırıyor. Ayraca 
fyc basarak yer leşi irdiği patlayı¬ 
cıları yine molotof kokteyli ile 
[ adatarak ölülere ölüm saçıyor. 

Joumeyman: Bir çeşit rahip olan bu 
zat, T“ye basarak diğer askerleri İyileş» 
itime özelliğinin yanı sıra, çözemedi¬ 
ğim bir nedenden detayı etinde taşıdı¬ 
ğı kürekle oldukça iyi bîr yaktri dövüş¬ 
çü 

Berseffccr; Size biı iri rafı a buluna¬ 
yım, henüz bu zatı göremedim, ama 
fcarus kardeşimin dediğine göre oyu¬ 
cun başında gördüğümüz vlklng kılık¬ 
lı adam buymuş. Ve elindeki iki kılıçla 
gerçekten adına yakışır bir biçimde 
dövüşürmüş. 


misyonunu sc 
çln ve iki grubu 
da hu formâs* 
yonda yanyana 
ve köprüye belli 
i bir mesafede 

dizin. Okçuları bunların bltaı ar- 
* 4 j kasına aralıklı [yani Öndeki asker- 
İetî vurmayacak kadar aralıktı voîa- 

Î rak dizin. DwarfU, köprü İle asker¬ 
ler arasıttâ bomba döşeyin (bomba 
döşemek için T ye basacaksınız). 
Daha sonra zombileıe biraz yakla¬ 
şıp kıüandınn, sîze doğru harekete 
geçtiklerinde hemen askerlerinizin ya¬ 
nma koşun. Zombller yavaş hareket 
eli liderinden Dvraıfun mdlotof kok¬ 
teyllerine kolay bedel olacaklardır. 
Menzile girince okçular da ateşe baş 
(ayacaklar, Bu şekilde, zem biler asker- 
(erinize ulaşana kadar en a/ıncian güç¬ 
lerinin üçte birini kaybedecekler. Ya¬ 
tan dövüş başlayınca DvvarFu durdu¬ 
run kİ (SPACE) mokı taftada şi/in as¬ 
kerleri uçurmasın. Okçularla düşma¬ 
nın uzun menzilli adamlarına sa)dmn 
(SOULLESSk Askerleriniz kalan zom- 
bileri biçeceklerdir. Ortalıkla İkili 
gruplar halinde dolaşan İki yaratığı da 
temizleyince bu bölümü geçiyoısu- 
nuz. Aslında bu bölümü geçmek 
İçin mutlaka kazanmak veya ölüle¬ 
ri geri püskürtmek zorunda de 
ğîlslniz. Yenliseniz de geçi ya¬ 
samız. 


Sinan AKKOL 


Oyunun oynanışı biraz Isa 
rışık olduğundan ilk bö¬ 
lümü ahlatacağım, Ha- 
i itanın üzerindeki ha* 
ıckerlî işaıeı kamera¬ 
nın o an gösterdiği 
bölgeyi Lemsi I eder. 

Maviler şlvtlter. ye¬ 
şil feı bizim askerler, 
kırmızılar İse düş¬ 
manlardır Bölüm 
başladı, ve siz 


REAl-TİME STRATEJİ 


Hrmm SUM061 
W'Lr.JlıWi B5, i'ctıttîiLi 1 £S), 

ıe »a aAM, Dîrrcu e,c 

(3 Din Dostetliyorj 


Genel olarak birkaç tav¬ 
siye vermek gerekirse. 
Öncelikle hesabınızı bilin, 
Yeni birlikler üretmedi¬ 
ğinizden elinizdeki her 
askerî ayrı ayrı düşün- 















ekranın arkana ilerleyip f 
karşı binaya atlayın; Aynı N " fc-r 
olayları burada da yaptığa 
naz: da uzaylının olduğu 
çatıya geliyorsunuz. Silahım 
zj boşuna hiç çekmeyin, çünkü pek et¬ 
kilemiyor Daha çok köşede durun ve 
hızk hızlı tekme-tokar girin. Öldürün- 
ce üzerindeki garip nesneyi alın ve ta- 
tatataammm : Artık Itarizmatlk ını ka 
lizmaktik siyah bir takını elbisemiz 
varEL, 

Yan taraftaki aletten İstediğiniz sila¬ 
hı seçip atış sahasında antrem an ya* 
pabtl irsiniz, Daha sonra buradan çıkıp 
sola ve sağa gidin* Buradaki briefing 
odasından yöneteceğiniz ajanı seçl 
yorsunuz. Ben Ajan L yi seçtim f kadın 
olan i. Sonra da Transportation odası ^ 
na giderek, ilk görevinize doğru yola 
çıkın, 

flk olarak evin içine koşarak birinci 
odadaki her şeyi okuyun, fotoğraflara 
bakın ve oradaki aleti çalıştırmayı de¬ 
neyin. Sonra kahverengi kapıdan ge¬ 
çerek VC ilin altındaki Flare i itam 
türkçeye çeviremedim, fener gibi bir 
şey] alıp odadaki her şeye batkın. Ka¬ 
yıt cihazını da dinledikten sonra oda¬ 
dan çıkıp soldaki kapıdan geçerek kö¬ 
pek evinin içinden domı-key'i alın. 
Sonra çıkıp yukarı doğru gidin ve sağ¬ 
daki İlk kapıdan girin. Yerden sağlık 
kitEyle baltayı alın, koltuktaki dergiyi 
okuyun Yukarıdaki odaya gidip bura¬ 
daki çılgın doktoru Öldürüln Buzdola- 
bındaki notu okuduktan sonra yerdeki 


Ö yle herkes cort diye MIB 
üyesi olamaz. Bunun için 
önce bir uzaylıyı temizleyip 
MIB elemanlarının gözüne girmemiz 
lazım Soldaki kapıyı açarak içeri girin 
ve sola gldfn. Buradaki hırsızı öldürün 
ve bombaya kükleyln. Işık en büyük 
kimi izi nokta haline gelince bağlantıyı 
kesin ve bombayı etkisiz kılın. Dışarı 
çıkıp buradaki ve sağ odadaki adamı 
öldürün. Üzerindeki mermileri alarak 
pencereden dışarı çıkın. Bir kat aşağı 
İnin ve aşağı doğru çöp kuiusunun 
üzerine saçrayın. Buradaki Eki adamı da 
yok ettikten sonra kapıyı kırıp yan ek¬ 
rana geçin Bu ve bundan sonraki ek¬ 
randaki üç adamı daha temizleyerek 
mavi büyük kapıyı kırın. İçeride öldü 
rüfmeyi bekleyen bir kişi daha var. 
Sandıklardan yukarı sıçrayıp merdivc 
nl kullanın. Burada da İki adam¬ 
la karşılaşacaksınız. 

Onları yok et- * 
r i k r e n m 
sonra. 




1.1 pr ,ım,\ 
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)d &n bir 

kişiyi daha 
öldürün, 
makine odasına girip du* 

1 1 vardaki düğmeyi çevirin. Şim 
di koridordaki diğer odaya gi¬ 
rerek buradan shotgunı ^hn. 
Dışarı çıkarak diğer tarafa, aşağı doğ¬ 
ru ilerleyin. Soldaki kapıdan girip bu- 
radaliİ radyoyu kullanarak mesaj yol la¬ 
vın. Eti çanağa koyarak köpeğin uzak¬ 
laşmasını sağlayın, Sağlık Idil ve mer¬ 
mileri aldıktan sonra dışarı çıkıp bir 
sonraki odaya girmeye çalışın. Kapıyı 
bir tekmeyle yere İndirdikten sonra 
odada bira* ilerleyin. Çılgın doktor 
gelince işini bitirin ve İtanla efl|ektörü 
alın. Dışan çıkarak buradaki yaratığı 
öldürün. Sonra da ana binaya girip bu¬ 
radaki gazın etkisini engellemek için 
enjektörü kuİfanın. Kahverengi kapı¬ 
dan geçerek bilgisayarı çalıştırıp şifre- 
vi (Daisyj girin. Survelllarıte sistemini 
çal işti nr ve dışarı çıkarak güvenlik 
konsolunu kullanın. CHB e kilitledik¬ 
ten sonra bütün yolu geri dönerek 
mbtör odasına gidin ve açılan yeni 
geçitten geçirt. 


İleri doğru ilerleyin ve önünüze çı¬ 
kan yaratıkları öldürün. Her tarafı tüp¬ 
lerle dolu olan büyük bir odaya gele- 
ne kadar ilerleyin. Görevimizin bul¬ 
mak olduğu personel ve MIB ajanı iş¬ 
te burada, Bütün yaratıkları öldürdük 
ten soma Hare I kutlanarak bitkiyi ge¬ 
çin ve yandaki kapıdan girin. Koridor 
da biraz İlerleyince slzm için yapılmış 
bir bölme görüyorsunuz. Soldaki kapı 
dan girin ve yine soldaki kapıdan ge¬ 
çerek yaralığı öldürün. Üzerinden kır 
mızı anahtarı aldıktan sonra, geri dö¬ 
nerek ilk kapıdan geçin. Buradaki ya¬ 
muktan cfa ma¬ 
vi anahtarı atıp 
bu sefer de 
İkinci kapı¬ 
dan ge¬ 
çin. Son 
kez bu- 

rad a ki 
yaratığı 
da oldûr- 
d ü k ren 
sonra bif- 
g i s a y a r î 
kullanarak 
yukarıdaki 
küçük dai¬ 
reye nkla- 





yın. Şimdi hiç vakit kaybetmeden si¬ 
zin için yapılmış bölüme koşarak yan¬ 
daki panele basın, KAPABÛMMM! 

Ajans seçiminizi yapıp. Transporta¬ 
tion odasına gidin. 

Bu heri Re rl e boşuna uğraşmayıp 
hızlıca geçirlere doğru koşun Kiliseye 
kadar İlerleyip rahibe talismanı göste¬ 
rili. Rahip yok olduktan sonra silahını 
alıp kiliseden çıkın ve sağdaki doktora 
gjdin. Onu öldürdükten sonra üzerin¬ 
den kredi kartını alın ve feribota geri 
dönerek uzak köşedeki bankoma t la 
kullanarak bileri af m. Şimdi kasabaya 
dönerek soldaki tavernaya girin ve üsl 
kata çıkın. Bu arada yoldaki kasabalıla¬ 
rı temizleyerek de biraz mermi alabi¬ 
lirsiniz. Kapalı olan ikinci kapıda bileti 
kullandıktan sonra doktorun evine ge¬ 
ri dönün ve evin sağındaki çıplak yol¬ 
dan îFeriçyfn. Duvardaki gizil kapıyı 
bulup açın. Muhafızı oldurduktan son¬ 
ra yukaıı çıkıp karşı balkona sıçrayın 
Merdivenleri kutlanın ve buradaki mu¬ 
hafızı du öldü- 



aldıktan sonra 
' ’ - aşağı inin. Lev¬ 

ha ve malze¬ 
meleri. yan odadan da kağıtlarla ma¬ 
den anahtarını alın. Dışan çıkıp maden 
girişlerine gelin. Sağ duvar boyunca 
yürüyerek ilerleyin ve kapıyı açın. 

Soldaki üç madeni dolaşarak bura¬ 
dakileri remizleyim Malzemeleri de 
topladıktan sonra (bir figür bulmanız 
lazım) dördüncü madene girin, bura¬ 
da biraz zorlanabil İrsiniz. Karşıya geç 
meyi başardıktan sonra panter levha¬ 
sını atın ve mağaraya gidin. Şimdi bu 
iadaki ulak puzzleT çözmeniz lazım 
Aldığınız levhayı taş dairenin ortasına 
yerleştirin ve îlk resmî siyah olan taş¬ 
lara İlerleyin. Sonra panter levhasını 
ortaya yerleştirin. Her taş kendine kar¬ 
şı olan diğer faşı harekete geçirir. Me^ 
sela sağ yukarıdaki taş sağ aşağıdakf 
taşı harekete geçirir Bunların hepsini 
yapınca bir kapı açılacak. Yaratıkları 
öldürerek mermi ve sağlık paketlerini 
alın. Merdivenlerden aşağı inerek 
küçük bir hole gelin ve buradan da 


yukarı İlerleyin. Biraz 
sonra görünmez bir 
yaratıkla karşılaşa¬ 
caksınız. Onu yok 
ederseniz yukarıdaki 
odada gizli bir kapı 
açılacak. Buradaki yaratığı 
öldürüp putu alın. Sonra da projenin 
oıtasma yerleştirtn. Aşağıdaki yuvar¬ 
lak hole gelin ve beş tane pul alın Da 
ha sonra onian yerdeki daireye yerleş ‘ 
tfrim 



Ajanınızı seç ilkten sonra transport 
odasını bir ziyeret edin. Muhafızı ve 
köpeğini öldürdükten sonra mavi 
düğmeye basın ve asansöre binin. 
Sonraki İki kar da bundan farksız. Mer¬ 
divenden çikarak yarafjgj öldürün ve 
büyük kapıdan geçin. Aşağıdaki oda¬ 
yı yaratıklardan temizledikten sonra 
yerdeki dört levhayı kullanarak heyke 
Un sol gözünden çıkan ışığın sağ gö¬ 
züne gitmesini sağlayın {bunun İçin 
mavi düğmeye de basmam* lazım). 
Heykel hareket edince sola gidin ve 
karşınıza çıkanları öldürün. Yaratıklar¬ 
dan tarmm anahtarı alarak sağdan 
gidin ve kapıyı açın. Koridorun başın 
dakl tuşa {sağı göstemesi için) bir 
kere hasın. Aynısını diğer kilide de 
uygulayarak kapıyı açın Bir sonraki 
kapıyı da ayrıt şekilde açıp muhafızları 
ve yaratığı öldürün. Onlardan sağlık 
kitini aldıktan sonra İlerleyerek aşağı 
inin. Buradaki herifi Öldürün ve İşle 
karşınızda baş düşman: The Bug. Onu 
öldürdükten sonra merdivenlerden çı¬ 
kın ve son zorlu savaşa hazır olun. 
Akabinde ise mutlu son!... 


Gökhan Hab! boğlu &. 
Balu HergÜnsel 
vîilcrc^lpemalLfief &. qu^ftB%Brhâıl.rıct 
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nice teme ; 


gördükleri sadece pembenin tonlarıy¬ 
dı. İnsanları seviyordu, yaldım edi¬ 
yordu, g üçlüydü*.* 

- Dafga mr geçiyorsun, o pem 


be dediklerin sadece göz 
boyaması. Hem kendini 
hem onu kandırıyor- 
sun, sen ona sade 
ce yanlış olduğu¬ 
na İnan¬ 

dıklarını yasak- 
!adm, gerçekle¬ 
ri sakladın Bir 
de sevmeyi öğ 
rettğtnî sanı¬ 
yorsun ha. 
yazık sana ya- 
zıkh. Onu bana 



ver, ben en azın¬ 
dan onu aşka aşık 
3 edeceğim.,, 

- Üzgünüm, çok şey 
isliyorsun, sen gl: karan¬ 
lıklarınla uğraş, bizlerî de 
rahat bırak f gerçekler onun ka¬ 
ran. senin dÇgiL. 

Haklısın, gerçekler o Itadar göre¬ 
celi kİ, artık senin zavallı fikirlerin bile 
onun kafasını karıştırmaya yeteblll- 


yoru 




kısıtlandırılmış ve savaşlarından real- 
time olduğu bir tür. iyi mi olmuş, kö- 
tü mü tartışılır, .ima bildiğim bir şey 
varsa o ela son zamanlarda bu türü 
sevenler İçin dahii iyi bir alternatifin 
olmaması.. Şimdi oyunun mantığını 
anlatmaya başlayalım, daha sonra da 
menülere değiniriz, ne dersiniz sevgi 
IE okuyucular? 

Oyunumuzdaki uygarlık sayısı (tah 
min etmek pek zor olmasa gerek) 
yedir Yunanlılar. Çinliler, (aponlar. 
Persîer, Maya Uygarlığı (bildiğiniz 
üzere dünyadaki ahiden yok oluşu ha¬ 
la bilinmeyenler listesinin baş sırala¬ 
rında bulunuyor,). NormanJar ve 
Vîkingler Her bir uygarlığın doğal 
olarak farklılıkları var (bu civ.-de yok¬ 
tu) Mesela Persler doğuştan okçu, 
ama çok kuvvetli değiller japonlaı ise 
kılıç uzmanlan hani şu efsanevi kılıç 
lan katana var ya İşte o- ve çok usta 
dövüşçüleri bazen tek vuruşta rakibini 
döner yerine koyabil İyot! Meyse bun 
[arın brr tanesini seçtik ve oyuna baş¬ 
ladı Genelde bir kale ve bir kasaba 
İlk sahip olduklarırnızdır Şimdi şu ka¬ 
saba olayını anlatıyorum, kulaklarınızı 
iyi acın. Her kasabada belli bir miktar 
insan olur ve bunlar aynı ırktan olmak 
zorunda değildir (sadece mutlu 
etmek biraz zor olabilir), bu insanları 


E- N 



\ 


B ıirik çocuğu gitsin, onu eli¬ 
ne geçirip ne yapacaksın 7 

- Sen kanşrrta: ona sevgiyi, mutlulu¬ 
ğu, ayaklarınrn üzerinde durmasını 
öğreteceğim, böylece senin o karanlık 
ve saçma dünyandan uzaklaşır bel¬ 
ki*..* 

- Saçmalama, o karanlık dediğin 
yer. senin parlaklık, adalet ve sevgi 
kokan halbuki, sadece maskelerden 
oluşan dünyandan çok daha gerçek 
ve olması gerektiği gibk Ona en fazla 
kendisini kandırmayı öğretebil Ersin.. 

- En son seferinde ben başarılı ol 
muştum ama. üstelik aşkı tadınca 
bambaşka biri olmuştu, mutluydu. 


diğıniz yere defolup gidin ve bir daha 
da gelrneyintüfS 


Seven Kingdom. İmeıactlve Ma- 
glcln (bariz güzel isim) yaptığı en son 
uygarlık oyunlarından blrt. Ama diğer 
tüm akranlarından bir parça almış gibi 
sanki. Aslında böyle bir tür Eçin. 
hmmm. nasıl desek, strateji-arcade 
nıL yok yok o vvarcrafr tipi oyunlara 
deniyor, hah buldum, eveı arkadaşlar, 
şu anda yeril bu tür icar ediyoruz, ha¬ 
zır olurr: Gvılisadon-Arcadel Evet, 
evet, daha çok Gvllisation un bazı 
özelliklerinin geliştirilmiş, bazılarının 


çeşitli mesleklerde yetiştirip onları da¬ 
ha işe yarar hala getirebilirsiniz. ama 
böylece köylü sayınız ve dolayısıyla 
da yiyecek üretiminiz azalır Oyunda 
bulunan her kişinin çeşitli özellikleri 
vardır. Ama bunlar en baştan verilmez 
ve ortaya çıkıp gelişmesi için o işlerde 
çatışması gerekir. Meselâ bir köylü 
hangi meslekte çalışırsa o İşte uzman 
kşmaya başlar. Sonuçta her adamını¬ 
zın her meslekte uzmanlaşmasını bek 
İçmeyin. Devamlı bina İnşa eden biri 
inşaat alanında uzmanlaşırken (consr 
ruciOfj, devamlı saboraj yapmaya ça¬ 
lışan bir casus Bond. fames Bönd-'u 
gölgede bırakabilir. Ayrıca tüm 
oyundaki bütün karakterlerin bir lo 
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yaliy (krala bağlılık) seviyesi vardır. Bu 
ne îse yarar, söyle söyleyeyim. bdlî 
bîr seviyenin altına düşen bir adamı- 
nıd köylüler) ya ayaklanma çıkarla ye 
d a bir rakibinizin tarafına geçerler 
rmeslek sahibi ulanlar). Şimdi doğal 
olarak bunların nasıl arttığım veya 
düştüğünü soracaksımz, Eğeı bir kasa¬ 
banın içindeki köylülerin loyaltysinl 
yükseltmek İstiyorsanız -daha doğru¬ 
su bunu yapmak zorundasınız gibi bîr 
şey- h yakınlarına bir kale yaparak kra- 
I»ma ya da bir generalInlzî -kısacası 
askeri bİF yöneticiyi- oraya götürmek 
zorundasınız. Boy 1 ece halk kendini 
güvende hissedecek, ve sevgili kralı¬ 
na bağlılığı gün geçtikçe artacaktır 
lablr başka yollarda yok değil, Mesela 
■ıri'k sigaranızı parayla yakmaya başla¬ 
mışsanız halkınıza para saçabilir, veya 
hazine odasının artık parkeleri gözü¬ 
nüze çarpıyorsa da vergi toplayabilir¬ 
siniz. Diğer adamlarınızı fözel meslek 
sahibi olanları asker, madenci, işçi--. - 
) ozd onur madalyaları vererek şımar - 
tabi lirsin iz. Ama çok fazla vermenizi 
tavsiye etmem, Ayrıca oyundaki ünü¬ 
nüz ele t re puta rl om tamamen sizin 
yaptığınız barış, savaş, ticaret gibi 


faktörlere bağlıdır, 
her zaman için ne 
kadar yükselce, o 
kadar İyidir) bu lo- 
yaity olayını etki¬ 
ler, 

Güzeel .umarrnn 
insanlarla e t İd leşi 
mİ anlamıştmzdır, 
Şimdi nasıl kısa 
yoldan para kaza¬ 
nırız, ona bakalım 
isterseniz. Şimdi 
eşitliğin sol tarafı¬ 
na güzel bir ma¬ 
den, hemencecik İlerisine şirin mi şirin 
bir fabrika, azıcık ötesine de kazık mı 
kazık bir pazar yazın, Eee. sağ tarafta 
ne gözükyor, dolar işaretleri olabilir 
mî mesela ??1L Peki ya sol taraftaki, 
maden ve fabrikayı silersek ne olur, 
hı? Yaa. denklemi bozmamak için 
tabii ki de oraya ticareti, yani diğer 
uygarlık farla yapacağımız antlaşmaları 
ve onların pazarlarından satın alına¬ 
cak mallan yerleştiririz; eğer denk¬ 
lemde haia bir eşitsizlik varsa oyun¬ 
daki fılç bîr devletten olmayan ırkları 
onları öldürerek alacağınız para!an¬ 
rıl da kullanabilirsiniz tabii; ama yine 
de siz siz olun paraya asla tapmayın 
(heyyt be, yerim kendimi mesaj bile 
verdim ya, gerisi bahane artık!). 

Farzı mahal orada bir kasaba duru¬ 
yor uzakta, boş ve sade, ve bakfre ve 
sessiz, ve sakin, ve sizi bekliyor, 
almak için, ne yapacaksınız? Gidip he¬ 
men yakınma bir kale kuracaksınız, 
sonra da kasaba halkın in aît olduğu blı 
ırktan bir generalinizi buraya getire¬ 
ceksiniz Size ait olmayan her kasaba¬ 
nın bir direnci, bir dayanma gücü 
vardır, İşte bu direncin azalması da o 
kasabaya bağlı bir kale ve otoritenin 
olmasına bavlıdı ı Dikkat et¬ 
meniz gereken nokta, halk 
hangi uygarlıktan s a o uygar¬ 
lığın generalinin o kalede ol 
ması gerektiği. Kasaba sade¬ 
ce kendi dilini konuşan bi¬ 
risinin sözünü dinleyebilir 
veya bağl a nabIJ1 r. Soy 1 ece 
zamanla direnç düşmeye 
başlar eğer sıfıra inerse ar¬ 
tık o kasaba sîzindir ve ken 
dİ malınız gibi kullanabilirsi¬ 
niz, Eğer kasabada birden 
fazla ıık varsa çeşitli peri- 
yodlarla kaleye farklı ırklarda 
general getiDmenız gerekir. 
Diğer bir tuzlu yol ise, di¬ 
rekten para İle halkı kışkırt¬ 



maktır, ama siz bilirsiniz, para sizin 
paranız, ilerde niye bu binayı yapa¬ 
mıyorum diye ağlamaya başlarsanız, 
bana gelip yakarmayın. 

Oyunda Fryhtans denilen yaratıkla¬ 
rı öldürürseniz bolcana para kazanabi¬ 
lirsiniz. Daha da önem fisi bir 1de bura¬ 
lardan bulabileceğiniz scroller ı çeşitli 
büyülerin yazılı olduğu parşömen). Su 
scroller sîzin atalarınızın yüzyıllar önce 
yazdığı ama daha sonra sizin kaybet¬ 
tiğiniz, içinde çok önemli bilgilerin 
olduğu Itağıttar. Eğer sizin uygarlığa 
ait scroilu alırsanız gidip bir tapınak 
yapın Sonra kralınızı ve 8 köylünüzü 
bu tapınağa yollayın Boy 1 ece onlar da 
gece gündüz dua ederek uygarlığını¬ 
za ait Tanrı yı çağırmaya çalışacaklar 
dır (yandaki güç çizgisi sonuna kadar 
dolunca çağırmanızı tavsiye ederim). 
Unutmadan her Tanrı belli bir suredu 
rrtbıivyor ve hepsinin Özel güçleri var 
(bkn. Encylopedla). 


Eveeet, en nihayet oyunun gene! 
ha darıyla tüm mantığını anladınız. 
Simdi de kısaca menü, ana ekran ve 
binalara bîr göz atalım,. 

Oyunu yüklediğinizde (hayal kırıklı- 
ği: deme» yok), karşınıza gelen menü¬ 
den SJngfe Play.; ya yok ab], el İn¬ 

saf be kardeşim, yüz yıllardır aynı me¬ 
nü, aynı seçenekler, 
yok yok bööle sap 
gibi Sîngle player, 
mulri player, credfts, 
qult l falan açıklayarak 
sizi aptal yerine 
koyuyorum, olmaz 
a b i 
ken¬ 





dime yedi re¬ 
me m yaa, bu 
kadarını da an¬ 
larsanız anık.... 

Bu menüler de 
dikkat etmeniz 
gereken Ençyclo- 
pedia'ya önce 
bir göz at¬ 
manız. Bu¬ 
radan ırkların özelliklerine baka- 
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Z\, kısacası mâliyenizi, 
daha kısacasu cüzdam- 
nızsn kanlın lığının cm 
üzerinden değer], daha 
da kısaca şu lanet pa¬ 
ra kavramının üzeriniz¬ 
deki etkilerini (gaza 
gefdim..) T Trade'fe ne¬ 
reden nereye ticaret 
yaptığınız. MUUary'le 
generalleriniz ve özel¬ 
liklerini, Techonolgy’Ie 
İcat ettikleriniz ve o an 
da icat etmeye çalıştı¬ 
ğınız keşfinizi £.spf 
onage’le casuslarınızın 
özellik [erin i nerede bu 


rak karanma verin. Ay¬ 
rıca bir ete artık bir çok 
oyun da oian olması 
gereken- ve bu yazıyı 
tamamen gereksiz kn 
lan tucorial bölümü 
var. Eğer sabır göbek 
adınızsa tek tek tüm 
tutorillara girerek oyu¬ 
nu adam gibi oynayın - 
şahsen ben de bu ka¬ 
dar sabır ve zaman 
yoktu, kendim çöz¬ 
mem daha kısa..- Bir 
de oradaki scenario is¬ 
mine aldanıp tampa- 
İgn gibi bir şey sanma¬ 
yın. yanı devamlı bir 
bölümler zinciri falan 
yok ortada, sadece bir 
bölümlüğüne size veri¬ 
lenlerle istenen görevleri yerine geti¬ 
riyorsunuz. Bit de son olarak oyuna 
başlarken adınızı yazıyor, oyundaki 
tüm zorluk ayarlarını ayarlayarak ken¬ 
di seviyenizi yaratıyorsunuz Üstelse¬ 
niz 5 ayrı seviye de hazır olarak var). 
Başarının yolunun zordan geçtiğini 
söylemiş miydim daha önce? 

En nihayet ana ekrana geçtik, Şin- 
cik. öncelikle ilk olarak hız ayarlarını 
anlatayım. Oyunun hızım sayt tuşlarıy¬ 
la ayar! aya biliyorsun uz. I en yavaş, 9 
en hızlı gibi.. 0 ise pause- görevini 
görüyor. Sol üst tarafta, genelde bu 
tip oyunlarda çok işe yarayan, ama bu 
oyunda neredeyse hiç bakraçsanız bi¬ 
le olabilen sadece bilgi amaçlı sekiz 
tane seçenek var. Ksaca değinmek 
gerekirse, Kmgdoms’la sizin ve bağ¬ 
lantıda olduğunum krallıklar Itaklanda 
bilgileri ve ilişkilerinizi, Vlllages la tüm 
kasabalar t ruzı. ı\ üfuslan, ı rkUt ı, 
royaîryleri, binalanntz gibi bilgileri, 
Economy + y]e tüm gelir ve giderlerini’ 



lundukJatınr ve ne yaptıklarını, son 
olarak da Ranklng fe dv. varı puanını 
zl rakiplerinizin puanlarını ve hangi 
dalda kaçıncı olduğunuzu görebil İrsi¬ 
niz. Bunların hemen yanındaki kutu 
cukta yiyecek miktarınız (üstteki h al 
tın sayınızın tane olarak birimi (doğal 
olarak alttaki), tarih ve sizin oyundaki 
ününüz (reputation) vaı. Onun da ya¬ 
nından haritanın (fiziki mİ siyası mi. 
artık nasılsa) gözükeceğini belirlersi¬ 
niz. Hemen alımdaki bölümden bu 
Ionduğunuz gezegenin uzaktan nasıl 
gözüktüğü nü ( bö? Kı sacas ı . haı i raf 1 
görürsünüz. Son olarak da onun altın¬ 
daki» geriye kalan yerde ise o an aktif 
olan İnsan veya binanın özellikleri gö¬ 
zükür. 

Oh be en nihayet ekranı da anlattık, 
şimdi neyi aktarsak siz sevgili okuyu 
çula ra. tamam buldum binaları ve İş 
[evlerini anlatayım bari- 

Fort: imparatorluklarınızın direği, 
baş tacı, kapı gibi kalesi. Her kasaba 


ya bir tane bağlanmalı ve o kasaba 
halkının i t kından bir general o kasaba* 
ya getirilmek 

Mine; Oyunda (haritada siyah 
gözükür) bulunan üç çeşit maden var¬ 
dır Bunlardan bîr tanesinin üzerine 
kurduğunuz inine'la maden üretmeye 
başlarsanız. Her maden en fazla 8 İşçi 
alabilir faslında her bina en fazla B kişi 
atabiliyor). İşçilerinizin maden yetene 
gl çajışa çalışa gelişir 

Factoty; Mi ne'da üretilen ham 
madde burada işlenerek halkın kulla¬ 
nabileceği hale getirilir. 

Market; İşte oyundaki altın 
yumurtlayan tavuğunuz bu, N erdeyse 
tüm parayı buradan kazanacağınız. 

Fabrikada işlenen ham 
maddeler buraya getiri¬ 
lerek halka sunulur En 
fazla üç tür madde bu¬ 
lunabilir, İsterseniz di¬ 
rek madenden de mal 
getirebilirsiniz. ama 
unutmayın ki işlenme¬ 
miş madeni alacak hiç 
bit enayi çıkmayacak - 
tır. Ayrıca hiç bir ftat a- 
yariaması da yapamı¬ 
yorsunuz Peki farz e- 
dellm hiç bîr maden 
bulamadınız veya başka 
tür madenler de bul¬ 
mak istiyorsunuz. İşte o 
zaman gündeme ticaret 
dediğimiz kavram gelir. 
Bu da sevgili komşula¬ 
rınıza bir miktar ödeme 
yaparak gerçekleşen bir 
olaydır. Bunun için de Market'den 6ı- 
tavanları üretmeniz lazım. Bir kar ava 
nrn önce 'set stop !"Jegideceği mar¬ 
keti (malı alat ağı), sonrada 'ser stop 
T le malı bırakacağı marketi seçin. 
Kısacası duracağı noktalan, yani rota¬ 
sını çizin. Kervanınız sonra da kendili 
ğlnden öldürülene veya siz oyundan 
çıIrana Itadar o rotalarda (tabii değiş¬ 
tirmezseniz) gezinip durur. Bu arada 
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tüm bu ticaret olayı l- 
çln önce o komşunuz¬ 
la ticaret antlaşması 

yapmanız gerekil. 


Töu*?r of Science: 

İşte tüm Elnstcin' lart- 
nmn iş yeri.. Yazık kl 
dv'in onöa bîrinin yan¬ 
sı kadar bile icat ede¬ 
cek şey yok. 

War Factory; Bilim 
merkezinde icat ettik- 
Terinizi hayata geçirir, 
lıin: İşte acayip 
önemli bir bina. En at¬ 
ık i üç tane yapm. Kısa¬ 
ca hanlardır, yani her 
tülden. ırktan ve mes- 
I ek ren İnsanın gelip bîr 
süre konakladığı yer¬ 
lerdir. Eğer yeterince 
para verirseniz, kırlı¬ 
ğınız bir y etenene k daha kazanmış 
olur. 

Harbor: Den izle raşın ticaret sa¬ 
vaş, transport., 

Seat of Powen İşte yüce tapın ağı¬ 
nız. Ancak kendi Şenol T unu zu buldu¬ 
ğunu/ da yapabilirsiniz ve sadece kra¬ 
lınız İnşa edebilir. Güç çizgisi dolunca 
yandaki butoııa basın ve İşçe yüce 
Tanrınız ve becerileri karşınızda.. 


diye!!}.. 

Amaaanrtnnn o da ne. yazı on bir 
bin karakteri geçmiş, oha. sözde üç 
sayfa olacaktı ne yapcaz şimdi. vatla 
hiç kısaltamam da. sevgili yazı işleri 
müdürüm ne der bilemem ama en 
iyisi ben yazıyı böyle vereyim, ulen 
yeter bu kadar geyik son yoruma geç 
sene be adariıU 

Son olarak ne desek, şöyle söyleye 
yİ m icat edecek teknoloji ve inşa ede¬ 
cek bina çok yok harta bayağı az. Civ 
gibi binlerce yılhk bir gelişimi değil 
de. JÛ. ve I I, yy. da bir ortaçağ uy 
gıdığım oynuyorsunuz. Grafikler ve 
müzikler yıllar sonra “yahu zamanın¬ 
da şöyle bir oyun vardı, neydi o oyun 
be, mübarek taş gibiydi.,./' dedirte¬ 
cek türden değil, ama fena da değil. 
Genel yapısıyla dv. varl, bazı sahnele¬ 
riyle wantraft'ı hatırlatan, ama aslında 
elv, hayranları İçin hazırlanmaya çalı¬ 
şılmış, ve bence asla onun yerini tuta 
mayacak. yine de hoşça vakit geçil¬ 
mekten öle bîr unvana sahip olmaya¬ 
cak gibi gözüken 4 yıldızlık bîr oyun. 

Hey millet,, mektup köşemiz okuyu- 
culartmtza açılmıştır, herkesin haberi 
ola. bilen bilmeyene söyleye, hemen 
kağıt ve kalem ele alına ve aklınıza 
gefen her türlü konu, öneri, eleştiri, 
fikir ve soru yağmuruna tu t ula ve sa¬ 
kın tembelliğin çekici koilanm kapıl¬ 
mayıp sakın unutulmayıla..,. 


Oyundaki her bina belit bir menzil¬ 
de birbirine yakınsa bağlıdır, Mesela 
işçiye İhtiyaç duyan binalar bir kasaba¬ 
ya bağlıysa, oto matı kman o kasaba¬ 
daki köylüler oraya çatışmaya gider¬ 
ler Dikkat etmeniz gereken madeni- 
ııi/iıı mutfaka fabrikayla, fabrikanızın 
da marketle bağlı olması gerektiği 
(aksi halde karavanla taşımak zorunda 
kalırsınız}. Tabii kl her kasaba da bir ta¬ 
ne kaleyle bağlı olacaktır (df mİ? Bak 
kaçıncı kez söylüyorum, unutmayın 
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Diablo'rnsu 




S elam, sizi tanımıyorum, ama 
olsun beklerken bana eşlik 
edersiniz. Bu sekiz kari t zinda¬ 
nın en urunda ne beklediğimi merak 
etmek en doğal hakkımı. Eskiden ben 
de diğer katlarda gördüğünüz yaratık¬ 
lardan biriydim. Tüm İşimiz esas kah 
raman gelene kadar bekleyip, ardın¬ 
dan sebepsizce üzerine atlayıp onu 
fazla zorlamadan bir, en fazla iki kılıç 
darbesiyle can vermekti. Ardından 
mesleğimde ilerledim, "ana kötü kişh 
İlk' seviyesine kadar yükseldim, Ba¬ 
kım şimdi alımlı ama bir o kadar da 
tehlikeli görünmesi gereken bîr karak¬ 
terim. Birazdan buraya gelip beni öl¬ 
dürecek olan genç kahramanın tüm 
ustalarını öldürdüm, bu zindanları 
kendi ellerimle hazırladım. Kolay bir iş 
değil tabii Şimdilerde burada olması 
gerekli, o geldiğinde bizi yalnız bıra¬ 
kırsanız sevinirim, çünkü kurallar ge¬ 
reği benim lek başıma bu en uç köşe¬ 
de bekliyor olmam gerekli... Bir daki- 
ka f kılıç sesietl duyuyorum, sanırım 
geliyor, müsaadenizle ben 
İşime geri döneyim. 


böy leşine geniş bîr Role Playing ne 
görmüştük, ne de duymuştuk, şimdi 
hile VGA grafiklerini ve huğlarını göz 
ardı edecek olursak Daggerfall m eline 
su dökecek FRP yok ğibL) biz hevesle 
Lider Scrolls 3 ya da bir başka deyişle 
Daggerfall İnin yolunu gözlemeye 
başladık. Bafflespkeı İlk gördüğü¬ 
müzde hopla dile zıpladık, şeırı pun 
zemsi eğilimler gösterdik, ama gel 
göT ki Bdttlespire meğerse m Lider 
ScroEjs 3 diik aynı dünyada geçen Di- 
ablo'rnsu bîr RPG İmiş. Tamamen 
Daggerfall ın üzerine yal ilip, karakter 
yaratma ve oyun ekranları üç aşağı 
beş yukart aynı dizayn edilmiş. Dag- 
gerfalfda olduğu kadar geniş L>ır dün 
ya, şehirlerden şe!lidere maceralar fa¬ 
lan beklemeyin. Daggerfall'ın zindan 
lanndan birîni geliştirip oyun haline 
getirmişler gibi bJ şey. Daha önceden 
Daggerfafl ile ilgilenmiş olanlar hiç ya¬ 
bancılık çekmeyecekler, fakat Rçthes- 
da dünyasına yeni yeni adım atıyor¬ 
sanız size rehberlik etmem gerekiyor. 


Bcihcseta Softwa^ 
res. Daggerfall 
gibi Role Pkn 
ying fana¬ 
tiklerinin 
baş fao et 
tikleri bjr 
oyun yap 
tıktan sonra 
{Tamam bi do 
lu bug olduğunu ben de 
\ kabul ediyorum ama, 
y ıfıe ° ana kadar 


Öncelikle kendinize bir karakter ya¬ 
ratmakla İşe başlamanız gerekiyor. 
Karakterinizin adını, cinsiyetini, ve ir- 
kını belirlemek ilk adım. Unutmayın, 
her rrk belli alanlarda daha başarılı ve 
bu alanlardaki özelliklerine ekstra pu¬ 
anlar alabiliyorlar. Örneğin Bretonlar 
büyüde, Redguardlar ise silah kullan¬ 
mada daha ileriler. Ardından meslek 
seçimi geliyor. Hazır mesleklerden bi¬ 
rini seçebileceğiniz gibi kendinize ye¬ 
ni bir meslek yaratabilmeniz de müm¬ 
kün. Yeni meslek yaratma ekranında 
sol tarafta karakterinizin saytsal Özel 
tikleri yer alıyor; 

Strength: Güç. Eşya taşıma kapasi¬ 



tesi gibi konularda etkisi görülüı. 


Intdllgence: Zeka. Büyü puanlarının 
miktarını belirlet. 

WİHlpower: İrade Büyüye dayanîk- 
Iılığınızda önemli rol oynar. 

Ajpllty: Çeviklik. Vurma şansım art¬ 
tırır, Özellikle ok-yay gibi lıılatılan si¬ 
lahlar içlıî önemlidir. 

Erıdurance: Dayanıklılık. Yaşam gü¬ 
cünüzü, bünyenizin kuvvetini etkiler. 

PfcfSonallty: Kişilik. Bu skoru yüksek 
l utmanız konuştuğunuz karakterlerin 
sîze tepkisini yumuşatır. 

Speed; Hız. Çabuk hareket etmenizi 
sağİ*r 

Lucfc; Şans. Ok atışlan gibi kısmen 
şansa kalmış olaylarda etkisi olabilir 

Özelliklerinizin sağında karakterini 
zfn yeteneklerini belirlediğiniz bölüm 
yer almakla. Varolan toplam on sekiz 
seçenekten üçünü ana, üçünü ikincil, 
altısını da üçüncül olarak seçebilirsi¬ 
niz: 

Long Bfcade; Küiç kullanma. 

Short Blade: Bıçak kullanma 

Blunt Weapon: Gürz, ropuz, sopa 
vs.,, kullanma. 

Axe Balta kullanma, 

MİssIleı Ok. mızrak atma. 

Hand to Hand; Silahsız dan dun gi¬ 
rişme. 

Destrucüon: Hasar veren büyülere 
dair büyü dalı 

Restoratlon: fyîleştlrme, onarma 
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UîusJons Objeleri gerecime değiştir- 
fireden kamufle eden. farklı gösteren 
(gölünmezlik gibi) büyü dalıdır. 

Altamöoni cisimleri, etkileri oldu¬ 
ğu gibi değiştiren bir büyü dalıdır 
Thaumaturgy: A beratları a benze¬ 
mekle birlikte cisimlere kendi doğal 
kanunları içinde erki eden büyü türü¬ 
dür 

Mysttdsm: Büyünün en gizemli, 
tehlikeli dardır. Büyünün bilinmeyen 
güçlerini kontrol altına alıp kullanır 
|urnp: Sıçrama. 

Swtmlng: Yüzme 
Steaİth’ Sinsi sinsi yürüme olayı, 
Backstabblng: Sessizce arkadan 
yaklaşıp saldırma. 

Cdücal söklng: Etkili vurma. 
Dodgfng: Darbelerden kaçabilme. 
Ekranın en üstünde ye? ajan meslek 
adının altında size verilen toplam kre¬ 
di yer alıyor. Sununla kendi özellikle- 


*} * *' 1 *' j > | 1 ** 7 1 

tinizi arttırabilir, eşya ve büyü asabilir¬ 
siniz Avantaj ve dezavantaj seçerek 
bu krediyi düşürüp arttırabilmertk de 
mümkün. Kredinizin hemen sağında 
yaşam puanınız yer alıyor, Ekranın sa¬ 
ğında sırasıyla büyü, silah, zırh, büyü¬ 
lü eşya, avantaj ve dezavantaj seçebi¬ 
leceğiniz ikonlar yer alıyor. Büyü seçi¬ 
minde heı büyünün sağındaki harf 
hangi dala ait olduğunu, solundaki sa¬ 
yı büyüyü satırı almak için gereken 
kredi miktarrnı gösterir. Altta ise bü¬ 
yün ün kullanım amacını görebilirsiniz. 

Add" komutuyla büyü kitabınıza ye* 
ni büyüler ekler. Delere komutuyla da 
silebiliriniz, Eşya almak İçin de yap^ 
manız gereken H seiect' komutunu 
Işılanarak sahip olmak istediklerinizi 
seçmek. Gelelim avantaj ve dezavan¬ 
tajlara: 

Acute Hearing: Uzakta sinek vızıl¬ 
dama duymanızı sağlat, 

SpeH Absorbtion; Düşman büyücü¬ 
lerinin saldırılarına maruz kalırsanız 
yapılan büyünün etkisiyle büyü puanı¬ 
nızı artırabilmeniz grbi enteresan bir 
özellik. 


Rapld Healing: Yaralanmzı çarçabuk 
lylleştimienlz İçin. 

Regenerate Healtfv Durduk yerde 
enerjinizin artmasınj sağlar. 

Regenerate Spdl PöLnts, Bu seferde 
büyü puanlan m z durduk yerde artar, 

AthJeües; Fİ zl İtsel yeteneklerinize 
Bonus alabilirsiniz. 

Adrenaline Rush: Ölüme yaklaşığı¬ 
nız anlarda korkunun sizi yüreklendi¬ 
rip daha iyi döğüşmenlzl sağlaması. 

İnocase Magery x infc Büyü puanı¬ 
nızın zekanızın kaçla çarpılarak elde 
edileceği (Bence en önemli avantaj, 
mutlaka yüksek tutun). 

No R^genermte of SpdJ Poînts: Bü¬ 
yüyle aram olmaz derseniz, büyü pu¬ 
anlarınızı tekrar kaynamamanızı sağ¬ 
layan bir dezavantaj. 

Forbldden Armor / Matertaİ / 
Weaporay: Belli zırh, kılıç ve madde 
türleri arasından bazdan nı kullanma 
y^ağı. 

Reslstanoe / ImmunJty: Büyüye, sı¬ 
cağa, soğuğa, şoka + öldürücü etkilere 
dayanıklılık ya da bağışıklık sağlar. 

Low Toktan ce / Crttical Weaknes$; 

Aynı etkenlere karşı hassasiyet ya da 
aşırı zayi Bık sağlar. 

Bu mevzuları da hallettikten sonra 
dilerseniz mesleğinizi Save edip Oyu¬ 
na başlayabilirsiniz. 5ave etmek sizi 
daha sonraları aynı meslek ayarlarını 
tek tek yapma zahmetinden kurtara¬ 
caktır. 


Amk oyun ekranlıdasınız. SoJ ahla¬ 
ki yüzünüzün üzerine tıklarsanjz ka¬ 
rakter ekranı açılacaktır. Bu ekranda 
yük taşıma kapasiteniz, yaşam ve bü 
yü puanlarınız, İsminiz, cisminiz, yete¬ 
nek ve özellikleriniz yer alıyor. Ana 
oyun ekranında soldaki çubuk yaşam, 
sağdaki çubuk büyü puanınız» temsil 
ediyor, En sağdaki pusula ise yerin 
yedi İta t dibindeki zindanlarda 3yi bir 
yo! gösterici olacaktır Ekranın ortasın¬ 
da yer alan ikonlar ise: 

Spdis: Büyülerinizi, yapınca ekran¬ 
da nasıl görüneceklerini.etki alanını, 
hangi elemente bağlı olduklarım ve - 
en yararlısı- F-tu şiarı ile büyüyü kısa 
yoldan nasıl yapacağınızı belirleyebi¬ 
lirsiniz, Büyünün kaç büyü puanı iste¬ 
diğini. süre ve etkisini de görebilir, 
ancak değiştiremezsiniz, 

Map: Zindanda kaybolmamanız için 
haritayı ekrana getirir, pusula De hali¬ 
tayı iyi kombina ederseniz yolunuzu 
bulmakta güçlük çekmezsiniz. 


Inventoıy: Karak- 
terinizin sahip ol¬ 
duğu eşyaları gö- ^ 

re bilirsiniz, Eğer 
ana ekranda her- 

hangi bir sepet â- 

ya da benzeri bfr F 

eşya yığınına tık¬ 
larsanız lnventory t / 

ekranı açılacaktır. -rM h 

Sağdaki fcutuc tıklarda 
yende bulduklarınız, solda¬ 
ki kutucukiarda ise üzerinizde taşıdık¬ 
larınız yer alır. Bir nesneyi aîmak İçin 
sol tuşla üzerine basılı tutup soldald 
kutucuklara sürükleyin ve bırakın Si¬ 
lah ve elbiseleri kuşanmak için de ay¬ 
nı şekilde sol tarafta yer alan karakter 
resminin üzerine sürükleyip bırakma¬ 
nız yeterli. 

Controls: Save / Loarî, tuş kontrolle¬ 
ri {Mouse ile sağa sola bakma olayım 
kapatıp Ay m fşl tuşlarla yapjm göre¬ 
ceksiniz İşiniz kolaylaşacak 1) 


> 


ArtJk kont rai sizde ! Zindanları ar- 
şmlamaya başlayın, karşınıza çıkan ya¬ 
ratıklara tıklarsanız, konuşma ekranına 
gireceksiniz, şansınız yaver giderse 
iletişim kurabilirsiniz. Aksi takdirde 
ufak bir tartışma (!) yaşayabilmeniz 
mümkün Sekiz kat zindanda türlü ya¬ 
ratık. türlü eşyalar, büyüler Alı bir 
kahraman gelse de bent öldürse!’ ya 
da "ŞööJe sağlam bl kahraman çıksa 
da beni giyse kullansa" şeklinde bek¬ 
lemede. İşe bl e! atsanü da sevinsin 
garipler! Benî sorarsanız, ben gerçek 
Daggerfall 2 y] yani Morrowînd"i bek 
îeyeceğiım. Air İcatlarda görüşürüz. 

Banı Hergünsel A 
Gökhan Hablbboğlu 
quedrus@pemsıl t. ner &. va3çnde#pe imal! .net 


# 


KARNESİ 


fpfpmfi 


RP© 


Fırına: BetJıefidit SaltNorbı 
Pnntlum 133, 

ıe m ham, m mb hdi, 4x cn rom 


47 


LEVEL 2/98 











T.ops/sk solumam l\tı ! ’Hnl’t t 

13İ2-İH-V .^^agmu^un. ardından 
oltaya çıkan knç.uk yapışkan 
va .İlki a/ın nal er 
y a p a b r I e c e l< 1 1 1 r i n i kcnu 2 - 
Sörmedile-r. Si^l^ri büyük ara için 
hasırladık; silahlar; patlayıcılar, 
bubi tuzakları; LAsak Tdoğu 
döğüş sanatları; garilla taktikleri 
ürerine eğitim gördünüz. jArfık o 
insan denilen canlıların bizi e 
alay etmeleri olanaksız. Büyük 
olabilirler belki, ama gücümüz 
karşısında kep si diz çöküp 
b izi erden...( ÜT-J7LK ) 


KATİL SOLUCANLAR 
GERİ DÖNDÖ 

B ayılıyorum bu yaratıklara! Mi¬ 
nik, sevimli, ve öldürücü! So 
lucanlann savaşı devam edi¬ 
yor. hem de yepyeni silahlar ve çok 
daha üstün grafiklerle. Daha önceden 
Worms u oynamamış olanlar İçin kısa 
bir açıklama yapayım, hani eskiden 
Commodore 64 zamanlarında, İki ta¬ 
ne tankın birbirini vurmaya çalıştığı bir 
oyun vardı. Rüzgar ve arazi şekilleri 
değişir, Tanklar da buna göresi ra sıra 
atış şiddetini ve namlu ayarlarını ya¬ 
parak birbirlerine hasar vermeye çalı¬ 
şlardı. Şimdf tankların hareketli ve 
sayılanın birden fazla olduklarını dü¬ 
şünün. Tanklara yalnızca top değil, 
makineli tüfek, dinamit, mayın gibi si¬ 
lahlar da ekleyin ve herşeyden önem¬ 
lisi tankların yerine birer kurtçuk yer¬ 
leştirin! Alın size neşeli, 
çılgın, dehşet verici 
sol uçanlarıyla 
VVORMS! Hazır¬ 
sanız siz kendi¬ 
nize bir rnolo- 
rof kokteyli ha¬ 
zırlayın. ben üzeri¬ 
me hafif makineli bk 
şeyler kuşanıp gellyo 
rum! 


DÖNDÜ DE. 
N'OLUCAK Kİ ?! 

Girintili çıkıntılı bir arazi üzerine 
üzerine sizin ve rakibinizin kurtçukları 
rastgele dizilmiş olarak oyuna başlı¬ 
yorsunuz. Amaç, geride yalnıca sizin¬ 
ki ler in kalması. Beş saniyelik bir hazır¬ 
lanma süresinin ardından kurtçuğu¬ 
nuzun bir dakikalık süresi başlıyor. 3u 
sırada farenizi sağa sola gezdirerek 
ekrana göz atabilir, TAB tuşu İle bir 
başka kurtçuğunuzu seçebilir. DEL tu¬ 
şuyla solucanların isim ya da yaşam 
puanlarını gizleyebilirsiniz. Kurtçuğu 
sağ ve sol tuşlarıyla İlerletebilirsiniz. 
Backspace, dik olarak, En ter İleriye 
doğru, İki kez Enter da geriye doğru 
sıçramanızı sağlayacaktır. Ancak bilin¬ 
diği üzere sağa sola sıçrayarak düş¬ 
man yenilmez, bu yüzden silah kul¬ 
lanmayı bilmeniz gerekiyor ; Farenin 
sağ tuşuna basarak silah listesini aça¬ 
bilirsiniz. Buradaki silahlar kullanılış 
bakımından farklılık gösteriyorlar. 

İ- Yere bırakılanlar: Dinamit, ma¬ 
yın, mlng vazosu (evet yanlış duyma¬ 
dınız) gibi silahlar listeden seçildikten 
sonra Space tuşu İle düşmanın yanma 
bırakılır ve patlamadan etkilenmemek 
için sinsi sinsi uzaklaşılır (unutmadan, 
bombalar patlamadan önce hala hare¬ 
ket etme hakkınız var. Ancak ateşi? si¬ 
lahtan kutlandıktan ve bombalar patla¬ 
dıktan sonra hakkınız geçiyor ). Bu tür 
patlayıcılar bırakıldıktan beş saniye 
sonra İnfilak ederler ve oldukça yük¬ 
sek hasar verebilirler. 

2- Fırlatılanlar: Bomba, Parça tesirli 
bomba, bazuka gibi silahlar bu grup 
tadır. Bu silahı listeden seçtiğinizde 
ekranda bir hedef işareti belirecektir. 
Hedefi aşağı ve yukarı tuşlarıyla hare¬ 
ket ettirip atış yönünüzü belirleyebilir' 
sini 2 . Space tuşuna basılı da atış şid¬ 
detini ayarlayın ve bırakın. Burada 
dikkat etmeniz gereken rüzgarın han¬ 
gi yöne doğru hangi şiddette estiği. 
Ayrıca, bombaların patlama s ürelerin i 
birden beşe kadar olan tuşlara basarak 
belirleyebilir, atışı az yada çok bom¬ 
beli yapmak için de artı ve eksiyi kul- 
I anabil İrsiniz, 

3- Güdümlüler: Homing misalle. 


homing pigeon 
(güdümlü güver¬ 
cin!) gibi silahlar se¬ 
çildikten sonra Önce 
farenin sağ tuşuyla he¬ 
definizin üzerine tıklayın, 
ardından açı ve şiddet 
ayarlayarak fırlatın. Bir süre 
havada uçtuktan sonra hedefe yöne 
leceklerdir. ancak hedefle aralarında 
bir engel varsâ engele çarpma riskler! 
de var, 

4“ Hava saldırılan: Air Strîke. Na 
palm Strike, Mal! Strike gibi silahları 
secin ve yalnızca ok şeklindeki kurseü 
rü hedefin üzerine tıklayın havadan 
gelen saldırı korunaksın kurtçukları 
vuracaktır. 

5- Doğrudan atılanlar: Old vvornan, 
Mad Cow benzeri silahlan bir kez Spa- 
ce’e basarak elinizden çıkartın ve iste¬ 
diğiniz noktaya gelince Space'e basa¬ 
rak patlatın. 

6- Ateşli silâhlar: Shotgun, Hand 
PIstoL ihl vs... Doğrulum ve basın. 

Bunların dışında kullanacağınız en 
önemli aygıtlardan biri olan, yukarı tır¬ 
manmak, sallanıp karşıya geçmek gibi 
amaçlarla kullanacağınız ninja ipi (İpte 
sallanırken bomba bırakmak için Em 
rerk kullanın.), toprak kazıcılar, yum¬ 
ruklar ve daha neler neler var. Worms 
2 sîzler İçin ne sürprizler banndmyor. 
göreceksiniz Bu oyuna takılın, çünkü 
kurtçuklar çok eğlenceli, deli dolu ve 
çok ama çok tehlikeli! 

Yağmurdan sonra görüşürüz i 


Batu Hergünsef Gökhan Habtboğfu 
queclru5%jemail,het & vaJeittcV^pemaiLnci 






















Hilekar 
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Ana açılış ekranında i- 
keti klavyeden büyük 
harflerle şunu girin; RLE 

r - A5E GIVE ALL. böylace 
yeni bir oyuna bandığı¬ 
nızda tüm binalar. yara¬ 
tıklar, kapılar ve tuzaklar 
elinizde olacaktır. Ayrıca 
oyun esnasında 1 şu kombinasyonlarda 
kurbanlar adayarak karşılığında belirti 
lenleri olabilirsiniz 

Fly ve Spider kurban ederek War- 
totk. * * 

* Peetle ve Spkler kurban ederek D^fk 
Mîstress alabilir, 

2 ReeiJe kurban etlerek yapılmakta 
olan İşleri tamamlatabilir. 

2 Fîy kurban ederek yapılmakta olan 
araştırmayı tamamlatabilirsiniz 

ît 

C&G Red Alert 

I 

Tüm birimlerinizi tam 5&ğjığa kavuş¬ 
turmak mı istiyorsunuz, basit t Öncelik¬ 
le bir Medîç ürerin, ardından klavye^ 
den 5555555 (tam yedi tane 5 rakamı) 
girin, Aftçak bu hile sadece Windöws 
05 aJhndageçerlidEr 

' AMOK 

1 v * 

■* » mm 

Passvvord ekranında şunu girin ve 
ölümsüz olun- BABYXX 

Cârmageddon 




Ana meoü ekranında hızla şunu gi¬ 
rin: ENABLE. bu hHe modunu açacak¬ 
tır, Ardından oyun esnasında ekranda 
Cheat Mpde belirene dek F4 tuşuna 
basm. Bundan sonra aşağıdaki tuşları 
- kullanabil irsiniz 

F5 - Bedava onântD 
FÖ - Ötümsüzlük 
F/ Ekstra 30 şanîye kazanın 
‘ - Saati dondurun 

F1 i - SODCJ kredi kazanın 


Turokt Dfnosaur 
Hunter 

An^ menüye gidin ve En- 
ter Chear seçeneğinden hi¬ 
leyi girin, 

THSSLKSCL - Ölümsüzlük 
CMGT5MMGGTS * Tüm silahlar 
BLLT5RRFRND - Sınırsız cephane 
RBN5MFTH - Büyük halalar, ölümsüz¬ 
lük, tüm silahlar. Sınırsız cephane 

X-Com: ^pocaJypse 



Bu hile taktik savaş Içfn geçeri rdîr. 
Öncelikle ALT tuşunu basılı tutarak 
TAC CM E AT yazın, eğer işe yararsa me¬ 
saj, kısmı bunu size bildirecektir. Öl; 
mazsa ALT tuşuna ve T harEç'herhangî 
bir tuşa basın* sonra tekrar deneyin. 
Kullanabileceğiniz hileler ise şunlar; 
ALT - H: Haritayı tamamen açar. 

ALT - İt Ölümsüzlüğü açar. 

ALT - K: Tüm düşmanlan öldürür 
Aİ T - V; Türp düşmanlan gösterir. 
ALT - ESC: Hile moduılu kapatır. 

Age of Emplres 

Enter tuşuna basıp komut sannnı 
agn ye hileyi büyük harflerle yazdıktan 
sonra, tekrar Enter tuşuna basın. 

NO FOG: Savaş sisini kapatır. 
REVEAL MAR: Tüm haritayı açar. 
STERÖIDS: İnşaatı hızlandırır, 

HOME aiN: Anında zafer. - 
RERRERONI PfrZZA: 1000 bidhı yiye¬ 
cek. 

COINAGE: 1000 altın.* 
WOODSTOCK: 1000 birim odun. 
QUAKRY: IÇÛO birim taş. 

EEG BEKTHA: Mancınık menzilini ve 
erki alanını artırır. . 

HOYOHOYÖ* Priesi için 6 speed ve 
. 600 hit poînt 

İCBM; BaJllsra menzilini İOO yapar. 
FlVtNG DUTCHMAN: Juggemaught 
karada da gidebilir, 

Hellbender 

TÖTLf*WR - T.»m enerji. 

İMPUMPD - Tüm silahlar 
MAXMEUP - Gövdeyi onpnr. ‘ 
IMSTUCK Sonraki göreve geçirir, 
AUNTE.M I -8 - I ve S arasındaki bir 
bolünce geçirir. 


MechWtrrior: Mercenarles 

» 

Hileleri girerken CTRL-ALFh 5HIFT 
tuşlarını basılı tuluıı: 

SUPERFUNKÎCALII ? RAGISEXY 

Ölümsüzlük 

ISLENFII4EANDISEENRAIN - Sınırsız 
cephaı>e * 

rrSDABOMBlNMYBEAUTlFULBAL- 

* LOON - Robotunuza jump jet talGar* 

CRA2Y5EXYCÖÖL Sınırsız jumf!> jet 
yakıtı 

# ı 

** Tyrian » 

Ana menüd^ şu hileleri girin Ve de¬ 
ğişik araçları afln: 1 * 

ENEMY - ü nğhter 
STE ALTLI - Ninja Fîghter 
STORMWIND - Elçmental Fişhter 
TECH NO - Bcperimental Rghter 
UNKNOWN - TX SilveıCIoud 
WEIRD - Carrot Fîghter 

IgnfUoıı 

*■ ■ 

Bu hileleri ana menüde İken gîrin. 
eğer çakşırsa bir İlnyal sesi duyacaksı¬ 
nız. 

5URMULE - Tüm seçenekler ve pist- 
ler. . 

SVINROLE *■ Yaktn plan görünüm, 
SLASICTRATT - Süper arabalarla yan- 
şın. , 

f 

Premler Manager 97 

P 

Tddbnu kullanarak şu numarayı girin 
200000 (fkiyüzbînl ve bol miktar para 
kazanın, 

* • w * 

yirtu* Fîghter 

Ölümsüz olmak için dövüş esnasın¬ 
da oyunu dondurun ve klavyeden 
fAMKİNG yazın. 


Itebel Mopn maing , 




Oyun esnasında klavyeden kodları 
girin: 

tvvmithra - Ölümsüzlük 
Fvmlga - Tüm silahlar * 
fwber - jet pack verir 
fwrmrit - Oksijen ve tain sağlık 
*_ fvvigiveup - Sonraki bölüme geçirir 
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Piyasada satılan oyunlara bir 
sürü para ödemekten bıktınız 
mı? Rrtık oyunlar size tek düze 
mi gelmeye başladı? Aradığınızı 
bulamıyor musunuz? 0 zaman 
ne duruyorsunuz.Hadi 
bilgisayarlarınızın başına, kendi 
oyununuzu kendiniz yapmaya. 
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Klik & Play CD’sinde örnek oyunlar da yerafıyor. 


Y ıllardır aklında bir oyun yap¬ 
manın fikri ile yaşayanların 
hayali artık gerçek oluyor. 
Çok iyi oyun konularına sahip olup da 
programlamadan o kadar iyi anlama¬ 
yanlar da artık KLJK&^PLAY sayesinde 
oyun yapabilecekler. 

Sıfırdan bir oyun hazırlayabileceği¬ 
niz program bu özelliği ile diğer ben¬ 
zerleri arasından sıyrılıp ön plana çıkı¬ 
yor. Firmanın aynı türde yeni bir prog¬ 
ramı piyasaya sürdüğü şu günlerde 
KUK&PLAY neredeyse bir klasik hali¬ 
ni almış durumda. Internet üzerinde 
inanılmayacak kadar çok siteye konu 
olan bu program ile hazırlanmış oyun¬ 
ları yine buralardan temin edebilme¬ 
niz de mümkün. 

Programa gelince, KL1K&.PLAY 4 
ana bölümden oluşuyor. Program ça¬ 
lıştığı zaman ortaya çıkan menüden 


yeni bir oyun yaratma 
seçeneğini seçtiğiniz za¬ 
man ekrana gelen ilk bö¬ 
lüm, yapacağınız oyu¬ 
nun bölüm sayısı, giriş 
ekranları gibi özelliklerini 
ayarlamanıza yarıyor. 

Burada istediğiniz kadar 
bölüm ve ara ekran ta¬ 
nımladıktan sonra birini 
seçip ikinci bölüm olan 
LeveJ Editörüne girebili¬ 
yorsunuz. Tüm oyunun 
görselinin hazırlandığı 
bölümde yüzlerce hazır 
hareketli ve sabit obje 
ve arka plan arasından 
istediğinizi kullanabileceğiniz gibi 
kendi arka plan ve objelerinizi de ya¬ 
ratabiliyorsunuz. Objelerin hareket 
bilgileri de burada tanımlanıyor. Bu¬ 
nun haricinde kalan diğer iki 
bölüm ise en önemli bölüm¬ 
leri oluşturuyor. İlkinde görsel 
malzemesini yerleştirdiğiniz 
oyunu bu hali ile çalıştırıp 
oyun içinde oluşabilecek 
olaylara karşın tepkileri ger¬ 
çek zamanlı olarak girebili¬ 
yorsunuz. Neredeyse sıfır 
programcılık gerektiren bu 
olay tamamı ile menüler yar¬ 
dımı ile yapılıyor. Örneğin bir 
obje başka biriyle çarpıştığın¬ 
da yok olmalarını ve puan de¬ 
ğişimini tanımlayabiliyorsu¬ 
nuz. Diğer önemli bölümde 
ise biraz farklı olarak olay ve 
buna karşın oluşacak tepkileri 
el ile girmeniz gerekiyor. Bu¬ 
nun iyi yanı hiçbir olayı kaçır¬ 
mamış olmanız, dezavantajı 
ise biraz zahmetli olması. 

Tüm işlemler bittikten sonra 
oyununuzu kurulabilir ve 
programdan bağımsız çalışa¬ 
bilecek bir biçimde derleyebi¬ 


liyorsunuz. Ancak, firma istediğiniz 
gibi dağıtabileceğiniz oyunun Freewa- 
re olması zorunluluğunu getirmiş. Ya¬ 
ni oyun yapım işini hayır için yapmış 
oluyorsunuz. 

Demosu CD’nlzdel 

Adventure’dan, Shoot’em Upa ka¬ 
dar bir çok farklı türde oyunlar yapabi¬ 
leceğiniz bu programın kullanımı da 
oldukça basit. Bu ay verdiğimiz ikinci 
CD’de örnek oyunlar ve detaylı bir 
görsel KLIKS^PLAY kullanma kılavuzu 
da yer alıyor. Bu kılavuzu iyi takip 
edip yine CD’de yer alan kısıtlı demo 
ile hemen oyunlar yapmaya başlaya¬ 
bilirsiniz. Özellikle CD’de yer alan 
oyunlar arasında dergimiz tarafından 
hazırlanan Arkonoid benzeri oyunu 
beğenerek oynayacağınıza eminiz. 

Game Guru 


Bilgi için: 

AÇI İç ve Oı; Tic. Ltd. Şti. 
Tel: (232) 445 İS 40 
Fiyatı: 68 $ 



Oyuna ait objeleri yerleştirdikten sonra hor “Event” için bir 
“Action” tanımlamanız gerekiyor. 
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Attack of the Mutant 



H er şeyin çılgınlığa dönüştü¬ 
ğü Amerika’da üreticiler her 
an yeni arayışlar içindeler ve 
her insanın içinde biraz bulunan ko¬ 
leksiyonculuk ruhunu kullanmayı çok 
iyi başanyorlar. Bu başarılardan biri de 
Comics adı verilen çizgi romanlar ala¬ 
nında. İlk zamanlarda Superman, Spi- 
derman, Batman gibi karakterlerle 
başlayan bu dal ilgi gördüğü anlaşılın¬ 
ca bir çok yeni karakterle devamı ge¬ 
tirildi ve hepsi de okuyucular tarafın¬ 
dan büyük ilgi gördü, Fun Club’lar 
açıldı. İnsanlar çizgi romanlara o kadar 
bağlandı ki kahramanlardan birinin 
ölümü okuyucunun tepkisini almaya 
başladı. Bu çılgınlığın bir parçası olan 
R. L. Stine’ın Goosebumps serisinden 
bir macera olan “Attack of the Mu¬ 
tam” “Dream\A/orks Interactive” tara¬ 
fından bilgisayar dünyasına kazandırı¬ 
lıyor. Eğer bu çizgi romanla biraz haşır 
neşir iseniz olaylann her an nasıl kont¬ 
rolden çıkabileceğini ve her sorunun 
da bir çözüm yolu olduğunu tahmin 
edebiliyorsunuzdur. Atttack of the 
Mutant macerasına dayanan bu oyun¬ 
da bir çizgi roman ile gerçek yaşam 
arasındaki çizgi iyice bulanıklaşıyor ve 
maskeli yaratıklarla dünya arasındaki 
tek kişi olarak siz kalıyorsunuz. Bu ya¬ 
ratıkların karargahına girin. Karanlık ve 
zorlu koridorlarda şeytani güçleri alt 
etmeye hazır olun. Sizin orada oldu¬ 
ğunuzu biliyorlar ve hareketlerinizi 
bekliyorlar. Ama üzülmeyin bu sade¬ 
ce bir oyun. Başarmak içi yapmanız 
gereken her şey sizin düşünme gücü¬ 
nüze ve zekanıza kalmış. 

Oyun 

Şimdi biraz oyundan bahsedelim. 
Oynanış tarzı olarak 3 boyutlu savaş 
oyunlarının ciddi özelliklerini içerse 
de çizgi filmimsi grafiklerinden taviz 
vermiyor ve değişik bîr tarz oluşturu¬ 



yor. Arada yaptığınız hareketlere kar¬ 
şılık oyunla bütünlük içerisinde olan a- 
ra ekranları seyredebiliyorsunuz. 
Oyun içerisinde bir çok koridorda yo¬ 
lunuzu kaybetmeden ilerlemeye çalı¬ 
şıyorsunuz. Bunu yaparken kapıları 
açmaktan çekinmeyin. Çünkü her kat¬ 
ta başka bir obje bulabilirsiniz ve bu 
bulduklarınız başka katlarda işinize ya¬ 
rayabilir. Karşınıza düşmanlannız ve 
yaratıklar çıktığında yerine göre kaba 
kuvvet veya zekanızı kullanmanız ge¬ 
rektiğine iyi karar vermeniz gerekiyor. 
Eğer elinizde dolaşırken bulup aldığı¬ 
nız bir silah yada atabileceğiniz bîr 
alet yoksa bu gibi durumlarda erkekli¬ 
ğin onda dokuzu olan kaçmak en 
doğrusu olabiliyor. Eğer iyi adamlar¬ 
dan biriyle karşılaşırsanız onu iyi din¬ 


lemeye bakın çünkü mutlaka söyleye¬ 
ceği önemli ipuçları vardır. Tüm bun- 
lan değerlendirerek süper kahraman¬ 
lar ligine katılacak 15 korkunç bölüm 
içerisinde sürükleyici bir şekilde yolu¬ 
nuzu bulmaya çalışacaksınız. Jim Be- 
lushi ve Adam West gibi ünlülerinde 
seslendirdiği bu bol renkli ve 3 boyut¬ 
lu animasyonlar içeren oyunu çalıştır¬ 
mak için 16 MB. hafızaya sahip bir 
Pentium 75 yeterli oluyor. Windows 
95 ve NT altında çalışan oyunun kuru¬ 
lumu için ise 25 MB’lık disk alanına 
ihtiyaç duyuyor. Goosebumps fanatik¬ 
leri ve eğlence arayanlara tavsiye 
edebilecek bir oyun. 


Bilgi için: 

Microsoft Türkiye 
Tel: (212) 25B 59 98 
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HUGO 



Hugo’nun Maceralarına iş başında! 
Hoş geldiniz 


I nteractive Televisİon Entertain- 
ment A/S tarafından üretilen ve 
Türkiye Distribütörü Konsen- 
sus un piyasaya sunduğu Hugo her 
yaştaki çocuklara hitap ediyor. Tele¬ 
vizyonda oyun oynatmanın moda ol¬ 
duğu zamanda ilk kez karşılaştığımız 
sevimli cin Hugo birçok oyun içinde 
kısa sürede televizyon çağı çocuklan- 
nın sevimli kahramanı olmayı başardı. 
Oyunda Hugo, sevgili eşi Hugolina ve 
üç küçük çocuğunu Cadı Sila’dan kur¬ 
tarmak için birçok engeli sizin yardı¬ 
mınızla aşıyor. Bu oyunlar sırasında, 
Cadı Sila Hugo’ya engel olabilmek 
için her yolu deniyor. Hugo'nun yara¬ 
tılış amacı televizyondaki interactive 
yanşmalara yönelik olduğu için eğlen¬ 
celi ve kolay. Kısa ve reflekse dayalı 
bölümler içerdiği için de belli bir za¬ 
man sonra tekrar eden ekranlardan sı¬ 
kılabilirsiniz. Firma bunu düşünerek 
birçok farklı senaryoyu konuya uygun 
olarak hazırlayıp piyasaya sürmüş. 
Değişik mekanlarda geçen oyunun bu 
versiyonunda 4 bölüm bulunuyor. Su¬ 
altı / Dalgıç oyununda yengeçlerden, 
balıklardan vb. kaçıp hâzineleri topla¬ 
yıp çıkışa ulaşmaya ve bu arada sual¬ 
tında havasız kalmamaya çalışıyorsu¬ 
nuz. Buzhane oyununda bir yer altı 
buz mağarasında buz direkleri arasın¬ 
da dikkatle sıçrıyor. Daha sonradan sı¬ 
rasıyla hatırlamanız gereken üç farklı 
sembol içeren vazoyu bulup sondaki 
kapıyı açıyorsunuz. Kaykay bölümün¬ 
de Hugo’ya engellerden kaçarak kay¬ 


masında yardımcı o- 
luyorsunuz. Nehir se-, 
naryosunda ise yü¬ 
zen kütüklerin üzer¬ 
lerinden atlayarak 
sona varmak için za¬ 
manlamayı iyi ayarla¬ 
manız ve ağaç dalla¬ 
rından kaçmanız ge¬ 
rekiyor. Bölüm son¬ 
larında televizyonda 
olduğu ailenin kur¬ 
tulma sahnesine ta¬ 
nık oluyorsunuz. Kul¬ 
lanımı da telefonda 
olduğu gibi 4 tuştan 
oluşan Hugo küçük 
yaşta çocuklar tara¬ 
fından bile oynanabi¬ 
lir. Yine de amacı eğlenceli vakit ge¬ 
çirmek olan her yaşta insana karmaşık 
oyunlar arasında iyi bir alternatif. 


Bilgi için: 

Metropol Dağıtım 
Tel: (212)212 34 26 


Power Rangers 
Zeo 

Hızlı ue heyacanlı 
maceralarla dünyayı 
savunun 

P ovver Rarygers tüm dünyada 
çocukların sevgisini kazanmış 
kahramanlardan oluşuyor. 6 
farklı Ranger farklı güçlerini birlikte 
kullanarak dünyayı kurtarmak ve düş¬ 
manlardan korumak için birlikte sava¬ 
şıyor ve aynı zamanda da tüm çocuk¬ 
lara öğütler veriyorlar. Dünya’nın çe¬ 
şitli yerlerinde çizgi- ,dlzi filminin gös¬ 



Ünlü kahramanlarla heyecanlı bir macera... 


terildiği ve oyuncaklarının yok sattığı 
Povver Rangers ülkemizde de yayınla¬ 
nan dizisinden sonra çocukların sevgi¬ 
sini kazandı. Bu aşın ilgi üzerine bilgi¬ 
sayarda da Bandai Digital tarafında Pc 
ve Macintosh destekli oyunu yapıldı. 
Oyunun Türkiye temsilcisi Ren Danış¬ 
manlık ve Ltd. Şti, dağtımını ise “Met¬ 
ropol Dağıtım” üstleniyor. Bu oyun 5 
yaş ve üstü tüm çocuklar için hazırlan¬ 
mış ve Türkçe kullanma kılavuzu bu¬ 
lunması kolaylık sağlıyor. Oyunundaki 
amaç düşmanlan geçerek beş Zeo 
kristalinin parçalarını toplayıp bir ara¬ 
ya getirmek. Her bir kristal, parçalara 
ayrılmış ve bölümler içerisine serpişti¬ 
rilmiş durumda. Kristallerin tamamını 
yani %100 ünü almanız gerekiyor. Bu¬ 
nu yaptıktan sonra Ranger 1ar bölüm 
patronlarına taşınıyorlar. Patronu da 
yenmeyi başanrsanız bir sonraki bölü¬ 
me geçiyorsunuz. Yapmanız gereken 
şey sadece düşmanlarınızı saf dışı bı¬ 
rakıp ilerlemek ve önünüze çıkan el- 
maslan toplamak. Hareketler ve tuşla¬ 
rın kullanımı içerisindeki kılavuzda ay¬ 
rıntılı olarak açıklanıyor. Yinede piya¬ 
sadaki oyunlarla karşılaştırınca biraz a- 
ğır kalıyor. Gerçekçi grafiklerin ve ma¬ 
ceranın bulunduğu bu oyun Povver 
Rangers hayranlanna tavsiye edilir. 


Bilgi için: 

Metropol Dağıtım 
Tel: (212) 212 34 26 
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Üstad Mimar SİNAN 


1489-1588 


Bilgisayar ortamında tarihi kişiliklerin ue eserlerinin incelenmesi, bu 
bilgilerin yeni nesillere aktarılması yolunda Raks’tan önemli bir adım daha... 


R aks tarafından hazırlanan 
NevvMedia Eğitim Serisi 
ÇD’lerine bir yenisi daha ek¬ 
lendi. Konu olarak Mimar Sinan’ın iş¬ 
lendiği CD, DOS ve Windows altında 
çalışabiliyor. Açılış ekranında karşını¬ 
za dört adet seçenek çıkıyor, burada 
Türkçe, Almanca, İngilizce ve Fransız¬ 
ca seçeneklerinden birine tıklayarak 
CD'nin içeriğini o dilde görebiliyorsu¬ 
nuz. Arzu ettiğiniz dili seçtikten son¬ 
ra ana menü ekranına geçiyorsunuz. 
Bu ekranın iki tarafında sıralanmış 
olan toplam sekiz adet düğme vasıta¬ 


sı ile CD içeriğini istediğiniz şekilde 
görebiliyorsunuz. Sırasıyla sol tarafta 
yukarıdan aşağıya doğru bulunan tuş¬ 
lar ve işlevleri şunlar: "Hayatı” ikonu 
Mimar Sinan’ın hayatı ve yaşadığı dö¬ 
nem hakkında genel içeriğe sahip bil¬ 
giler veriyor, “Dia Sunucusu” ikonu 
eserlerini konu alan bir dia gösterisini 
başlatıyor, Yardım “ikonu" size sesli 
olarak arabirimi nasıl kullanabileceği¬ 
nizi anlatan yardım dosyasını çalıştırı¬ 
yor ve “Çıkış” tuşu yapımcıların adını 
görebileceğiniz çıkış ekranını açıyor. 
Sağ tarafta bulunan dört adet tuş ise 


Detay tuşu eğer aktif durumda ise 
üzerine tıklayarak o anda ekranda gö¬ 
rülen resmin filtreden geçirilmesini 
ve mimari yapı içerisinde sadece be¬ 
lirgin özellikler taşıyan kısımların gö¬ 
rüntülenmesini sağlayabiliyorsunuz. 

Macintosh Kullanıcıları da 
Düşflnfllmüş 

CD sadece PC kullanıcılarını değil 
Macintosh kullanıcılarını da düşüne¬ 
rek hazırlanmış, Mac altında çalıştır¬ 
mak için Quicktime genişletmesinin 




Harita üzerinde arama yapma İmkanı da mevcut. 


Mimar Sinan'ın pek çok eserini burada bulabilirsiniz. 



Sinan’ın eserleri oldukça geniş bir yelpazeye yayılıyor. 


Mimar Sinan’ın eser¬ 
lerine belirli başlıklar 
altında erişmenizi 
sağlıyor. Sırasıyla 
eserleri tarih, tür ve 
yer olarak üç şekilde 
görebilirsiniz. En altta 
bulunan tuş bilinen 
başlıca eserlerin tam 
bir listesini veriyor. 
Herhangi bir eseri 
görmek istediğinizde 
bu eserin bir ya da da¬ 
ha fazla resminin ve 
eser hakkında özet 
bilgilerin yeraldığı bir 
ekrana çıkıyorsunuz. 
Bu ekranda bulunan 


kurulu olması gerekiyor. Bunun hari¬ 
cinde hangi sistemi kullanıyor olursa¬ 
nız olun, ekranınızın 256 renge ayar¬ 
lanmış olması en iyi sonucu almak 
için uyulması gerekli bir ayrıntı. 500 
fotoğraf, 4 saat anlatım, 30 dakika öz¬ 
gün müzik ve 100 sayfa metinle zen¬ 
gin bir içerik sunan CD, Mimar Sinan 
ve eserlerine ilgi duyanlarla, konuyla 
ilgili bir çalışma ya da ödev hazırlığı 
içinde bulunanlar için önemli bir baş¬ 
vuru kaynağı.. 


Bilgi İçin: 

Raks NevvMedia 
Tel: (212) 28B 69 68 
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ENGLISH PLUS 


Dil eğilimi konusunda piyasada bir yazılım bolluğu yaşanıyor, ancak pek 
az yazılım komple bir eğitim kiti olma özelliği taşıyor. 


E ğitim programları piyasası 
gün geçtikçe daha da gelişi¬ 
yor. Eskiden en basit eğitim 
programı bile dışarıdan özel siparişle 
temin edilirdi, tabii bulunabilir ve kat¬ 





merli fiyatları karşılanabilirse bu müm¬ 
kün olurdu. Ancak bu durum gün 
geçtikçe değişiyor, ülkemizde kurulan 
pek çok firma kendi yazılımlarını üret¬ 
meye başladı. Ne var ki tecrübe olarak 
hala batılı şirketlerin gerisinden geli¬ 
yoruz, bu durumda yabancı ülkelerde 
de başarılı olmuş yazılımlardan bazıla¬ 
rı seçilerek Türkçe versiyonları hazırla¬ 
nıyor. Genelde bu tür yazılımlardan 
müspet sonuçlar elde edildiğini söy¬ 
lemek mümkün, fakat alışveriş esna¬ 
sında dikkat edilmesi gereken bazı 
hususlar var. İngilizce eğitim progra¬ 
mı başlığı adı altında satılan yazılımla¬ 
rın birçoğu bazı özel konulan incele¬ 
mekle yetiniyor, bunları komple bir 
eğitim seti olarak tanıtmak son dere¬ 
ce yanlış olur. Bu tip yazılımlar eğer o 
konularda destek arıyorsanız faydalı 
olabilirler, ancak eğer maksadınız en 
temelden başlayarak dil öğrenmenize 
yardımcı olacak bir program edinmek 
ise seçiminiz farklı olmalıdır. Bu tarz 
genel amaçlı programlar hemen her 
seviyeye hitap edebilmeli ve genel 
konuları kapsayacak şekilde hazırlan¬ 
mış olmalıdırlar. Üstelik bunu yapar¬ 
ken kullanıcıyı sıkmamaları ve çalış¬ 
maya teşvik etmeleri de olumlu bir ö- 
zellik olacaktır. Doğal olarak böylesine 
detaylı hazırlanmış bir yazılımı tek bir 
CD üzerine sıkıştırmak pek mümkün 
değildir, işte bu yüzden çok miktar cd 
ve kullanım kılavuzu içeren kitler pi¬ 
yasaya sürülmüştür. Raks NewMedia 


Burada verilen ipuçlarıyla özel nesneleri arıyorsunuz. 


Ana menüden çeşitli konulan seçebiliyorsunuz. 


tarafından uzun bir süredir Türkiye’de 
satılmakta olan English Plus seti bu 
tarz hazırlanmış bir yazılım, dört ayrı 
seviyede gittikçe karmaşıklaşan ve 
zorlaşan dilbilgisi, yazım, sesletim gi¬ 
bi konulan detaylı olarak işlemek, an¬ 
cak bunu öğrenciyi sıkmadan gerçek¬ 
leştirmek üzere hazırlanmış. Arabirim 
anlaşılması kolay ikonlardan oluşturul¬ 
muş, kullanım oldukça kolay. Konula¬ 
rın işlenmesi ise çeşitli bulmacalar, 
oyunlar, filmler gibi etkileşimli yön¬ 
temlerle kullanıcının katılımını azami 
seviyede tutacak şekilde gerçekleştiri¬ 
liyor. 

Her seviye İçin... 


Her seviyeyi konu alan grup ayrı ay¬ 
rı satın alınabilir, ancak 
tüm kıt on bir adet CD içe¬ 
riyor ve seri kullanım halin¬ 
de en üst düzeyde yararı 
sağlayacaktır. Genel içerik 
olarak 8400 civarında söz¬ 
cük ve deyim, ayrıca her 
CD üzerinde ortalama yüz 
yirmi saatlik etkileşimli 
eğitim imkanı mevcut. Te¬ 
laffuzunuzu geliştirmek is¬ 
tediğinizde ses kaydı ve 
karşılaştırması yöntemi si¬ 
ze oldukça faydalı olacak¬ 
tır. Bu yazılımı çalıştırmak 
için ihtiyaç duyulacak 


Burada verilen ipuçlarıyla özel 
nesneleri arıyorsunuz. 


sistem ise 386 DX-33 işlemci, 4 MB 
RAM ve 2x CD sürücü takılı bir maki¬ 
nedir, işletim sistemi olarak da Win- 
dows 3.1 ve 95 kullanılabilir. Eğer İn¬ 
gilizce öğreniminizde faydalı olabile¬ 
cek komple bir yazılım anyorsanız, 
English Plus kiti ihtiyaçlarınıza cevap 
verebilecek kadar güçlüdür, tavsiye 
ederiz. 


M. Berker Güngör 


Bilgi için: 

Raks New Media 
Tel: (212) 288 69 68 
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LOGO 


Leuel okuyucularına 
sadece eğlence değil, 
eğitim konusunda da 
faydalı olabilmek için 
çabalarını sürdürüyor. 

Bu sebeple yabancı dil 
programları üzerine olan 
incelemelerimizi yeni bir 
Logo ürünüyle deuam 
ettiriyoruz. 


PERFECT ENGLISH 
VERSION 2.0 


kaybına sebep olacak, hem de kullanı¬ 
cıların hevesinin kırılmasına sebep 
olacaktır. Bu yüzden Level olarak oku¬ 
yucularımıza yapacakları seçimde yar¬ 
dımcı olmayı hedefliyoruz. 


Yönlendirme Eksiklikleri ve 
Çözümler 


Y azılım piyasası son zaman¬ 
larda özellikle dil alanında 
uzmanlaşmış firmaların 
ürettiği kaliteli programlarla dolup 
taşıyor. Her seviyeden kullanıcı 
düşünülerek hazırlanmış pek çok 
program var. Bu durum doğal ola¬ 
rak pek çok avantaj ve dezavantajı 
da beraberinde getiriyor. Tüketici¬ 
nin seçim yapabilme özgürlüğü 
bol çeşit sayesinde garanti altına a- 
lınırken, oluşan serbest rekabet or¬ 
tamı üreticilerin kalitesiz ve baştan 
savma ürünlerle karşımıza çıkması¬ 
nı önlüyor. Ancak çeşitlilik bazı 
problemlere de sebep olabiliyor. 
Özellikle yabana dil konulu yazı¬ 
lımlar söz konusu olduğunda, doğ 


Yabancı dil öğreniminde gramer 
öğrenimi düzgün cümleler kurmak 



Çeşitli tipte testlerle bilginizi kontrol 
edebilirsiniz. 


ru seçimi yapmak oldukça zorlaşabilir. 
Kullanıcı kendi seviyesine, ihtiyaçları¬ 
na ve öğrenim tarzına uygun yazılımı 
nasıl seçecek, nereden edinecektir? 
Sonuçta bu programlar bedava dağı¬ 
tılmıyor ve yanlış bir seçim hem para 






Kelime öğrenmek bu programda nispeten 
zevkli kılınmış. 


için önemlidir, ancak cümle kuracak 
kadar kelime bilmek de en az o kadar 
önemlidir. Genel yaklaşım öğrenciye 
bir sürü kelime verip cümle kurdur¬ 
maktır, ne var ki bu yaratıcı bir yön¬ 
tem değildir. Logomotif firması tara¬ 
fından piyasaya sürülen Perfect Eng- 
lish V 2.0 isimli bu yeni yazılım, kulla¬ 
nıcıların kelime dağarcıklarını müm¬ 
kün olduğunca eğlenceli ve verimli 
olarak geliştirmelerini sağlamak ama¬ 
cıyla hazırlanmış. Program yedi farklı 
öğrenim seviyesinde çalışma imkanı 
sunuyor. İngilizce’den Türkçe’ye ya 
da tersi olarak çalıştırabildiğiniz prog¬ 
ram dört ana kısımdan oluşuyor. Söz¬ 
lük kısmında yaklaşık on beş bin keli¬ 
me ve bunların sesli telaffuzları mev¬ 
cut, üstelik burada spor, meslekler, 
sağlık gibi günlük dilde sıkça geçen 


ı 


Giriş ekranında kullanıcı adı ve şifresi 
verebilirsiniz. 



konuların terminolojilerine de yer 
verilmiş. Oyunlar kısmında ise 
adam asmaca ve çark-ı felek gibi 
on iki adet popüler oyun kullanıla¬ 
rak, yeni kelimelerin öğrenilmesi 
zevkli kılınmış. Quiz kısmı çeşitli 
sınav tekniklerini kullanarak bilgi 
seviyenizi ölçmenizi ve cevapları 
gözden geçirmenizi sağlıyor. Re- 
port kısmında ise gösterdiğiniz 
gelişme ve öğrendiğiniz kelimeler 
farklı seviyelere göre depolanıp re¬ 
ferans için saklanıyor. Girişte bir 
kullanıcı ismi ve şifresi vererek di¬ 
ğer kullanıcıların bu kayıtları etkile¬ 
mesi önlenebiliyor. Windows 3.1 
ve 95 altında çalışabilen program en 
az 486 işlemci ve 8 MB RAM gerekti¬ 
riyor. Genel olarak ele aldığımızda bu 
ürün derli toplu ve amaca uygun bir 
görünüm sunuyor, eğer kelime öğ¬ 
renmeyi sıkıcı olarak değerlendiriyor¬ 
sanız Perfect English’e bir gözatın, fik¬ 
rinizi değiştireceksiniz. 


M. Berker Güngör 


Bilgi için: 

Logo Yanlını 
Tel: (216) 449 34 90 
Fiyat: 85 $ + KDV 
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LANGMASTER 
INTERACTIVE ENGLISH 

Dil öğreniminde yeni tekniklerin ue yöntemlerin bilgisayar desteğinde 
kullanılması... 



LangMaster’da resimlerin üzerine tıklayarak hikayedeki yeni 
kelimeleri öğrenmeniz mümkün. 


T ürkiye her konuda bir hayii ge¬ 
riden geliyor, nitekim pek çok 
ülkede bilgisayarın eğitimde 
kullanılması fikri uzun yıllardır işlenen 
ve araştırılan bir konu olmasına rağ¬ 
men, ülkemizde İnsanların ona sadece 
yeni bir ticari mal ya da daha kötüsü 
oyuncak gözüyle bakması yüzünden 
bu muhteşem cihazlar toplumun bü¬ 
yük bir kesimi için uzaylı işgalciler ka¬ 
dar yabancı bir konu olarak kaldı. 
Şahsen uzun yıllar boyunca eğitim ko¬ 
nulu yazılımlar aramış ve başarısız ol¬ 
muş biri olarak şimdi firmaların yazı¬ 
lım konusuna biraz geç de olsa eğil¬ 
mesini takdir ediyorum. Ne var ki bil¬ 
gisayar destekli eğitimde unutulma¬ 
ması gereken iki nokta var kanımca. 
İlki bunun lüks tüketim olarak görül¬ 
memesi ve maliyetin mümkün oldu¬ 
ğunca aşağıda tutularak toplumun her 
gelir kesimine ulaşılması, İkincisi de 
bu tür eğitimin okul eğitimi ile birleş¬ 
tirilmesi ve böylece azami faydanın 
sağlanması. Bilden Bilgisayar tarafın¬ 
dan piyasaya sürülen Langmaster 
Etkileşimli Eğitim Program Kiti bu iki 
amacı da gözetir görünüyor, öncelikle 
çalışmak için en alt seviye sayılabile¬ 
cek bir 486 işlemcili bilgisayara ihtiyaç 
duyuyor, bu geniş bir kullanıcı yelpa¬ 
zesi demektir. Ayrıca üç değişik şekil¬ 
de satın almak mümkün, böylece 20 
île 100 dolar arasında değişen bir fiyat 
yelpazesi ortaya çıkıyor. 100 dolar fi¬ 


yat biçilen kit tam 
beş adet CD içeri¬ 
yor, dört tanesinde 
ünlü yazarlardan 
klasik hikayeler ve 
bunların etrafına ku¬ 
rulmuş özel bir eği¬ 
tim sistemi, beşinci¬ 
de ise tek başına bir 
hazine sayılabilecek 
oldukça geniş kap¬ 
samlı bir sözlük bu¬ 
lunuyor. İstenirse bu 
CD’leri tek başına 
satın almak müm¬ 
kün, ancak sistemin 
kuruluşu hepsinin 
birarada kullanılma¬ 
sıyla etkili olacak şe¬ 
kilde yapılmış. Hemen belirtelim, bu 
sistem öncelikle orta okul ve üzeri yaş 
seviyesi düşünülerek hazırlanmış, ara¬ 
birimin yapısı çok küçük yaştaki bir 
çocuğun kullanımı için fazla uygun 
değil. Hedef kitle, olan İngilizce bilgi¬ 
sini geliştirmek ya da derslerine fazla¬ 
dan bir takviye kazandırmak isteyen 
kullanıcılar olarak belirlenmiş. 

Farklı Hikayeler... 

Her CD üzerinde farklı bir seviyeye 
göre hazırlanmış hikayeler bulunuyor, 
toplam üç farklı öğrenim seviyesi 
mevcut. Her hikaye çok detaylı hazır¬ 
lanmış bir sis¬ 
temle işleniyor. 
Kullanıcı hika¬ 
yeleri sadece 
okumakla kal¬ 
mıyor, dinliyor, 
çeşitli illüstras¬ 
yonlar yardı¬ 
mıyla izleyebili¬ 
yor ve her han¬ 
gi bir anda mü¬ 
dahale ederek 
belirli bir nokta¬ 
yı tekrar göz¬ 
den geçirebili¬ 
yor. Böylece 
belirli bir nokta¬ 
ya eğilerek 
takıldığınız ko¬ 
nuları iyice 


inceleyebiliyorsunuz. İşin sadece gra¬ 
mer yönüne eğilmekle kalmayıp telaf¬ 
fuz konusu da ön plana çıkarılmış. 
Gerek yazarak, gerek konuşarak telaf¬ 
fuz ve vurgulama gibi yalnız başınıza 
yapmanın zor olduğu konularda bile 
ilerleme kaydedebilirsiniz, tüm ihtiya¬ 
cınız olan ucuz bir mikrofon yardımıy¬ 
la ses kartınızı kullanarak kayıt yap¬ 
mak ve bunu bilgisayarda karşılaştır¬ 
mak. CD’lerin üzerinde yaklaşık elli 
saatlik konuşma kayıtlı ve sözlükte de 
böyle bir seçenek sunulmuş. Ayrıca 
her bölümde detaylı bir şekilde bilgi 
seviyenizi sınamanızı sağlayan iyi bir 
gözetim sistemi de programın içine 
yerleştirilmiş, böylece nerelerde zor¬ 
landığınızı tespit etmeniz ve o konuya 
daha detaylı eğilebilmeniz mümkün 
kılınmış. Kısacası eğer dil öğrenimini 
ile ilgili olarak size her konuda yar¬ 
dımcı olacak bir yazılım arıyorsanız bu 
kit ağırlığınca altına bedel. Üstelik 
tahta bir sırada oturmadan ve tahtaya 
kalkıp sözlü olmak korkusu yaşama¬ 
dan dil öğrenimini yürütebilir, canınız 
biraz değişiklik isterse teneffüsü bek¬ 
lemeden dersten çıkıp Quake oynaya¬ 
bilirsiniz. 


Bilgi için: 

BİLDEN 

Tel: (212) 230 51 82 



LangMaster’da grafikler eşliğinde çeşitli hikayeler dinleyerek bunları 
anlamaya çalışıyorsunuz. “Dracula” da bunlardan biri. 
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Sony 

Playstation İçin 
Sanal Kontrol 
Pad 



İ lginç bir tasarımı olan bu cihazı 
kolunuza bantlıyor ve bilek hare- 
ketiyle kumanda ediyorsunuz. 
Esasen opto-elektronik bir analog 
Joystick ile arasındaki tek farkı da bu 
sayılabilir. Standart Sony Game Pad 
düğmelerinin hepsi üzerinde mevcut 
ancak tüm düğmelerin aynı elde top- 
lanması alışmayı biraz zorlaştırabilir, 
yine de konumları nispeten daha ra¬ 
hat ulaşılabilecek şekilde tasarlanmış. 
Altta bulunan bir düğme yardımıyla 
ister analog, ister dijital modda çalış¬ 
tı rabiliyorsun uz. Aslında fikir olarak fe¬ 
na değil ancak alışması biraz zor ola¬ 
bilir. Her şeyden önce bandaj bileği 
sıkabiliyor, eğer çok gevşetirseniz bu 
defa kontrol zorlaşıyor. Üstelik Joys¬ 
tick tarzı bir tutuş söz konusu olmadı¬ 
ğından yük bileğe biniyor ve bu yoru¬ 
cu olabiliyor. Ayrıca özellikle uçuş ve 
yarış simülasyonlarında aşırı hassas 
kontrolleri sevenler için pek uygun sa¬ 
yılmaz, ne var ki bu tür oyunlar söz 
konusu olduğunda standart Pad ile kı¬ 
yaslanmayacak kadar hassas bir cihaz 
sayılır. Yine de alışkanlıklar göz önüne 
alındığında, analog bir Game Pad ya 
da Joystick nispeten tercih edilebilir 
gibi geliyor, eğer ilginç aygıtları sevi¬ 
yorsanız o zaman durum farklı tabii. 


Bilgi için: 

Planet Multimedia 
Tel: (212) S20 21 78 
Fiyatı: 20.000.000 TL. 


NAKI Tabanca 
ve Red Sight 
Laser Hedef 
Belirleyici 


P 


I ay s tati on 
üzerinde Di e 



Hard Trilogy 
ve benzeri pek çok 
oyun mevcut, üstelik ye¬ 
nileri de yapılmaya devam edili¬ 
yor. Sorun bu tür oyunların oldukça 
eğlenceli olması ancak bir Game Pad 
ile doğru düzgün oynanamaması. 
Eğer elinizde silah yoksa ateş etmenin 
anlamı nedir ki? Naki markalı bu ta¬ 
banca sorunlarınızın çözümü olabilir, 
bu tür oyunların hepsiyle uyumlu ol¬ 
duğu söyleniyor. Denediğimiz bir kaç 
oyunda hiç sorunsuz çalıştı, üstelik ka- 
librasyon bile gerektirmeden gayet 
rahat oynamak mümkün oldu. Tasa¬ 
rım olarak güzel sayılır, göze hoş gö¬ 
rünen bir yapısı var. Red Sight Laser 
Hedefi ey ici ise bu tabancanın üzerine 
takılan bir parça ve gücünü Playstati¬ 
on portundan çekiyor. Aslında basit 
bir Laser Marker, amaç ekrana bir La¬ 
ser ışını gönderip hedeF almayı kolay¬ 
laştırmak, ne var ki kullanımda potan¬ 
siyel tehlikeler mevcut. Ne kadar zayıf 
olursa olsun bu laser göze geldiğinde 
tehlikeli olabilir, özellikle televizyon 
ekranından yansıyabiliyor ve bir an 
maruz kalmak bile yoğun bir ağrıya 
sebep olabiliyor, bana inanın. Bu yüz¬ 
den özellikle Laser hedefieyici çocuk¬ 
lardan uzak tutulmalı. Bunun haricin¬ 
de tabanca tek başına hiçbir tehlike 
oluşturmuyor ve kullanımı oldukça 
zevkli. Bu tür bir şey arıyorsanız tavsi¬ 
ye ederim. 



Bilgi için: 

Planet Multimedia 
Tel: (212) S20 21 78 
Fiyatı: 17.500.000 TL. 


Sega Satürn 
İçin Analog 
Direksiyon 



Y arış oyunları ve özellikle de 
araba yarışları konsol üzerin¬ 
de bolca bulunan türden ya¬ 
zılımlar. Eğer büyük ekran bir televiz¬ 
yonunuz varsa oynamasına doyum ol¬ 
mayan bu tip oyunlar gün geçtikçe 
daha da gerçekçi bir hal alıyorlar. Sa¬ 
dece efektler ve grafikler değil, araç 
dinamikleri yani hareketlerin fizik ka¬ 
nunlarına uygunluğu da gerçeğe yak¬ 
laşıyor. Tabii bunun bir bedeli var, 
analog bir kontrol mekanizması olma¬ 
dan geniş bir virajı bile dönmek tam 
bir kabus halini alabiliyor, en azından 
oyundan zevk almak yerine kontrol¬ 
lerle boğuşmaktan bunalıp Reset tu¬ 
şuna basıveriyorsunuz. İşte bu direksi¬ 
yon sizin sorunlarınıza çözüm olabilir. 
Direksiyon sağlam ve dayanıklı bir ya¬ 
pıya sahip olacak şekilde tasarlanmış. 
Tıpkı bazı lüks otolarda olduğu gibi 
boyun kısmında açıyı ayarlayan bir ek¬ 
lem var, bu sayede kendinize uygun 
bir konum seçebiliyorsunuz. Herhangi 
bir pedal ve vites kolu 
mevcut değil, ancak 
üzerindeki kontrol düğmeleri 
ve yanlardaki 
kollar bu işlev¬ 
leri üstleniyor, 
böylece ortaya 
oldukça derli top¬ 
lu bir tasarım çıkı¬ 
yor. Tek olumsuz 
yanı ise bu cihazın 
yarış oyunları ha¬ 
ricinde pek kulla¬ 
nışlı olmaması, 
ama eğer yarış 
tutkunuysanız 
bir kaç saatlik süre¬ 
nin sonunda verdiğiniz paraya değdi¬ 
ğine karar vereceğinizden eminim. 


Bitgl içfn: 

Aral İthalat Ltd. 

Tel: (212) 659 26 73 
Fiyatı: 110 $ 


M. Berker Güngör 
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3Dfe’i destekleyen Quake 2 harika grafiklere sahip. 


A slında 3D (üç boyutlu) grafik 
hızlandırıcı kartlar profesyo¬ 
nel CAD ve animasyon dün¬ 
yasında yıllardır kullanılan bir dona¬ 
nım türü. Ama bu cihazların sıradan 
kullanıcı ve oyunlarla tanışması olduk¬ 
ça yeni bir kavram. Microsoft’un Di- 
rectx3’ü yaratmasıyla birlikte Win- 
dows 95 kullanıcıları Direct3D ile ta¬ 
nıştılar. Direct3D, Windows 95’in, 
markası ne olursa olsun sahip olduğu¬ 
nuz donanımın 3D özelliklerini kulla¬ 
nabilmesini sağlayan bir arayüz. Yani 
elinizde 3D destekli herhangi bir ek¬ 
ran kartı ve Direct3D destekli bir oyun 
varsa, sisteminize yüklendiğiniz Di- 
rect3D sürücüleri sayesinde oyunu¬ 
nuz, ekran kartınızın 3D özelliklerinde 
yararlanarak çalışıyor. Başka bir deyiş¬ 
le, oyunun sizin ekran kartınıza özel 
yazılmış olması gerekmiyor. . 

Direct3D sayesinde yazılım desteği 
garantilenince firmalar birbiri ardına 
3D grafik hızlandıncı kartlar piyasaya 
sürmeye başladılar. Ama piyasaya sü¬ 
rülen bu ilk nesil 3D kartlar günümüz¬ 
de performans bakımından oldukça 
zayıf kalıyorlar. Rendition Verite 1000 
ve çok bilinen S3 Virge gibi işlemciler 
bu ilk nesil kartlarda bulunuyor. ZD ve 
3D özelliklerini tek bir kartta birleşti¬ 
ren bu ürünler oldukça ucuz ama her 
ne kadar “3D Hızlandıncı” diye satıl- 
salar da pratikte bu kartlan 3D hızlan¬ 
dırma konusunda kullanmak imkan¬ 
sız. 

Ve 3Dfx Geldi... 

PC piyasasına bir yıl kadar önce gi¬ 
ren 3Dfx firması ve ürettiği Voodoo 
Graphics chipseti, oyun dünyasında 
tam bir devrim yarattı. 3Dfx Vo¬ 
odoo’nun özelliği, tek başına ekran 
kartı olarak görev yapamaması. 3Dfx 
işlemcili bir kart aldığınızda bunu var 
olan eski ekran kartınızın yanına takı¬ 
yorsunuz. Bu durumda, DOS ve Win- 
dows gibi iki boyutlu uygulamalarda 
eski ekran kartınız iş görüyor. Ama Di- 
rect3D kullanan ya da 3Dfx Voodoo 
için özel yazılmış bir oyun çalıştırdığı¬ 
nızda, 3Dfx kartınız eski ekran kartını¬ 
zı devreden çıkarıp, görüntüleme işini 
üstüne alıyor. Ve size hiç bir rakibinin 


sunamadığı kadar hızlı ve özel efekt¬ 
lerle dopdolu görüntüler sunuyor. 

3Dfx Voodoo Graphics, şu anda en 
çok satılan 3D işlemci. Bu işlemciyi 
kullanan kartları ülkemizde de bulabi¬ 
liyorsunuz. Özellikle Diamond Mons- 
ter 3D yaygın kullanılan bir ürün. 
Oyun desteği derseniz, 3Dfx Voodoo 
Direct3D ve kısmi olarak OpenGL 
desteği sağlıyor, yani satın alacağınız 
hemen her yeni oyun 3D kartınızı kul¬ 
lanacaktır. Level CD’sinde de 3Dfx 
destekleyen oyunlara yer verilmesi 
dikkatinizi çekmiştir. 

Son günlerde 3Dfx*in karşısına ciddi 
rakipler çıktı ve 3D kart seçeneğiniz 
arttı. Bunlardan en önemlileri Renditi¬ 
on Verite 2200, Nvidia Riva 128 ve 
NEC PovverVR PCX2. Bu yeni nesil iş¬ 
lemcilerden Verite 2200 ve Riva 128 
hem iki, hem de üç boyutlu özellikle¬ 
re sahipler, dolayısıyla tek bir kart sa¬ 
tın alarak bilgisayarınızın görüntüleme 


sistemini kurmuş oluyorsunuz. Gerçi 
3D performansları 3Dfx kadar yüksek 
değil, ama çoğu kullanıcıyı tatmin 
edecek verimi, ucuza sağlıyorlar. Bu 
işlemcileri kullanan bir ekran kartını 
100$ fiyatla satın alabilirsiniz. Po¬ 
vverVR biraz farklı bir ürün, bu da 3Dfx 
gibi sadece 3D özelliklere sahip. Do¬ 
layısıyla, PovverVR işlemcili kartınızı 
aynı 3Dfx kartlan gibi eski ekran kartı¬ 
nızı çıkartmadan takmanız gerekiyor. 
Bu işlemciyi kullanan, ülkemizde bu¬ 
labileceğiniz tek ürün Matrox firması¬ 
nın m3D kartı. 

Evet, sizlere 3D dünyasını çok genel 
olarak tanıtmaya çalıştım. Bu konuda 
araştırma yapmak isteyecekler “Inter- 
net’te 3D Hızlandırıcılar” isimli kutuda 
yararlı olabilecek bir kaç www sitesi 
adresi bulabilirler. 

Levent Pekcan / ATA Computer 

leventp@atacomputer.com.tr 


b rtp://www,ûtacom|5uteı. tom. t r/d ark 

Türkçe site 

httf>;//aı bone, su peron fine, com / -meheml n 

Türkçe site 

http: //www. 3dfxmanSa,cö m 

3Dfx haberleri ve oyun lan 

http: //www,op3d lx . com 

3Dfx He ilgili her şey 

http e//www . 3dgamı ng.com 

Genel ai &rak 3D oyunlar 

htîp: //www, o pengJ org 

OpeıtGl ile JlglN en öııemlJ site 
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K ocaman bir 65 milyon yıl bo¬ 
yunca sırları dünyada bir yer¬ 
lerde saklı kalmayı başarabil¬ 
di. Bu zaman zarfınca da bizier bu 
dev yaratıkların heybetli varlıklarım ve 
yaşadıkları acımasız dünyayı sadece 
hayal etmekle yetindik. Ta kİ bir kaç 
yıl öncesine kadar... 

1991 yılı InGen’in, büyük bir şans 
eseri bulunan DNA kalıntıları sayesin¬ 
de dinozorları yeniden hayata dön¬ 
dürdüğü yıl oldu. 1993’te ise genetik 
bilimin eseri bu dinozorlar kullanıldı 
ve Costa Rica'daki bir ada üzerinde 
büyük maddi kazanç hedefleri güdü¬ 
lerek Jurassic Park kuruldu. Ne var ki 
halkın ziyaretine açılmadan kısa bir 
süre önce adanın güvenlik sisteminde 
meydana gelen bir arıza dinozorların 
kontrolden çıkmasına yol açacaktı. 

Gizlilik içinde geride kalan bu kaza¬ 
dan bu güne tam 4 yıl geçti. Herkes 
tüm yaratıkların ve parkın tümüyle 
yok edilerek, bilimin ve hayal gücü¬ 
nün bu inanılmaz rüyasının nihayet 
sona erdirildiğinden emindi. Ama ne 
var kî bir yerlerde bir şeyler kurtulma¬ 
yı başarmıştı... 

Kaliteli sinema filmlerinden uyarla¬ 
narak hazırlanmış bilgisayar oyunları¬ 
nın uzun yıllardır süregelen kalitesizli¬ 
ği epey bir zamandır pek çok oyun se¬ 



verin içinde bir önyargı 
oluşmasına sebep oldu. 
Gerçekten de filmlerin 
isim haklarının satın 
alınması için harcanan 
doiaflann ve gösterilen 
hevesin, oyunun hazır- 
lanışına geçildiğinde 
kendini koruyamaması 
sonucu ortaya çıkan ka¬ 
litesiz yapımlar bizlerin 
bu tip oyunlara karşı da¬ 
ha çekingen davranma¬ 
mıza yol açtı. 

Bu Defe Dunun 
Farklı 


Oysa bu kez karşı¬ 
mızda mi lyo ularca dolar¬ 
lık bir filme ait olmasına 
rağmen adıyla değil de kalitesiyle boy 
göstermeye aday olan nadir oyunlar¬ 
dan biri duruyor. Lost World, Sega 
Satürn oyun yelpazesi içinde önemli 
bir yer tutan 3D platformlardan biri. 
Oyunda yapmanız gerekenler listesi¬ 
nin en başında adayı dinozorlardan 
geri almak yer alıyor. Bunu yaparken 
bir kısmı Allah vergisi güçlerini kulla¬ 
nan yaratıklardan, bir diğer kısmı da 
teknolojik silahlarıyla sağ kalmayı 
uman insanoğlundan oluşan 5 farklı 
karakteri kapsayan bir ekibi farklı bö¬ 
lümlerde sırayla yönetmeniz gereki¬ 
yor. Sayısız etoburun düşman saflann- 
da sizi beklediği maceraya diğer tüm 
dinozor kuzenlerinden küçük 1 met¬ 
relik bir “Compy"’ yle atılacaksınız. 
Oyunda ilk bölümün başında kaç hak¬ 
ka sahip olacağınızı belirleyecek 3 
zorluk seviyesi var. Yaralanmalarla 
kaybettiğiniz enerjiyi geri almanız in¬ 
sanlarda ilk yardım çantalarıyla, dino¬ 
zorlarda ise öldürülen yaratıkların 
yenmesi ile sağlanıyor. Düşmanlarınız 
ilerleyen bölümlerde çeşitleniyor ve 
zamanla bazılarının gerçek uzunlukları 
27 metreye kadar varan tonlarca ağır¬ 
lıktaki 20 çeşit dinozora karşı müca¬ 
dele vermek ve kefeni yutabilirseniz 
de DNA anahtarlarım ele geçirmek 
göreviniz. Lost VVorld’de toplamda 
bitirmeniz gereken 30 bölüm var ve 
size belirli sayıda bölümün sonunda 
daha sonra da aynı yerden devam et¬ 
me şansı veren şilteler elde ede¬ 
ceksiniz. 

Oyunun başarısının temelini iyi 
grafikleri oluşturuyor. Tüm bölümler 
için toplamda 25 ayrı çevre tasarımı 
yapılmış. Düşmanlarınızın ve kahra¬ 


manlarınızın hepsi filmden alınmış ve 
grafikleri titizlikle hazırlanmış. Her ka¬ 
rakter kendine özgü çok sayıda hare¬ 
kete sahip. Oyun özel grafik teknolo¬ 
jisi sayesinde bizlere detaylı, gerçekçi 
ve akıcı animasyonlar sunuyor. 

Lost Worid’de seslerin hazırlanma¬ 
sında fazla zorluk çekilmediği de ke¬ 
sin. Oyunun müzikleri filmden alına¬ 
rak audio trackier halinde oyun cd'si¬ 
ne eklenmiş. 

Sega'mn bir diğer başarılı 3D plat¬ 
formu olan Pandemonium veya onun 
benzerleriyle karşılaştırıldığında 



diğerleri biraz daha hareketli olmaları 
nedeniyle ağır bassa da; bu oyun, 
Lost World filminin de hayranıysanız 
almaya değecektir. 

Ozan Ali Dönmez 


1. 

Wor!d Wide Soccer 98 

z. 

Sega Touring Car Champ, 

3. 

The Lost World jurassic Park 

4. 

Duke Nukem 3D 

5 

Vlriua Cup 2 With Gun 

6. 

Fighters Megamla 

7. 

Mega m en X3 

8. 

Dark Savior Scorcher 

9. 

Tomb Ralder 

10. Dark Savfor 
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Ö nceleri sadece Dr. Proton ve 
onun barbar robotları vardı 
Daha sonra başkalara da gel¬ 
diler. Hepsi gelişmiş savaş bilgisayar¬ 
larına sahipti ve kısa sürede neredey¬ 
se herkesi ortadan kaldırdılar. Şimdi 
ise Los Angeles şehri haritadan silin¬ 
mek üzere. Robotlann varlığı artık 
tüm insanlığı tehdit eder hale geldi. 

Durum aynen böyle ve biz yine 
yalnız kovboyu oynuyoruz. Bu dünya 
dışı yaratıkları gezegenimizden defet¬ 
meden önce zaman kaybetmek gibi 
bir seçeneğimiz de yok. Çünkü bize 
söylenen yardım beklersek asla bir ya¬ 
rınımızın olmayacağı. 

Çoğunuz hatırlayacaksınız, Duke 
Nukem 3D iki yıl kadar önce PC’de 
çıktığında espirili yenilikleri ve büyü¬ 
leyici atmosferi ile büyük bir hayran 
kitlesi elde etmiş ve ardından da her 
oyun gibi daha yenilerin {özellikle Qu- 
ake’in) etkisiyle adı daha az söylenir 
olmuştu. Aradan geçen zaman PCçi¬ 
lere iyisiyle kötüsüyle bir ton yeni 
oyun sundu ve Sega Satürn belki de 
en geride kaldığı oyun türü olan Do- 
om benzerlerinde hep beklemedeydi. 
Şimdi nihayet bizler de bu popüler PC 
oyununa kavuştuk. Oyunda orjinal fi¬ 
kir sahibi 3D Realms'in logosu ön pla¬ 
na çıkıyor ancak esas ter Lobotomy 
Softvvare tarafından dökülmüş. Se¬ 
ga’ nı n 
bu tip 



larım kullanmak için programlama en 
baştan yapılmış. Ancak bu Duke Nu¬ 
kem İn apayrı haritalar, apayn bölüm¬ 
ler içerdiği anlamına gelmiyor. Yine 
de biraz daha çekici hale getirmek İçin 
I adet yeni bölüm eklenmesi uygun 
görülmüş. Bunun dışında yeniden 
programlamanın getirdiği yenilikler 
sadece kalitesi ferle edilir düzeyde art¬ 
mış seslerde ve daha gerçekçi bir 3D 
ortam sağlayan ışıklandırmalarda su 
yüzüne çıkıyor. 

Oyun az önce bahsedilen gizli bö¬ 
lüm dışında PCdeki diğer 29 vahşet 
dolu bölümün tümünü içeriyor. Zor¬ 
luk seviyeleri 4’e ayrılmış. En zor se¬ 
çeneğin farkı öldürdüğünüz düşman¬ 
larınızın bir kaç saniye sonra tekrar 
hortlayacak olması. Oyunun en büyük 
artılarından birini yapımcıların silah 
seçimleri sağlamış. Silah seçenekleri i- 
çinde güçlü tekmelerimize, (tekmeyle 
zırhlı yaratıkları nasıl yok ettiğimizi bi¬ 
len var mı?), lazerlere, RPG’lere, uzak¬ 
tan kumandalı bombalara ve hatta 
düşmanı önce donduran ve tekmeyle 
ufak parçalara ayrılabilir hale getiren 
silahlara sahibiz. Duke Nukem 3D’de 
bunlara ek olarak yer alan ilk yardım 
çantaları ve zırhlar gibi sıradan dona¬ 
nımların dışında gece görüş gözlükle¬ 
ri, hologram yapıcılar, dalgıç takımları 
ve Jetpack’ler oyunu ekstra zevklendi¬ 
riyor. Silahlarda ve diğer donanımlar¬ 
daki çeşitlilik dünya dışı misafirleri¬ 
mizde de gittikçe güçlenen 13 farklı 
yaratıkla karşımıza çıkıyor. 

Oyunda her hangi bir yerde takıl¬ 
manız halinde yapacağınız iş duvar¬ 
daki RPG ile genişletilmesi lazım ge¬ 
len çatlaklar gibi diğer bazı küçük ay¬ 
rıntıları aramak olmalı. Yine sık sık gö¬ 
receğiniz kameralar henüz ulaşamadı¬ 
ğınız yerler hakkında bilgi vermeye 
yarayacaktır. Her bölümde bir çok kez 
karşınıza çıkan gizli bölmeler ve hava¬ 
landırma boşlukları da ilk yardım çan- 
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talanna ve¬ 
ya ekstra 
cephanele¬ 
re ulaşma¬ 
nın en ko¬ 
lay yolu 
oluyor. 

Oyunu 
PC sürü¬ 
münden 
bazılarımız 
için daha 
sıkıcı hale 
getirebilecek tek bir sebep var, o da 
sadece bölüm sonlarında save yapa¬ 
bilmemiz yani onlarca düşmanın ara- 


m * 


sında zor duruma düştüğümüzde pek 
fazla deneme yapma şansımız olma¬ 
ması. 


Alini Alini Alın! 


Tüm bunlar bu tür oyunların en can 
alıcı noktası olan üç boyutlu ortamla¬ 
rın sınırsız özgürlüğünün Duke Nu- 
kem’de büyük bir başarıyla hayata ge¬ 
çirilmiş olması başarı anlamına geli¬ 
yor. PC’lerdeki konfigürasyon sorunla¬ 
rından uzak olan konsollarda yüksek 
bir çözünürlükte takır takır Duke oyna¬ 
yabilmek herkesin en cızından bir kere 
denemesi gereken inanılmaz bir keyif. 


Ozan Ali Dönmez 
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hazırlamadan sîz ona yardım etmek 
ve çıkış yolunu göstermek zorundası¬ 
nız. 

“Crash Bandicoot 2: Cortex Strikes 
Back”te birinci oyundan beri çok şeyin 
değiştiğini göreceksiniz. En büyük ve 
kayda değer yenilik, Işınlama Odası 
ve bunun oyunu nasıl etkilediği. Üç a- 
da boyunca, çizilmiş bir yolda ilerle¬ 
mek ve takıldığımız bir bölümde gün¬ 
lerce acı çekmek, Crash İden aklı¬ 
mızda kalan kötü anılardandı. Yeni 
getirilen sistemle birlikte sadece “kö¬ 
tü bir anı” olarak kalmaya devam ede¬ 
cek. Her ne kadar Işınlama Odası teo¬ 
ride aynı işe yarasa da, bu kez, her se¬ 
ferinde arasından seçim yapabileceği¬ 
niz beş bölüm var. Uzun lafın kısası, li¬ 
neer bir yol izlemek zorunda değilsi¬ 
niz. Işınlanma olayı, gizli bölümleri 
keşfetmek konusunda da önünüze ye¬ 
ni bir sistem getiriyor. Örneğin, dev 
bir bölümün bir köşesinde gizlenmiş 
bir ışınlayıcıya rastlayabilir ve daha ne 
olduğunu anlamadan oyundaki en 
kıymetli taşlarla dolu bir bonus bö¬ 
lümde bulabilirsiniz kendinizi. Böyle 


parlamaya başlar: hemen önünde çok 
değerli bir kristal durmaktadır. Biraz 
düşündükten sonra, bu kristallerden 
yeterli sayıda toplayarak en son muh¬ 
teşem ve şeytani silahını imal edebile¬ 
ceğini anlar. Böylece en büyük düş¬ 
manı Crash Bandicoot’tan intikamını 
alabilecektir. Tabii dünyanın geri kala¬ 
nından da. Şeytani planını uygulaya¬ 
bilmek için tek eksiği, kendisi silahı 
geliştirirken bir yandan onun yerine 
kristalleri arayacak ve toplayacak biri¬ 
sidir. Düşünceler kafasında ışık hızın¬ 
da uçar ve pis işini kime yaptıracağını 
bulur. “Tabii neden olmasın,” der ken¬ 
di kendine, “baş düşmanım Crash 
Bandicoot'un kendisi bu iş için biçil¬ 
miş kaftan!!!” 


Oyun 


Senaryo tasarlandığına ve aktörler 
yerlerini aldığına göre (tabii Crash’in 
nasıl olup da Cortex’in pis işini yapa¬ 
cağı konusu hala soru İşaretiyken) 
Crash'in yeni macerasında onun nele¬ 
rin beklediğini bilme zamanınız geldi. 
Cortex, kendi üret¬ 
tiği bir ışınlama sis¬ 
temiyle kahramanı¬ 
mızı beş seviyeden 
oluşan çok geniş bir 
kuleye hapseder. 

Crash kendi kendi¬ 
ne bir çıkış yolu i 
cat etmediği sürece 
buraya hapis kal¬ 
mak zorundadır zira 
kulenin bir kapısı 
yoktur. Cortex’in 
yeni şeytani planı 
Crash’in sonunu 


ötülerin kötüsü Neo Cortex, 
yıldızlarla dolu uzayın karanlı- 
süzülmektedir. Yavaşça 
Dünya'yâ yaklaşırken çok kısa bir süre 
Önce yaşadığı talihsizlikleri düşünme¬ 
ye başlar. Uçuşan düşünceleri arasın¬ 
da tek bir şey, Crash Bandicoot'un 
yüzündeki ahmakça ifade bir türlü 
beyninden kazınmaz ve gözlerinin 
önünden gitmez. Crash’in, zihninden 
atamadığı resmi, Neo'nun tüm vücu¬ 
dunun acıyla kasılmasına neden olur. 
Ne de olsa, tek bir yumrukla Neo’yu 
200,000 km yüksekliğe, şu anda bu¬ 
lunduğu huzurlu(!) ve güven do!u(!) 
uzay boşluğuna yollayarak tüm plan¬ 
larını son anda alt üst eden Crash Ban- 
dicoot’un ta kendisiydi. Sonunda, 
Neo kanınızı donduran bir sesle konu¬ 
şur, “İntikamım acı olacak!”. Bunun 
ardından kahkahalar içinde yuvarlan¬ 
maya başlar ve tam o sırada Dün¬ 
ya’ nın atmosferine girer. Bedeninin 
her santimetre karesi yanarak kavru¬ 
lurken kahkahaları gözyaşlarına dönü¬ 
şür. Acılar içindeki Cortex korkunç bir 
hızla yere çarpar. 

Bir mağarada uyanan Cortex'in 

göz¬ 
leri 
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kadar ilerleme ve oyunun radım, 
yapmadan sportmence g- 
rma imkanı veriyor Tabiî, us- 
oyuncular bu karışık ayarlan 
gelerek bildikleri 
ilerleyebilirler. 


Yeni hareketler 


sebepler ortada: çok değişik hareket¬ 
ler ve oyunu heyecanlı, tahmin edile¬ 
meyen kılan rastlantısal gelişmeler. 
Crash J ’de sadece bir kaç hareket var¬ 
dı (zjpla, koşarken zıpla ve dön). Oyu¬ 
nun tek şok edici kısmı ise sadece iki 
kere karşımıza çıkan, domuza binerek 
koşturduğumuz bölümlerdi. Crash 
2 ye gelince, bu kez çok miktarda ye¬ 
ni ve aynı zamanda devrimci sayılacak 
hareketler (yerde sürünerek ilerleme 
gibi) ve tam iki adet büyük yenilik ek¬ 
lenmiş: “jetpack” ve “rocket surfbo- 
ard” bölümleri. Hepsi de sizi, şimdi 
ne olacak endişesi içinde tutacak, ol¬ 
dukça heyecanlı bölümler. Hem de 
bunlardan tam tamına yirmi yedi tane 
var. Değişik “boss”ların hakkından 
gelmek zorunda kalacağınız beş tane 
ara bölüm de cabası. 

Bir karakterin üzerine kurulmuş acti- 
on/platform oyunlarının başarısı iki 


Crash 1, bir çok oyun glgımnı 
soluksuz bırakan, göz kamaştırıcı 
bir oyundu. Öte yandan oynanabilirlik 
açsından, her ne kadar komplike ve 
büyük olsa da, grafikleriyle karşılaştı¬ 
rıldığında biraz donuk ve durağandı. 
Konsolları yakından takip edenler bilir, 
tüm Süper Mario oyunları bu (kbl ara¬ 
sındaki dengeyi ne kadar İyi kullanır* 
Mario serisini bu kadar başarılı yapan 


şey üzeri¬ 
ne kurulu¬ 
dur: mü¬ 
cadele ve 
kaçıklık. 

Crash 2 bu 
noktalarda 
o denli 
başarılı ki, 
kendinizi 
puzzle’a 
benzeyen 
bir Bonus 
ekranında, 
değişik 
zıplama 
teknikleri denerken ama bunları yap¬ 
sanız bile kusursuz bir zamanlama 
ayarlamadığınız İçin delirmiş olarak 
bulabilirsiniz. Bîr kaç dakika sonra İse 
kendinizi, Crash’in adeta 
diğer platform oyun karak- 
terlerinmkilerle alay etmek 
üzere tasarlanmış zafer 
dansı sırasında kahkahalar¬ 
la gülerken bulacaksınız. 

Bütün olarak, Crash 2 ne¬ 
redeyse kusursuz olarak 
planlanmış. Oyun çok şirin 
bir biçimde akıyor ve zor¬ 
luk derecesi, her yeni bö¬ 
lümle birlikte yavaş yavaş 
artıyor. Üstüne üstlük, o 
harika grafikler ve bölüm 
tasanmlarına eklenmiş kü¬ 
çük ayrıntılar (rastlantısal 
olarak uçan sinekler ve bo¬ 
rulardan damlayan sular gibi) bu oyu¬ 
nu herkesin seveceği harika bir hale 
getirmek için ne kadar çaba harcandı¬ 
ğını ortaya koyuyor. 


Çağdaş Koçyığit 


ma sistemi için Kaptan Kirk neler ver¬ 
mezdi. 


Önceki oyuna göre büyük bir yeni¬ 
lik de, zorluk derecesinin ayarlarıyla il¬ 
gili. Merak etmeyin, aynı birinci oyun¬ 
da olduğu gibi, bölümleri geçmek ol¬ 
dukça kolay ve gizli şeyle¬ 
ri keşfetmek olağanüstü 
zor. Yani ilk bakışta deği¬ 
şen bir şey yok. Tabi işler 
bildiğiniz gibi değil, yeni 
getirilen sisteme göre 
oyundaki yapay zeka, belli 
bir sürede belli şeyleri ya¬ 
pamazsan t z bunu far kedi- 
yor ve İşe el koyuyor. Na- 
ughty Dog, Un iver sal Inte¬ 
ractive Studlos ve 
Sony deki oyun tasan ma¬ 
ları oldukça orijinal bir fikir 
olan ‘adaptive diffieulty 
adjustment systerrfl tü¬ 
yüm lu zorluk düzenleyici 
sistemi) geliştirmişler* Bu 
sistem sayesinde, nerede takildıysa- 
nız hemen orayfa İlgili ayarlarda bir 
kaç değişiklik yapabiliyorsunuz. Bu 
değişikler, 
basit bir 
sandığı bir 
"checkpo- 
int”e dö¬ 


nüştürmek 
kadar bü¬ 


yük ya da o 
bölüme bir 


Aku Aku 
maskesiyle 
başlamak 
kadar 


önemsiz 
olabiliyor. 
Bu harika 
özellik her¬ 
kese oyun¬ 
da sonuna 
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Nightmare Creatures 

Kabus Yaratıkları! 






T arih rastlantılarla doludur ve 
çoğu kez de kendini tekrar 
eder. Yine de şansın rolü, in¬ 
sanların sandığından çok daha az be¬ 
lirleyicidir. 1666 Büyük Londra Yangı¬ 
nı ve 1834’deki yangın ilk başta ilişki¬ 
siz gibidir. Yine de Londra'da esraren¬ 
giz bir hikaye kulaktan kulağa dolaşır: 

Hikaye, on yedinci yüzyılda yüksel¬ 
miş ve sonra yokolmuş olan Brother- 
hood of Hecate isimli gizli bir tarikat¬ 
tan ve 1830’1 arda tarikatı tekrar haya¬ 
ta geçirmeye ve eski gücüne kavuş¬ 
turmaya çalışan Adam Crovviey isimli 
eski bir bilim adaımı ve şimdinin bir 
kara büyücüsünden baheseder. Öykü, 


sisli bir gecede Londra’yı istila eden 
canavarlarla devam eder ve birden bi¬ 
re sona erer. Kimse sislerin içinden 
gelen yaratıklardan ve tarikattan söz 
edildiğini bir daha duymaz. Bununla 
beraber, efsane iki esrarengiz kişiden 
söz eder. Kara cübbeli Ignatius, söy¬ 


lendiğine göre canavarları kılıçlı bir 
genç Amerikalı kadının yardımıyla tek 
tek bulup yoketmiş olan bir din ada¬ 
mıdır. Bu kadının adı Nadia’dır.... 

Şimdi tarihin sisli sahnesine geri 
dönmek ve on dokuzuncu yüzyılın 
Londra sokaklarında kabus yaratıkları¬ 
nı bulup yoketmek size düşüyor. Bir 
yandan yaratıkları yokedecek, çeşitli 
nesneleri ve tarikat hakkındaki delille¬ 
ri toplayacak öte yandan sürekli bir 
adım önünüzde olan şeytani Adam 
Crowley’i yakalayıp durdurmaya çalı¬ 
şacaksınız. Belki de uzun ve zorlu bir 
yolun sonunda bunu başaracaksınız, 
kimbilir. Ama unutmayın ki yolunuz 
zombiler, canla¬ 
nan heykeller, kur- 
tadamlar, üç başlı 
dev yılanlar, yeti¬ 
ler ve adını hiç bil¬ 
mediğiniz onlarca 
değişik yaratık ve 
tehlikeyle dolu. 


Oyun 


Şeytani Adam 
Crovviey’i iş başın¬ 
da gördüğümüz 
üç boyutlu bir ani¬ 
masyondan sonra kendimizi oyunun 
ana menüsünde buluyoruz. Bu izledi¬ 
ğimiz video bizi epey havaya soku¬ 
yor. Oyuna başlarken efsanede adı 
geçen rahip Ignatius ya da kılıçlı dişi 
şeytan Nadia'dan birini seçmek duru¬ 
mundayız, Sonra da oyunun zorluk 
derecesini. En kolayı 
bile seçseniz yeterin¬ 
ce zorlanacağınızı bil¬ 
menizi isteriz. İlk bö¬ 
lüm yüklenirken hika¬ 
yenin sürüp giden bir 
karesini ve önünüzde 
sizi neyin beklediği 
konusunda ipucu teş¬ 
kil eden kısa bir pa¬ 
ragrafı görüyoruz. Bu 
bütün bölüm başla¬ 
rında var ve adeta bîr 
kapak sayfası görevi 


görüyor. Kendimizi iyice kaptırıyoruz. 

Nightmare Creatures, Tomb Raider 
benzeri, üç boyutlu bir ortamda oyna¬ 
nıyor. Grafiklerin detayı ve kullanılan 
teknoloji ise Tomb Raider’dan çok da¬ 
ha üstün. Harika yüzeylerle kaplanmış 
bu üç boyutlu ortam, gerçek on doku¬ 
zuncu yüzyıl Londra'sındaki sokakla¬ 
rın haritaları ve planları baz alınarak 
oluşturulmuş. Bu çok özenli yaklaşım 
sayesinde, Karın Deşen Jack’ın yürü¬ 
düğü aynı sokaklarda yürüyebilir ya 
da Westminster'da tepeleyecek bir 
kaç zombi ararken bulabilirsiniz kendi¬ 
nizi. Öte yandan zombil erden dev 
örümceklere, köpek boyunda fareler¬ 


den kurtadamlara, zebanilerden mito¬ 
lojik canavarlara, üç kafalı ogrelerden 
minicik şeytanlara dek on beş değişik 
tipte yaratık var. Beş tane bölüm sonu 
yaratığı da cabası. Bunlar da Yeti, ateş 
püskürten dört kafalı yılan gibi cana¬ 
varlar ve hatta Adam Crovviey’in ken- 
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dişinden ibaret. Her birinin kendine 
has saldırma tarzları ve tabii güçleri 
var. Dolayısıyla bir kaç değişik yaratık¬ 
tan oluşan bir grup saldırdığında ne 
yapacağınızı bilemiyorsunuz önce¬ 
den. 

Silahlar 

Düşmanlarla savaşmak için kahra* 
manialımız bir sopa veya kılıç taşıyor. 
Tabi oyun boyunca bunlardan daha 
güçlü türevlerine terfi imkam da var. 
Bu yeni silahlar arasında İğneli topuz¬ 
lar. çift uçlu baltalar ve palalar var, Sî- 
lahlaraek olarak çeşitli saJdimrıa stille* 
rl hareketler ve kombolar var. Mace¬ 
ra boyunca bulunan nesneler arasın 


daki tek atışlı ya da toplu tüfekler, ya¬ 
rım ya da tam ilkyardım küreleri, ma¬ 
yınlar, alev ya da buz bombası, kafa 
karıştırma büyüsü gibi yardımcılarınız 
da olacak. Liste uzun olsa bile, hayat¬ 
ta kalmak için bunların hepsine hatta 
daha fazlasına ihtiyacınız olduğu da 
kesin. 

Oyundaki tehlikeler yaratıklarla sı¬ 
nırlı değil. Adam Crovvley’in ortalığa 
saldığı zehirli sisten ötürü zehirlenip 
ölmemek için sürekli dövüşmek ve 


adrenalini yüksek tutmak 
zorundasınız. Zira ekranda¬ 
ki bir kırmızı çizgi (adrena¬ 
line bar) durumunuzu anla¬ 
manıza yardımcı oluyor. 
Crovvley'in zehiri öyle bir 
şey ki, tek antîdotu yine si¬ 
zin vücudunuzdaki uyarıcı 
adrenalin. İşte bu yüzden 
oyunda boş boş oyalanmak 
yerine sürekli yeni düş¬ 
manlar bulup tepelemelisi- 
niz. 

Canavarlarla dövüşmeye 
gelince bunun oldukça eğlenceli ol¬ 
duğunu kabul etmek lazım. Çok gü¬ 
zel tasarlanmışlar ve animasyonları 
çok gerçekçi, Kafalannı kestiğinizde 
diğer parçalar sizi hafiften 
takip ediyor. Özel hareket¬ 
lerle zombileri ortadan iki¬ 
ye ayırmak da ayrı bir zevk. 
Sonuçta 30’a yakın kombo 
sözkonusu ama bunlar¬ 
dan ancak altı - yedi tanesi¬ 
ni kullanabileceksiniz zira 
oyunda sürekli yaratıklann 
saldınsı ve stresi altında ta¬ 
mamım öğrenmek epey 
zor görünüyor. Kombolarm 
yanı sıra yaratıkları ekstra 
nesneleri kullanarak yoket- 
mek de oldukça zevkli olu¬ 
yor. Örneğin birden fazla yaratığı özel 
bir büyüyle birbirine düşürebilir sonra 
da buz bombasıyla buza çevirip küçük 
bir kılıç darbesiyle parçalara ayırabilir¬ 
siniz. Ya da sizi öldüreceğini sandığı 
anda, bir kurtadamın alevler içinde 
yanmasını sağlamak işten bile değil. 

Sonuç 

Bütün olarak, enteresan ve orijinal 
bir oyun olarak kabul edilse de biraz 
can sıkıcı ve sizi tekrar tekrar 
oynamaktan alıkoyabilecek 
bir kaç yönü var ki, bunlar¬ 
dan daha hiç sözetmedik. 
Örneğin bir bölümde epey 
çok ilerlemişken bir sürü 
şeyin üstünden atlamak, ko¬ 
şarken zıplamak ve bir yan¬ 
dan da son derece tehlikeli 
yaratıkların vuruşlarından 
kaçınmak zorunda kalabili¬ 
yorsunuz. Ve ne olduğunu 
bile anlamadan kendinizi su¬ 
yun içinde buluyorsunuz. 


Yeterince egzersiz yaparak buraları 
öğrenmek mümkün olsa bile, zaten i- 
ki tane olan hakkınız bitince önce “Ga- 
me över” animasyonunun sonra da 
ana menünün yüklenmesini beklemek 
ve daha sonra memory kartınızdan 
kaldığınız yeri yüklemek gibi işkence¬ 
lere katlanmak zorundasınız. Bu da 
aynı bölümü tekrar tekrar oynayarak 
uzmanlaşmayı sıkıntı verici bir hale 
sokuyor. Bu kadar ince düşünülmüş 
ve son derece başarını bir atmosfer 
sağlanmış olan bir oyunun, sad ece 
zorluk derecesinin, oyuncunun öğren¬ 
me eğrisi düşünülmeden ayarlanmış 
olması çok büyük bir kayıp. Belki de 
çabaların bu şekilde yanm kalmaması 
ve tam olarak başarıya ulaşması için 
programcılann bir kaç ay daha çalış¬ 
maları yeterli olurdu. Kim bilir? Bu öğ¬ 
renmek için oyunun bir devamını 
çıkarmalarını beklemek durumunda¬ 
yız. Belki o zaman tam on ikiden vu¬ 
rurlar. Yine de Tomb Raider ve meş¬ 
hur Resident Evil’in iyi bir karışımı 
olan bu oyunu türün hastalarına tavsi¬ 
ye edebiliriz. 


Çağdaş Koçyiğit 
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Sc\A\oş CZyborg Püresi 



C yborg milleti acayiptir biraz, 
kıl İtil sesler çıkarıp ortada do- 
'lanırlar. Bir zaman C3-PO var* 
dı. neden bilmem miitei hastası ol¬ 
muştu. jetti Knight oynarken ite za¬ 
man denk gelsem vuruyorum herifle¬ 
ri. ortalık temizleniyor, Tabii hakkım 
yememek lazım. T-800 rolünde Amie 
nasıl harbi Cyborg olunur, dersini ver¬ 
di yedi düvele. Bir de şu damın üstün¬ 
de kendi halinde demlenen saksağa¬ 
nın beline kazma vurmaya teşebbüs 
etme hikayesi var kİ. oraya hiç silme¬ 
yelim derim, süremiz kısıtlı çünkü, kı¬ 
saca olayın bir özetini alalım.., 

- Hişt, olm napıyon sen ya? 

- Ne var, noûtdu? 

- Bu nasıl biçim bir giriş, kafayı mı 
yedin? 

- Beğenemedin mi, bana bak. işime 
karışma, kişilik bölünmesi demem, 
korum kafayı indiririm aşşaa! 

Huop. beyler sessiz biraz be. şur- 
da iki satır kitap okuyalım dedik, bl ra¬ 
hat huzur yüzü göstermediniz ha! 

Aha. bî sen eksiktin, sen dc geldin 
tam oldu! 

Bak valla karışmam, diğerleri de 
aşşaadan uyarıyorlar, bi gelirlerse bur- 
da dördüncü dünya savaşı çıkar, gö¬ 
rürsünüz üç boyutlu olarak sonra ha- 
aal 

- Aşşaadakilere tenden bl selam, 
birer de sütlü kaave söyle eşsek sıpa 
sı, al şunu da gözünün üstüne! 

- Ne vuruyon be. sorarız bte şarta 
bunun hesabını, ühül 
- Yüm). anca gidersin! Heriflere bak 
be, kişilik bölünmesi dedik ilkine ses 
çıkarmadık, ama it sürüsü gibi üredi¬ 
ler İşlen güçleri yok- oldukları yerde 
mİ toz bölünmeye ugruyo hıyarlar. Bir, 
iki derken bUinçalhmı öğrenci yurdu¬ 
na çevirdiler. Hayır doğru durdukları 
da yok. kimi horlar, kiminin ayağı ko- 
kar nedir bu arkadaş! Kişilik bölünme 
si ve paranoya gördüm, görmedim 
değil, ama böyle pisini İlk defa görü¬ 
yorum şu gelip geçen ahır ömrümde 
yaaaf Doktor bile baktı baktı, Allah 
kurtarsın oğlum dedi! 

- Abi sen boşver onları yaa. nedir 
yeni oyun mu geldi? Aaaa. Z mlş, ben 
oynadım onu. 


- Sen nereden çıktın lan? 

- Abi bakkala gitmiştim de, hani dö- 
nüşte bir bakayım dedim. 

- Bakkala mı gittin, naşı yani, hühü- 
hühüüü, galiba iyice kaçırıyom! 

- Korkma abi, bisküvilerin parasını 
senin hesaba yazdırmadım, cepten 
verdim. Zaten bakkal kıl kıl bakıp, 
söyle o bilinçüstündeki hıyara hesabı 
iyice kabardı kötü olucak, dedi. Ben¬ 
den duymuş olma ama diğerleri hep 
senin hesaba yazdınyo galiba. 

- Bakkal hepinizi tanıyomu lan? 

- En yakın bakkal o abi, mecburen 
hepimiz ordan alışveriş ediyoz. Dur şu 
yazıya bi bakiim, baba bu ne. iyice şi¬ 
şirmişin, bak atıcaklar işten topumuz 
aç geberecez! 

- Ühü, haklısın galba, şu oyunu acık 
anlatalım bari. 

- Bu arada şu Black Sabbath diskini 
çıkar da, accuk ta JVVotörhead dinleye¬ 
lim, olur mu ? 

- (yi ,iyi tamam. 

Yörüngeden indim 
Gezegene 

- Baba bari başlıkları adam gibi at¬ 
san. 

- Sus lan, yazı koptu kopacağı kadar 
zaten, bi de böyle bir şekil verelim 
kendimize, bakalım noolacak. De ba¬ 
kalım, bu oyun ne ayak? 


- Kafiyeli oldu be, neyse, hocam 
şimdi bu oyun PC üzerinde çıkalı ba- 
yaa oldu biliyon mu, hani herkes real- 
time strateji yaparken Bitmap Brot¬ 
hers da tutup kel olmadıklarını ispat 
için Z diye bişi yaptı. Eh Sony de onu 
alıp konsoluna uyarlamış, olay bun¬ 
dan ibaret yani. 

- Eeee, sade bunu mu yazı caz, oy¬ 
namayan bilmeyen bi sürü adam var, 
detaya inelim be olm! 

- Aha, Orgasmatron çalıyo, dur şu 
parçayı dinleyelim devam ederiz. 

- Bak geliyo yumruk! 

- Tamam be, şimdi oyun biraz ge¬ 
yik, bi yerlerde savaşan bi sürü 
Cyborg var, bi de bunların büyük ko¬ 
mutanı Zed var, oyun adını ondan alı- 
yo zaten. Yazıyon mu? 

- He, sonra? 

- Bu herifler normal değil, bira çekip 
metal dinleyerek uzay gemisi kullanı- 
yoiar. Acayip bir espri anlayışları var, 
hele ara sahnelerdeki espriler başlı ba¬ 
şına geyik konusu olur yani! 

- Diyene bak, sizden ne farkı var lan 
bunların! 

- Boyuna laf sokucaksan ben gidi¬ 
yim abi, benim normalden kastım di¬ 
ğer strateji oyunları yani. Zati çocuklar 
aşşaada bekliyo, Deathmatch yapıcak- 
tık. 

- Benden habersiz bilinçaltıma Net- 
work kurduysanız kafanızı kırdım de¬ 
mektir, peşin söyliim yani. 


LEVEL 2/98 







































- Yok abı, biz sen gebermedikçe 
ölümsüz sayılırız, gerçek alet edevatla 
oynuyoz yani, PC felan gerekmıyo. 

- Bak sen şu sıpalara, ben de gece- 
yarısı bu gümbürtüler nerden geliyo 
diye kulak kes il iyodum, neyse naşı 



oynanlyo bu Z? 

- Şimdi abi hemen şunu diyim, şah¬ 
sen ben bu konsolda strateji hikayesi¬ 
ne alışamadım, bunlar hep mouse dü¬ 
şünülerek hazırlanmış oyunlar, o yüz¬ 
den Game Pad ilen oynamak bana zor 
geliyo. Sony'nin mouse’u yok mu ya- 



aa, alsana bi tane. 

- Çok konuşma, alışmış olanlar her¬ 
halde zorluk çekmez, millete akıl ver¬ 
mek sana mı kaldı manyak ! 

Fırında Cıvatalı Maymun 
Yahnisi 


- Üüüüh, eşşeği boğdun ama abi, 
bu ne biçim ara başlık! 

- İyidir, iyiii sen devam et bakiim. 

- Sen bilin, sonra demedi deme! 
Şimdi daha ilk görevden iş çığırdan 
çtkıyo, bilgisayar sığır gibi adam üreti- 



yo ama yapay zeka nanay, elimde tek 
asker bile yokken herifçioğlu saldırıp 
işimi bitirmedi, askerim olsa sürüynen 
adam gönderiyo. Ve fakat oyun ben¬ 
zerlerinden mahdut miktarda farklı 
sayılabilir... 

- Lafı uzatma be, nedir farkı? 

- Ama lafımı ağzıma tıkarsan kaça¬ 
rım bak, şimdi farkı savaş alanının 
tasarım ve kullanımında yatıyo, tüm 
harita parçalara bölünmüş araya sınır 
çizgileri çekilmiş. Her bölgede kimin 
bayrağı sallanıyosa onun borusu ötü- 
yo. Bunun için düşman bölgesine 
adam yollayıp bayrağı kendinin ki ile 
değiştirmen lazım. 

- Nooluyo ööle olunca, boyun mu 
uzuyo? Yoksa adam mı oluyosun? 

- Yok be olm, şimdi bu oyunda öö¬ 
le Tiberium, Ore, Sap, Saman gibi ha¬ 
sat edilecek kaynaklar yok. Her bölge¬ 
de farklı bi tipte bina kurulu. Bölgeyi 
kim alırsa meyvasmı da o yiyiyo haliy¬ 
le. 

- Lan kaynak olmadan üretim naşı 
oluya kim yap/ 310 , bankı? 

- Valla o kadarına kafam basmaz, 
yalnız fşte binayı ele geçirince otoma- 
tikman sana çalışmaya başltyo. Mese¬ 
la radar olan bölgeyi aldın diyelim, 
şak diye radarın çahşiyo. Yok robot 
fabrikası olan yeri aldın, hemmen yeni 
tyborglar Üretmeye baş (iyon. 

Eeee, başka başka? 

- Her tarafın elinde bi tane Fort var, 
yani kale, burada zaten Cyborg üreti- 
yon ama yetmez, bunu kaybedersen 
de işin bftfyö. 

Sahibinden Satılık Sanal Sığır 

- O ne be, bana derken herif ne bi¬ 
çim başlık attı, hüşş. ne lan bu eşşek 
herifin damadıl 

- Baba kızma, çocuklardan bin sanal 
sjğmm satiy odu da, hani çok /srar 
edince şuraya Hanım atalım dedik. Fa¬ 
kat baba hayvan sanal manaj ama 
günde beş kova, süt veriyo. hem de 
ne süt valla sırf kaymakE 

- Ohooo, aşşaada ne halt ettiğiniz 
belit dili. Anlaşıldı, şu yazı bitince ve- 
ricem odunu bdfnlze belinize, bdff oh 
du o! 

- Neyse abi konuyu daatmasak, 
şimdi askerlerin araç kullanabiliyo, 
mesela cipler felan var, gönderiyon 
tipleri küt diye ele geçirip aslanlar gi¬ 
bi gidiyolar üzerinde ölüme. Bi yan¬ 
dan boyuna baarıyolar, lan yardım 



gönd ersene burada canımıza okuyo- 
lar, diye. Dedim ya tam geyik oyun 
diye. 

- Peki olm, haritanın hiç özelliği yok 
mu başka, dümdüz mü ööle Osman 
Emmi’nin tarlası gibi? 

- Arada dağlar felan var be baba, 
ama adamlann etraftan el bombası fi¬ 
lan toplayınca bunlan patlatıp yol aça- 
biliyolar. Tabii bana kalsa o bombaları 
düşmana saklarım ama Cyborg işte 
naaparsın ! 

- Hımmm, şimdi şöyle bi toplaya¬ 
lım, naşı sence alınır mı, paraya kıyılır 
mı? 

- Hocam oyun eskidi yani, iyî güzel 
fekat artık piyasadaki en kiynnk strate- 
|i bile bunu canlı canlı yer sabah kah¬ 
valtısı niyetine, hele bl de PC İçin 
Mylh felan çıkmış kİ heheheeeyf Ama 
tabii şimdilik konsol için Fazla seçenek 
yok. Sadece konsolun varsa ve strate¬ 
ji oynıcam dlyosan el mahkum ve a- 
yak da gardiyan pozisyonunda. Kon¬ 
solda strateji biraz geri pianria kalıyo 
ö Ulyon mu, bu tarzda hala PC üs tün. 

■ Neyse, olayın dibini gördük kaza¬ 
sız belasız, bağlayalım cümleleri de 
bitsin bu iş. 

■ Ben de bi inceden kaçıyım baba, 
benim kızlan buluşucaz da blliyon mu, 
ağaç olmasın bu havada. 

Bak seeen, bi de utanmadan kız 
arkadaş edinmiş hayvan ada mİ Du ba¬ 
kalım. kaçmjyo kızlar, söz verdiğim 0 - 
duııu bdîne yemeden nereye bööle! 
Abl ben grtseyciim.. 

■ Gidersin canım, gidersin güzelim, 
hele sen bJ sıram sav da, aşşaadakile 
re de akabinde glrfşecem! Yetti gayri, 
sizi bana sayıyla mı verdiler lan! Gel 
şööle kuytuya bakiim. dur şu kapıyj da 
örtelim güzdcenel 

- Abi ben gidiyim, abl. abl. .. 

Mad Dog 
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ROSCO MCQUEEN 


Kahraman İtfaiyeci 


U facık bir çocukken, yani ba¬ 
yağı bir zaman önce, en gıcık 
olduğum şey insanların başı¬ 
mı okşayıp büyüyünce ne olacağımı 
sormalarıydı. Soruyu sordukları yet¬ 
mezmiş gibi verilen cevapları da be¬ 
ğenmez, ille de doktor, mühendis fi¬ 
lan gibi her ne hikmetse elit olduğunu 
düşündükleri mesleklerin söylenme¬ 
sinden hoşlanırlardı. Bu yüzden ço¬ 
cuklara asla bu soruyu sormam, çünkü 
sonuç olarak kendim de öyle ‘süper’ 
bir meslek sahibi değilim, ama zaten 
umurumda da değil. İnsan kendi için 
yaşamalı ve öncelikle hoşuna gidenle 
uğraşmalı, birey mutlu olursa toplu¬ 
mu da mutlu edebilir. Ne var ki bir 
meslek grubu vardır ki onlann işi ta¬ 
mamen kahramanlık üzerine kurulu- 
dur ve ben çocukken çok şey olmayı 
düşlediğim halde o mesleği düşün¬ 
meye bile cesaret edemezdim. Ne 
mi, tabii ki itfaiye görevlisi olmak, on¬ 
lar hayat kurtarmak için hayatlarını 
doğrudan ortaya süren ender insan¬ 
lardır. Üstelik hiçbir çı¬ 
karları yoktur bu işten 
ve eğer başarısız olur¬ 
larsa onlan en korkunç 
ölüm biçimlerinden bi¬ 
ri beklemektedir. Doğ¬ 
rusu heyecan kelimesi 
bu işin taşıdığı gerilimi 
anlatmak için çok hafif 
kalır. Durum böyley- 
ken neden Rosco 
McQueen dışında on¬ 


ları konu alan bir bilgisayar o- 
yunu daha yoktur bilinmez. 
Savaşmak mı istiyorsunuz, 
işte size en acımasız düş¬ 
man, ateş! Bir hata bile yeter, 
sonuç korkunç olacaktır. 


Yangın Alarmı Çalınca 


M. Berker Güngör 


Tabii oyun ileri bir tarihi ko¬ 
nu alan ve Japon hayal gücü ile zen¬ 
ginleştirilmiş bir yapım olunca, kahra¬ 
manımız olan İrişi de bizim gariban it¬ 
faiyecilerden çok daha mükemmel 
donanıma sahip oluyor, en azından 
elbisesi sobaya azıcık yaklaşınca eri¬ 
miyor! Rosco alevlerle o- 
lan savaşında iki temel si¬ 
laha sahip, su ve yangın 
baltası, bunun haricinde 
yangın söndürücüler, su 
bombalan ve çeşitli tipte 
yangın baltalarını da etraf¬ 
tan toplayarak savaşını 
sürdürüyor. Yanında en i- 
yi yardımcısı olan Dîgit i- 
simli bir itfaiye robotu var, 
bu robot küçük ama çok önemli, rada- 
nyla yangını tespit ediyor, uyarılar ya¬ 
pıyor ve mahsur kalan bir çocuğa rast¬ 
ladığınızda onu 
binanın dışına ı- 
şınlayıp kurtarı¬ 
yor. Konu basit, 
Rosco büyük bir 
gökdelenden 
yardım çağrısı a- 
lır, oraya vardı¬ 
ğında ise etrafta 
yangın çıkaran 
sabotaj meraklısı 
robotlarla karşı¬ 
laşır. Yangın baltalan bu robotları 
durdurmak, kilitli kapıları kırmak ve 
elektrik şalterlerini kırmak için kulla¬ 
nılıyor. Su ise tutuşan eşyaları sön¬ 
dürmek için gerekli. Etraftaki dolap¬ 
ları kırınca çeşitli malzemeler ve su 
buluyorsunuz. Ekrandaki üç gösterge 
özellikle önemli, ilki, deponuzdaki 
suyu, kafa şeklinde olanı sağlığınızı 
ve derece şeklinde olan da bölüm¬ 
deki ısıyı gösteriyor. Eğer ısı en te¬ 
peye vurmadan yangını söndürmeyi 


başaramazsanız 
bölgeyi terket- 
meniz gereki¬ 
yor, yoksa pat¬ 
lamayla kavrulu¬ 
yorsunuz. Digit 
sizi her konuda 
uyarıyor, bir bö¬ 
lümdeki işiniz 
bitince sondaki 


kapının düğmesi yanmaya başlıyor, o- 
na basıp sonraki bölgeye geçiyorsu¬ 
nuz. Bazı yerlerde karşınıza öldürmesi 
zor Boss sınıfı yaratıklar çıkıyor, ancak 
her birinin zayıf bir noktası var. Oyun¬ 
da karakteri dışarıdan ve hareketli bir 
kameranın gö¬ 
zünden izleyerek 
kullanıyorsunuz, 
biraz Tomb Ra¬ 
iden hatırlatıyor. 
Ancak grafikler 
film gerçekçili¬ 
ğinden ziyade 
Japon çizgi film¬ 
lerinin tarzına sa¬ 
hip, bence böy- 
lesi daha iyi ol¬ 
muş. Atmosfer oldukça iyi, grafikler, 
sesler ve diğer detaylar oldukça iyi 
hazırlanmış. Ne yalan söyleyeyim, ge¬ 
rek değişik karakteri ve konusuyla, 
gerekse de genel oynanabilirliğiyle bu 
oyun bana kendini sevdirmeyi başar¬ 
dı. Eğer farklı ve güzel bir Action arı¬ 
yorsanız, Rosco McQueen alınmaya 
ve oynanmaya değer. 
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SONY PLAYSTATION HİLELERİ ü 


Star Wars: Dark Forces 

Seviye kodları: 

Talay Tak Base: Y7B5T7SI83 
Anoat City: !VHDBMBMXZ 
Research Facüity: 9VVJHBLCNOO 
Gromas Mines: 8XKGBKDPZ1 
Detention Centre: 7YBKBJFL22 
Ramsees Head: Y7C4L7Q193 
Robotics FaciJity: X8D3L6R2C4 
Nar Shaddaa: W9F635SZB5 
Jabbas Ship: V!Q534TOF6 
Imperial City: NVHL4LFQ1R 
Fuel Station: MYGM1KBR2S 
The Executor: LXFN4JCSZT 
The Arc Hammer; 205F6HJTOV 
Hile Menüsü: P3NDLDQNY2 

Final Doom 

Önce oyunu dondurun ve sonra şu hi¬ 
leleri girin. 


Hercules 

Seviye kodları: 

1 - Hero’s Gauntlet: hydra, medusa, 
shield 

2 - Centaur’s Forest: centaur, Here he¬ 
ad, minotaur, areher 

3 - Big Olive: centaur, shield, hydra, 
Here head 

4 - Hydra Canyon: shield, helmet, shı- 
eld, soldier 

5 - Medusa’s Lair: areher, pegasus, 
areher, centaur 

6 - Cyclop’s Attack: helmet, pegasus, 
Here head, areher 

7 - Passage Way of Eternal Torment: 
medusa, soldier, centaur, pegasus 

8 - Vortex of Souls: soldier, lightning, 
soldier, centaur 

Assault Rlgs 

Oyunu dondurup şunları girin: 


Ölümsüzlük: Aşağı, 

L2, Kare, Rt, Sağ, L1, 

Sol, O 

Silahlar ve cephane: 

X, Üçgen, Ll, Yukarı, 

Aşağı, R2, Sol, Sol 
Bölüm geçme: Sağ, 

Sol, R2, Rl, Üçgen, ___ 

Ll, O, X ve oyun baş¬ 
layınca tekrar X 

Tüm harita: Üçgen, Üçgen, L2, R2, L2 
R2, Rl, Kare 




Tüm silah ve malzeme: 
Sol, Sağ, Sol, Sol, Sağ, 
Sol, Sağ, Sağ, Yukarı, 
Aşağı, Yukan, Yukarı, 
Aşağı, Yukarı, Aşağı, 
Aşağ! 

Ölümsüzlük: Sol, X, Sol, 
X, Sol, Sol, X, Sağ, X, 
Sağ, X, X 


Final Fantasy 7 


Hexen 



Öncelikte ana menüden OFTIONS şık¬ 
kını ve buradan da Pad Config şıkkını 
seçin. Burada R2 tuşuna basılı tutarak 
sırasıyla şunları girin; Sağ, Aşağı, Sağ, 
Üçgen, X eğer doğru yaptıysanız bir 
sinyal duyacaksınız. Ana menüye 
döndüğünüzde CHEATS şıkkının ek¬ 
lendiğini göre¬ 
ceksiniz. Yeni bir 
oyun başlatıp 
Pause tuşuna 
bastığınız za¬ 
man bu yeni şık- 
ka ulaşma imka¬ 
nınız olacak ve 
burada tüm hile¬ 


leri bulacaksınız. 


Herhangi bir boss ile savaşırken. Final 
Attack Materia ile Phoenix Summon 
Materia ya da Revive Spell Materia’yı 
master seviyede birleştirin, eğer sa¬ 
vaşta ölürseniz bu tekrar dirilmenizi 
sağlayacaktır. 

Chocbos Race esnasında 
Ll+L2+R1+R2 tuşlarına basarak daha 
da hızlanabilirsiniz. Yine Rl+R2+X 
tuşlarına basarak hiç stamina kaybet¬ 
meden daha hızlı gidebilirsiniz. 

Biraz para kazanmak için Gold Saucer 
etrafındaki çölde şöyle bir tura çıkın, 
er geç küçük Cactus Man ile karşılaşa¬ 
caksınız. Onu silah ya da büyü ile ye- 
nemezsiniz, ancak Chocobos ya da 
Mogs summon ederek yenmek müm¬ 
kündür. Eğer başarabilirseniz 10,(XX) 
gil kazanırsınız. 

Gi Natakk ile savaşırken tüm yapma¬ 


nız gereken ona bir x-potion vermek, 
bu onu öldürecektir ve böyiece döğü- 
şü kazanırsınız. 

Formula 1 ‘97 

Edit Driver ekra¬ 
nından sürücü is¬ 
mini aşağıdaki- 
lerden biriyle de¬ 
ğiştirin: 

BILLY BONUS: 

Grand Champion 
Bonus pistlerinde 
yarışma hakkı verir. 

LITTLE WEELZ: Arabanıza kocaman 
lastikler takar. 

ZOOM LENSE: Kuşbakışı görüntüye 
geçer. 

PI MAN; VVipeout tipi araçlar verir. 
SWAP S HOP: Yeni ve farklı ses e- 
fektleri verir. 

Johnny Bazookatone 

Seviye şifreleri: 

Level 2: AFLEAPFT 
Level 3: TEASPOON 
Level 4; SEDATION 
Level 5: VERYNICE 
Ölümsüzlük: P1LCHARD 
Seviye seçimi: KRJSTIAN 

Need For Speed 

Tournament Mode seçin ve şu şifreyi 
girin: TSYBNS. Bu size gizli Lost Vegas 
pistini verecek. Şimdi geri dönün ve 
bir Race Type seçin, seçtiğiniz pistin 
ismi ışıklandırdığında Ll ve Rl tuşla¬ 
rına basın ve basılı tutmaya devam e- 
din. Bu Raliy Track seçeneğini müm¬ 
kün kılacaktır. Şimdi bir araba seçin ve 
Ll ile Rl tuşlarına basılı tutun, bu size 
The Warrior isimli aracı verecek. 

Wwf Wrestlemanla: 

T.A.G. 

Oyunu donurun ve kodları girin: 
Ölümsüzlük: X, Üçgen, R2, Yukarı 
Daha güçlü darbeler: X, Üçgen, L2, 
Aşağı 

Süreyi durdurma: X, Üçgen, R2, Sol 
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Posta Kutusu 


E veeeet, yeni bir köşe , yeni umutlar, yeni beklentiler... (Olmadı tabii ama Cenevre'de yapılan 
yazarlık antlaşması prosedürleri gereği yeni köşelere bööle girmek gerekiyormuş.) En sonum 
da sizlere bi parça daha yakınız galiba. Uzatmaya gerek yok, siz yeter ki yazın, biz yanıtlama¬ 
ya her zaman hazırız. 


LEVEL Dergisine, 

Sevgili LEVEL çalışanları, ben dergi¬ 
nizi beğenerek okuyorum. Benim siz¬ 
den istediğim Mortal Kombat 1,2 ve 
3 oyunları hakkında bilgi FRP, RPG ve 
Beat em up türü oyunlar hakkında bil¬ 
gi ve aynca var ise M.K. oyunun bir 
posterini istiyorum. Bu isteklerimi kar¬ 
şılarsanız çok sevinirim. İyi çalışmalar. 

Melih Kara 

Sevgili Melih, 

Dergiyi beğenerek okumana ger¬ 
çekten çok sevindik tabii, ama tek 
cümlede üç oyun türünü sorup bizden 
neredeyse bir fasikül çıkarrriamızı iste¬ 
men pek hoş değil. Ama tabi- 
i görev görevdir, kısaca bir anlatmaya 
çalışalım. Beat em up türü oyunların 
dünyadaki en klasik örnekleri Street 
Fighter ve Final Fight’dır. Yani kısaca 
tamamen el kabiliyetine bağlı -ilerle 
veya dur ve öldür- bazında oyunlar¬ 
dır. FRP ve RPG’ler ise öyle bir kaç sa¬ 
tırda anlatılacak oyunlar değildir, o 
yüzden biz de anlatmıyoruz ve seni 
İstanbul Efsaneleri sayfalarına uçuru¬ 
yoruz. 

Değerli LEVEL Çalışanları, 

Benim adım Fuat Konuk. Aydın da 
oturuyorum. 14 yaşındayım ve bir 
Playstation sahibiyim. Derginizi 9. Sa¬ 
yısından beri zevkle takip ediyorum. 
Ve halimden gayet memnunum. Öğ¬ 
renmek istediğim ve önerebileceğim 
bazı konular şunlar: 

1- Action Replay adında bir Playsta¬ 
tion aksesuarı var. Bu aksesuar neyin 
nesidir, kimin fesidir, ne işe yarar? Ba¬ 
na açıklarsanız memnun olurum. 

2- ‘ Konsol oyunları" köşesinden is¬ 
tediğim dört şey var. Birincisi ayda iki 
oyun tanıtmanız. İkincisi Action oyun¬ 
larına daha çok önem vermeniz. 
Üçüncüsü, mümkünse Playstation o- 
yunlarının cheatlerini biraz daha çok 
yayınlamanız. Dördüncü ve son iste¬ 
ğim ise, her ay bir Playstation aksesu¬ 


arı tanıtmanız. 

Sevgi ve Saygılarımla, 

Fuat Konuk 

Fuat'cum, 

Halinden memnun olman mutluluk 
verici, ama bakalım yanıtları okuyunca 
n’olucak? Şaka falan tabii, aslına ba¬ 
llarsan haberler sevindirici : 

1- Abi, bi düşünsene şimdi, üç gün¬ 
den sonra en nihayet o ekranı geçmiş¬ 
sin, tam son demoyu seyretme keyfi¬ 
ne hazırlanırken cort diye elektrikler 
kesilse, ya da aylardır aynı adamı ge- 
çemiyorsan, ya da çok sevdiğin bir 
ekranı tekrar tekrar izlemek istiyor, a- 
ma çaresizlikten yerlerde sürünüyor¬ 
san, ne yaparsın? Ağlarsın tabii, ya da 
gidip bir 

Action Replay alırsın. 

2 - İstediklerini kat ve kat, misli ve 
misli, hatta fazlasıyla bu sayıda bulabi¬ 
lirsin. 

LEVEL Dergisine. 

Merhaba, 

Sizi bir süredir takip ediyorum, ger¬ 
çekten çok kaliteli bir çalışmalarınız 
var. Özellikle “Dedektif Fırtına" oyu¬ 
nun tam sürümünü vermeniz, çok 
mükemmeldi (bu arada “Cartoon Ani¬ 
masyon Stüdyolarımı, bu başarılı oyu¬ 
nundan dolayı, sizin aracılığınızla kut¬ 
lamak isterim). Ayrıca derginizin yeni 
yüzü dikkat çekici bir şekilde güzelleş- 
miş. 

Sizlere bazı öneri ve sorularım var: 

1- Bundan 3-4 ay öncelerine kadar 
CD’ferinizin çoğunda film fragmanları¬ 
na yer veriyordunuz, neden artık yok? 

2- Bir de şu var, bir kaç sayfanızı da 
okurlarınıza ayırabilirsiniz. Örneğin 
onların görüş, düşünce ve sorunlarını 
yayınlayabilirsiniz. 

3- Ayrıca oyunlara yönelik indirim 
kuponları verebilirsiniz. 

4- Biliyorsunuz ki, herkesin İnternet 
erişimi yok. Bu sebeple okuyucuların 
faydalanıp, bilgi alışverişinde kullana¬ 


bileceği bir BBS kurmayı büşünebilir 
misiniz? 

Benim görüşlerimden bazıları bun¬ 
lardı zaman ayırdığınız için teşekkür 
ederim... 

Erdem Peremeci 

Sevgili Peremeci Kardeşimiz 

Bekle hele, bu daha sürprizler için 
başlangıç, siz okumaya devam ettiği¬ 
niz sürece daha neler neler doldura¬ 
cak raflarınızı.. 

1- Şey, kem, küm tabii, film olayı 
güzel de (daha gkmadı ama siz bun¬ 
ları okuduğunuz zaman vizyonda olur 
mutlaka, izleyin, unutmayın: Starship 
Troopers), ne bilim, sîzleri oyun konu¬ 
sunda tatmin etmek ve en son oyun¬ 
ları tanıtmak için demolara abanmaya 
karar verdik, haliyle de filmlere yer 
kalmadı. 

2- Sanırız şu an bunu yapmaktayız, 
amma ve lâkin daha fazla duygu, gö¬ 
rüş ve düşüncenin bu sayfaların mik¬ 
tarını arttıracağını unutmayın. 

3- Daha önce ürünlerle ilgili indirim 
kuponları vermiştik, ilerde eğer diğer 
firmalarla anlaşabilirsek niye olmasın? 

4- Siber Uzay’ın geniiiş kollarını dü¬ 
şünürsek BBS kurmanın pek faideli o- 
lamayacağı anlaşılır. Kısacası Hayır! 

Ancak Internet’te hazırladığımız 
web sayfamız çok yakında sîzlerle bu¬ 
luşacak. 

Bu kadarıyla yetinme, yine yaz e 
mi? 

Eveet, ilk ay için bu kadar 
mektup yeter, unutmayın ki bu 
köşe sizlerden gelen mektuplar¬ 
la büyüyecek, gelişecek, semire¬ 
cek (zarfların içine koyacağınız 
bir kaç banknot şansınızı arttıra¬ 
bilir tabii!!). Lütfen yazın, sîzleri 
seviyoz ! 

Gökhan Habiboğlu Batu Hergünsel 
valenoe@pemail.net & quedrus@pemail.net 
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